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Stereo,  QSound 
oder  Dolby  Surround 


Live-Kommentare  von 
Jochen  Mass  -  wie  im 
Fernsehen 
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Keine  Angst.  liebe  Sittenwächter,  ausnahmsweise 
meinen  wir  nicht  die  bluttriefenden  Prügel-Dramen 
amerikanischer  Herkunft,  sondern  die  erfreuliche 
Qualität  der  Weihnachtstitel:  Schon  die  Zahl  der 
doppelseitigen  MAN!ÄC-Tests  in  dieser  Ausgabe 
läßt  darauf  schließen,  daß  es  viel  zu  spielen  gibt  - 
und  wenig  zu  meckern.  Von  Interplay  und  Crystal 
Dynamics,  über  Core  Design.  Ubi-Soft  und  Capcorn 
bis  zu  Psygnosis  und  Sega  bescheren  uns  die 
Spieleanbieter  wahrhaft  ein  frohes  Fest.  Noch  nie 
zuvor  durften  wir  so  viele  erstklassige  32-Bit-Titel 
testen  wie  in  diesem  Monat.  Doch  aufgepaßt:  Wenn  Ihr 
Euch  in  den  nächsten  Wochen  nicht  zusammenreißt, 
wird  Euer  Geldbeutel  demnächst  so  ausgehungert 
sein  wie  der  Bursche  auf  dieser  Seite, 


Angesichts  dieser  hochkarätigen  Spieleflut  läßt 
steh  Nintendo  nicht  lange  bitten  und  schiebt  mit 
“'W ave  Pace  64”  einen  neuen  N64-Titel  nach  - 
zumindest  in  Japan,  Wir  nahmen  Miyamotos 
aktuelles  Meisterwerk  zum  Anlaß,  die  Zukunfts- 
Aussichten  der  64-Bit-Konsole  zu  ergrün¬ 
den.  MANIAC  befragte  die  Entwickler  zu 
ihren  N64-Plänen,  recherchierte  die  neu* 
esten  Spielenews  und  überredete 
Acclaims  PP*Prafi  Reza  Memari  zu  einem 
sonntäglichen  Besuch  in  Hering,  Mit 


Bodyguards  und  Stahlkoffer  im  Schlepptau  erreichte  das  heißer¬ 
sehnte  ',Turok"*Vorabmodul  die  Redaktionsräume  und  wurde  van  der 
versammelten  Redakteursmeute  liebevoll  in  Empfang  genommen. 
Die  neuesten  Heldentaten  des  "Dinosaur  Hunter”  könnt  Ihr  in  unse¬ 
rem  achtseitigen  N64-Special  ab  Seite  44  nachlesen. 


Fünf  Spiels  paß-  Präd  i  kate  in  einer  Ausgabe:  Mit  89  Prozent  erhält  Tomb  Raider  hie  höchste 
Wertung  dieser  MANIAC.  Lara  Croft’s  Polygon-Abenteuer  würdigen  wir  mit  einem  doppelseitigen 
Test  und  gönnen  der  schlagkräftig-charmanten  Dame  unser  aktuelles  Rundum-Cover. 
Auch  NHL  Hockey  97  ist  endlich  den  EA-Spüfls-Katakomben  entschlüpft  und  liefert  sich  mit 
Virgins  Towerplay  Hockey"  ein  ausgeglichenes  Duell  um  den  Eishockey-Thron 
Knapp  dahinter  geht  Daytona  CCE  über  die  Ziellinie  und  beschert  Saturn-Fans 
ein  weiteres  Exklusiv-Rennspektakel  mit  fünf  ansprechenden  Strecken, 
Mit  jeweils  85  Prozent  Spielspaß  schafften  Crystal  Dynamics'  zauberhaftes  SpeciahFX-JumpnRun 
Pandemonium  und  Capcoms  Fantasy-Prügelepos  Star  Gladiator  ebenfalls  die  Prädikat-Hürde. 

Und  das  ist  nur  der  Gipfel  der  Spietspaß-Herrlichkeit;  Disruptor,  Soviel  Strike 
und  Streetracer  folgen  mit  wenigen  Punkten  Rückstand.,. 
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®Der  Piaystation-Probotector 

Konamis  Referenz-Actionspiel  der  16-Bit-Ära  endlich 
im  32-Bit-Outfit:  MANIAC  hat  exklusiv  probegespielt! 

Laser-Feuerwerk:  Lifeforce  Tenka 

Psygnosis’  Geheimprojekt  auf  dem  MANIAC-Prüfstand: 
Kann  der  3D-Shooter  sämtliche  Konkurrenten  aufmischen? 

Porsche  Chalienge 

Erster  Fahrbericht  vom  neuen  Playstation-Rennspiel 

Bug  Too:  Segas  Friedhof  der  Kuschelkäfer 

Die  Hard  Arcade:  McClane  schlägt  sich  zum  Saturn  durch 

Kanonenfutter:  Command  &  Conquer 

Das  Referenz-Strategiespiel  erscheint  jetzt  für  32- Bit 
Jobs  mit  Zukunft:  Computer-Grafiker 
Schnipsel:  News  und  Infos  rund  ums  Videospiel 


©Frohes  Fest 
für  Bgo- 
Shooter: 
Psygnosts 1 
"Tenka”  sagt 
” Disruptor ”  &  Co 
den  Kampf  an. 


fEMSensafjO“ 
nette  Opti¬ 
ken:  MANIAC 
zeigt  erste 
Grafik-Studien 
des  brandneuen 
,J  Porsche”* 
Rennspieis  für 
die  Playstation, 
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0i Exklusiv  in 
MANIAC: 
Konamis 
" Probotector ” 
mischt  Alien- 
Söldner  auf  und 
erobert  das 
Herz  aller 
Action-Fans . 


32  Slam- 


36  Thunder 
Force  GP 


37  Tohshfn- 
den  URA 


®Die  Zukunft  des  Nintendo  64 

Insider-Report:  MANIAC  analysiert  die  Erfolgsaussichten  des 
Nintendo  64  und  befragt  deutsche  Spiele-Manager 
48Turok:  Die  neuesten  Infos  zu  Acclaims  N64-Premiere 
52  Kennzeichen  N:  Wer  entwickelt  was  für  Nintendo  64? 

54  Übersicht:  Alle  N64-Spieleprojekte  auf  einen  Blick 


fll&Atoc/i  härter 
kann  man 
nicht  sterben: 
Sega  setzt 
ihren  aktuellen 
” Die  Hard”* 
Automaten 
pixelgenau  für 
den  Saturn  um. 
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Mit  Riesenschritten  mar¬ 
schiert  der  "Probotector"- 
Söldner  auf  die  32-Bitter 
zu:  Bis  zum  endgültigen 
Einsatz  im  Frühjahr  97 
versorgen  wir  Euch  mit 
brandheissen  Infos  direkt 
aus  der  Kampfzone: 
Zurrt  den  Stahlhelm  fest! 


Der  kurzsichtige  Alfen -Pilot  schafft  es 
glücklicherweise  nicht,  Euch  mit  seinem 
Such  strahl  zu  erfassen. 


Napalm -Attacke:  Der  Polygon  Tiefflieger 
setzt  Euch  eine  Hand  voll  instant- Lagerfeuer 
vor  die  Kampfstiefeil 


Rheinschiffer;  Im  Fluß  der  Zerstörung 
kurvt  Ihr  das  Hafenbecken  ab.  Leider  habt 
ihr  keine  Angel  an  Bord. 


□  eit  den  Alien- 

Kriegen  auf  dem 
Super  Nintendo 
scheint  Ruhe  auf  dem 
Planeren  Erde  eingekehrt. 

Die  grausamen  Lf  Ungedul 
Mutationen  wur-  — — 

den  von  Elite-Soldaten  der 
Prob ote ctor”  -E i n h eit  c rfolg- 
reich  zurückgeschlagen,  nur 
rauchende  Trümmer  und  ver- 
schmortes  Alien- Fleisch  blieb 
vom  ln v as ions- Al ptra u m 
zurück.  Doch  die  schrecklichen 
Wesen  haben  noch  nicht  genug 
-  Feuer  frei  zum  32- Bit-Inferno, 


Ruinen-Durchbruch 
ins  Feindesland 


Nach  Auswahl  eines  kampferfahrenen 
Söldners  (vier  Krieger  stehen  parat) 
stiefelt  Ihr  in  die  verlassene  Ruinenstadt. 
Schon  bald  tauchen  wild,  ballernde 
Soldaten  auf  Ihr  zieht  den  Abzug  durch, 
und  mit  einer  Drehung  erwischt  Ihr  die 
Brut.  Als  Ihr  jedoch  weiter  vorne 
eine  sich  ständig  versenkende  und 
wieder  auftauchende  Boden- 
Geschützstellung  erspäht,  wech¬ 
selt  Ihr  in  den  TJ Lock' -Modus:  Mit 
den  L/R-Ta stem  verriegelt  Ihr  die 
Feuerrichtung.  mit  elegantem 
Seitschritt  weicht  Ihr  den  herab¬ 
prasselnden  Granaten  aus  ohne  ■ 


Deutschland  als  „Super  Probot ector  be¬ 
kannt),  wechselte  von  der  seitlichen  2D- 
Perspektive  in  die  Mode-7-Darstelkmg, 
wo  Euch  riesige  Bosse  härtesten  Wider¬ 
stand  leisteten  -  je¬ 
der  Veteran  erinnert 
sich  an  die  ver- 
zwickten  Gefechte 
mit  den  monströs- 
ekligen  Fleisch  ber¬ 
gen  und  hüpfenden 
Mech-S  pinnen.  Jetzt 
erstrahlt  die  Kampf¬ 
linie  in  schmuckem 
Polygon-Q  utfib 
Euren  Soldaten  seht 
Ihr  grundsätzlich 
von  schräg  oben. 

Ob  er  zum  Roboter 
transformiert  wird, 
ist  übrigens  noch 
nicht  entschieden 
(siehe  Kasten 
rechts). 


In  pompösen  Explosionen 
zerfallen  die  Polygon -Stellungen 
zu  Einzelteilen, 


Contra-TV:  Mitten 
im  Geschehen 


Glück  im  Kampf:  Am 
Flußufer  hat  jemand  seine 
Bombe  vergessen; 


Die  Vorgänger  des  neuesten  „Probo- 
tectorLl-Spieis  ließen  Euch  entweder  von 
der  Seite  oder  von  oben  Zeuge  des 

^ ■  D 

PggPlHi  Gd  C Ins  V \  c [ X | :.j r  | , 

4  1  kj]  bi  Hier  oxsvUi 
I  kuiärste  Teil, 

H  „Super  Contra  - 
The  Alien  Ware 
B  auf  dem  Super 
: ~  •  I  Nintendo  (  in 


Eine  Floßfahrt,  die  ist  garstig 
Ein  Wasser- Wurm  belästigt 
Euch  mit  seiner  Bruti 


Zensur-Morphing 

Während  der  Rest  der  Welt 
’Trobötector”  für  eine  neue 
Rasierklinge  hält,  ist  den 
deutschen  Spielern  der  typi¬ 
sche  ,vContra”-$oldat  nur 
aus  Import-Spielen  bekannt: 

Um  einer  Indizierung  vorzu¬ 
beugen,  schusterte  Konami 
jeweils  eine  Metall-Version 
ohne  Rambo-Helden  für  den 
deutschsprachigen  Raum. 


Aus  dem  Familienalbum  des 
SN  ES  -Metal  I  -  ”  Pro  botectors’ 1 : 
Gemütlicher  Zoo-Besuch. 


Der  mobile  Grillanzünder  mit 
Panzerung  drängt  Euch  vehement 
ins  ungemütliche  Buschwerk, 


f  Der  überdimensionale  Ameisen  hü  gel 
entpuppt  sich  als  Wurm-Behausung: 
^  Nicht-Radfinder  Ray  merkt1  s  zu  spät! 


f Die  dicken  Spinnen  von  Landau: 

Dem  übergroßen  Arachnoid  heizt  Ihr  mit 
Distanzschüssen  ein, 


verfallenen  Häuserfassaden  erstmals  loh¬ 
nende  Extras  wie  frische  Waffen  und 
Energie-Bonn  Mit  den  neugewonnenen 
Waffen,  die  Ihr  auch  durch  das  Be- 


mit  dem  Sperrfeuer  nachzulassen.  Kaum 
biegt  Ihr  mit  flüssigem  Scrolling  um  die 
Ecke,  nimmt  Euch  eine  Schwadron 
Elugdroiden,  eine  ver- 
s p re ng te  Sol d ate n-Einl  le i t 
und  ein  mächtiger  Panzer 
unter  Beschuß.  Hier  weicht 
Ihr  geschickt  den  Ramm- 
Attacken  aus  und  findet  bei 
nä  h  erer  Un  ters  u  chu  ng  der 


f  Kartenspiel:  Während  des  Ladens 

markiert  eine  rote  Linie  Euren  Weg 
y _ durchs  Monsterland. _ 


sc  1 1  i  eßen  v c >  rb  e isegel n  d  er  Adle  r-Sy m  bo  1  e 
erhallen  könnt,  vernichtet  Ihr  weitere 
Stellungen  und  nähert  Euch  zwei  schwe¬ 
ren  Gegner-Brocken.  Eine 
gra  us  i  ge  Sp  i  n  n  e  n  -  M  u tat i  o  n 
fangt  Euch  kurz  vor  dem 
Endgegner  ab:  Aus  diesem 
UFO,  das  über  modernste 
S  u  c  hs  t  ra  h  1  en  -Te  ch  n  ol  ogi  e 
verfügt,  hüpfen  Soldaten 
auf  Euch  zu,  nach  hartem 
Feuergefecht  schmiert  der 
Blechhaufen  jedoch  ab  und  Ihr  nutzt  die 
verbleibenden  Metallreste  als  wacklige 
Brückenkonstruktion  zum  nächsten 
Level  Ein.  heroischer  Kampfschrei  er¬ 
schallt,  als  Ihr  den  ersten  Abschnitt  des 
interaktiven  Alptraums  komplettiert 
habt,,. 


FMV-Impression:  Das 
iert  die  Erde, 
st  überall. 


^D-Karten  Int  Spie  lotest 
-►Erste  PC -Bilder  von 
Formel  1  &  Wlpeouf  2097 
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COMMAND& 
CONQUER  2 4 


StfatesieverKteich 
von  Conquest  Earth 
bis  War  Wind 


^  XCELLENT 
r-  GETESTET 

Blood  &  Magic 
Bundesli  5a 
Manager  ‘97 
^Darkening 
-Toon  Struck 


DAS  DEFMliTIVE  SPIEi-EMAGAZlN 
VON  LENHARDT,  GAKSCH  &  FÖRSTER 
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Glücksrad:  Der  sich  drehende  gelbe 
Schurke  wurde  zur  Strafe  für  seine 
Schandtaten  in  eine  Grube  gesperrt. 


In  Zukunft  lieber  Recycling:  Aus 
dümpelnden  Abfällen  erwächst  ein  bedrohlich 
schnappendes  Müll-Monster! 


kröte  streckt  ihren  langen  Hals  aus,  Ihr 
feuert  hektisch  ans  der  Bildschirm-Ecke 
auf  das  gar  nicht  vegetarische  Untier! 


Taehntach  hoch¬ 
karätig**  32-Bit- 
C fpdata  dar  iagan 
däran  Actton- 
Sarla.  ünaara 
Blldar  atamman 
van  dar  Play - 
atatlen-Faas  ung. 


Bis  zur  letzten 
Patrone... 


I  hr  s  p  ii  rt  da  s  s  tra pa  z  löse  Os c  h  u  nge  1- 
gefecht  noch  in  den  Armen,  und  die 
Öhren  dröhnen  vom  Kampf] arm,  als  Ihr 
Euch  über  einige  geheimnisbeladene 
Ruinen  zur  Küste  vorarbeitet.  Am  Fluß¬ 
ufer  springt  Ihr  kurzerhand  auf  ein  ver¬ 
lassenes  Floß  und  laßt  Euch  abwärts  trei 
ben.  Doch  von  Ruhe  keine  Spur:  Eine 
Seeschlange  umkreist  Euer  behelfs¬ 
mäßiges  Transportmittel  und  schleudert 
ihren  gerade 
schlüpfenden 
Nachwuchs  di¬ 
rekt  auf  Euch 
zu  während 
Soldaten  an 
der  Küste  un¬ 
vermittelt  das 
Feuer  auf  Euch 
eröffnen.  Ihr 
wagt  den 
Sprung  aufs 
Festland,  um 
Euch  mit  drin¬ 
gend  benötig¬ 
ten  Bomben  zu 


Und  sowas  halten  sich  manche' als  Haustier;  Eine  absonderliche  Schildkröten 'Spezies 
beschnuppert  Euch  neugierig  mit  ihrem  heimeligen  Feuer -Atem. 


Dschungel-Inferno 
in  stickiger  Hitze 

Nachdem  Ihr  Eure  letzte  Position  kom¬ 
plett  mit  Anzahl  der  verfügbaren  Leben 
und  Continues  (fünf  stehen  Euch  für  die 
gesamte  Mission  zur  Verfügung)  auf 
Memory  Card  gespeichert  habt,  wagt  Ihr 
erste  Schritte  in  den  Dschungel- 
Abschnitt.  Doch  schon  bald  lauft  Ihr  um 
Euer  Leben:  Ein  wachsamer  Polygon- 
Gleiter  hat  Euch  erspäht  und  wirft  im 
Akkord  Napalm-Bomben  ab.  Als  Ihr  eine 
Lichtung  erreicht,  greifen  Euch  Soldaten 


an,  dazu  feuern  Ein-Mann- Stellungen  - 
und  zu  allem  Überfluß  müßt  Ihr  auch 
noch  einer  Menge  unzerstörbarer  kleiner 
Schaben  aus  weichen.  Eine  Brücke  und 
viele  Magazine  später  steht  Ihr  vor  einer 
raum  füllenden  Mutterschabe,  die  nervös 
mit  Ehren  Fühlern  fuchtelt!  Ihr  fackelt  die 
Mutation  mit  dem  Flammenwerfer  ab 
und  zieht  eiligst  vondannen.  Schon  bald 
versperrt  Euch  ein  mysteriöser  Hügel 
den  Weg,  aus  dem  Zielsuchraketen  und 
flinke  Würmer  herauskrabbeln  und  Euch 
in  die  schmerzende  Wade  beißen!  Nach 
der  Zerstörung  der  Behausung  biegt  Ihr 
nach  links  ab  und 
stai  tot  einet  \  erst  ei  k- 
tcn  Tin  pal  Bur 

W AvU  i:  L'Hk'n  besuch  ali: 

I  Zwei  voll  spiel  - 

I  bare  Arca.de- 

L Maschinen  (.ein 

■;  Labyrinth-Spiel 

und  ein  "Gyruss"- 

^ I ( )] K‘ ]  1  r( ')SI en 

I  Euch  über  feh- 
üaidc  Bedienung 
:Tv  hinweg.  Gestärkt 
I  erkundet  Ihr  verlasse- 
I  ne  Palast-Bauten  und 
|  kämpft  Euch  zum 
I  Endgegner  vor:  Eine 
I  monströse  Schild- 


Stationäre  Geschütze 
machen  Euch  überall  den 
Vormarsch  schwer. 


1  bestücken .  Allerdings 
müßt  Ihr  in  Windeseile  wieder  zurück¬ 
hüpfen,  um  nicht  vom  Auto-Scrolling 
eingeholt  zu  werden.  Weiter  gehßs  im 
müll-  und  minenverseuchten  Hafen¬ 
becken,  das  Ihr  mit  einem  bewaffneten 
Motorboot  erkunde L  Danach  findet  Ihr 
Notizen,  wonach  Ihr  Euch  zur  Berg¬ 
fest  ung  der  Invasoren  durchschlagen 
müßt...  Wer  weiß,  was  Euch  bei  der 
Rettung  der  Menschheit  noch  Lilles  an 
Kreaturen  und  haarsträubenden  Aben¬ 
teuern  erwartet? 

Im  März  ‘97  können  Playstation-  und 
Saturn- Besitzer  selbst  das  Schnell¬ 
feuergewehr  schultern  und  auch  zu 
zweit  gleichzeitig  zum  fulminanten 
Alien-Gefecht  an  treten,  cb 


Die  blau¬ 
häutige 
Tasha  hat 
Schnell¬ 
te  uer- 
R  skaten. 


AM  round- 
Ass  Ray 
hat  eine 
Dreifach- 
Kanone  im 
Gepäck, 


if  i 

HAVE  MORE  EIJN 
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Noch  bessere  Grafiken 
Ungtaubliche  Animationsphasen 


Hier  kornmt  die  ultimative  Herausforderung  für  Dich! 
Street  Fighter  Alpha  2™  entführt  Dich  in  eine  Zeit  des 
ersten  Wettkampfes,  als  noch  1 8  legendäre  Street  Fighter 
um  die  Krone  kämpften.  Wähle  Deinen  Champion,  und 
erlebe  einen  Wettkampf  mit  unglaublichen  Kampfstilen 
und  Spezialattacken.  Lerne  die  Super-Combos  zu  beherr¬ 
schen  und  im  richtigen  Moment  einzusetzen,  um  einen 
Kampf  in  letzter  Minute  noch  für  Dich  zu  entscheiden. 
Beweise,  daß  Du  zu  den  Besten  der  Welt  gehörst  und 
Gegner  -  nicht  Opfer  bist! 


Wenn  brutale  Geschäftemacher  Gen- 
jExperirnente  mit  Menschen  durchführen, 
^regiert  das  Grauen:  Als  "Tenka"- 
Wersuchskaninchen  versucht  Ihr  auf  der 
\  Playstation,  dem  Ort  des  Schreckens 
izu  entmischen. 


ie  Straßen  von 
IPi  New  York  sind 
Hfl  dreckig,  die  Hau¬ 
ser  gleichen  verfallenen 
Ruinen:  In  der  Zukunft  ver¬ 
sucht  sich  eine  korrupte 
Weltregierung  lieber  an  der 
Erschaffung  von  Gen-mani- 
pu  Herren  Soldaten- Monstern 
als  an  deA'erbesserung  der 
katastrophalen  gesellschaftlichen  Ver¬ 
hältnisse.  Die  Einwohner  des  ehemali¬ 
gen  "Big  Apple"  leben  in  Angst  und 
Schrecken:  Wer  wird  als  nächster  spur¬ 
los  verschwinden?  Gerüchte  verbreiten 
sich,  daß  die  Experimente  längst  außer 
Kontrolle  geraten  sind  und  sich  inmit¬ 
ten  der  schwerbewachten  Forschungs- 


Intermezzo:  Nach  den 
Level s  lauscht  Ihr  Eurem 
Alter- Ego  und  seht  abstrak¬ 
te  Missions-Grafiken. 


Unheimlich  von  hinten  erleuchtet  stellt 
sich  Euch  ein  mächtiger 
Gen -Mutant  in  den  Weg. 


nicht  automatisch  in  der  Höhe  justieren: 
Mit  dem  Laservisier  seht  Ihr  den  Treffer- 
Punkt  der  jeweils  aktiven  Waffe,  Ihr 
müßt  jedes  Ziel  auch  in  der  Höhe  manu¬ 
ell  anpeilen.  Aufgrund  der  komplexen 
Architektur  ist  dies  ist  eine  "Tenka"- 
Grundfähigkeit:  Ihr  schleicht  über 
Wendeltreppen  nach  oben,  rutscht  auf 
Schrägen  abwärts  und  blickt  auf  höher¬ 
gelegene  Stockwerke,  die  Ihr  anschlies¬ 
send  besuchen  werdet.  Euer  Zielauf- 
fassungs- System  blitzt  bei  jedem  wi eini¬ 
gen  Objekt,  bei  Türen,  Schaltern,  Geg¬ 
nern  und  benutzbaren  Gang-Einstiegen 
grünlich  auf.  So  habt  Ihr  einen  ersten 
Anhaltspunkt,  wo  sich  weitere  Unter¬ 
suchungen  lohnen  könnten.  Stichwort 
Waffen:  Neben  den  Laser- Varianten,  die 


ygO»  1  a  1  t ) rs  To.  1 1 , t c  c  i  Iran  e 1 1 
I  abspielt.  Ihr  entkommt  .der 
I  drohenden  Gun  \  ersuchs- 
I  reihe  nur  durch  Zufall  I  m 

I  WidcrM.mdsk.u uplei  Ju i\ 

trennt  die  lähmenden  Him- 
\  strahlen,  Ihr  wacht  ohne 
H  Erinnerung  in  einem  ver- 
- -G  fallenen  Labor  auf,  Mit  ei¬ 
ner  simplen  Laserwaffe  beginnt  Ihr  eine 
Reise  ans  Ende  Eurer  Vorstellungskraft, 
Ihr  schleicht  durch  mysteriöse  Kom¬ 
plexe.  mietende  Kanalgänge  und  mon¬ 
sterüberlaufene  Laboratorien:  Ihr  ver¬ 
sucht  verzweifelt,  dem  Alptraum  zu 
,  entkommen  und  die  Verant¬ 
wortlichen  zur  Rechen  sc  ha  ti  zu 
ziehen. 

Im  Gegensatz  za  anderen  Ego- 
BalkTeien  müßt  Ihr  Huren  öl  ick - 
w  inkel  ständig  den  Ort  I  ich  Leiten  1 
anpasseti:  Nicht  nur.  damit  Ihr 
von  Baikonen  aul  ausladende 
Reaktor-1  lullen  h  intim  crblk  ken 
könnt  und  mit  gezielten  Schüs¬ 
sen  herumlungernde  Flug- 
Droiden  austrickst,  sondern 
■  auch,  weil  Eure  Waffen  sich 


Durch  den  Anschlag  einer  Widerstandsgruppe  erwacht  Ihr  aus  dem 
Dämmerschlaf  und  schlagt  Euch  auf  eigene  Faust  durch  den  düsteren 
Laborkomplex:  Die  rTenka"-Welt  erscheint  depressiv  und  hoffnungslos. 


Greift  Euch  ein  fliegender 
Droide  an,  reißt  Ihr  blitzschnell 
die  Waffe  zur  Abwehr  hoch. 


Mit  Dutzenden  von  Lichtquellen  ist  der  Komplex 
unheimlich-düster  darqestellt. 


In  den  Laborrühren  harren  halbfertige 
Schöpfungen  auf  Euer  Erscheinen:  Das  Glas 
splittert,  und  die  Kreaturen  greifen  an. 


Angriff  der  Killer-Köpfe:  Die  Versuche  der  Genforscher  sind  auf 
furchtbarste  Art  und  Weise  fehl  geschlagen! 


vom  Einfach-  bis  zum 
Dreifach-Modell  reichen , 
feuert  Ihr  in  späteren  Schach-  I 
ren  mit  Schnei (Feuerwaffen, 
Raketenwerfern  und  Plasma-  HH 
gewehr.  Mit  Minen  macht  _/"  : 

Ihr  hinter  Euc  h  liegende  \ 
Abschnitte  für  an  rückende 
Kreaturen  unpassierbar,  in  engen 
Abluftschachten  duckt  Ihr  Euch:  So 
zwängt  Ihr  Euch  durch  eigentlich  unpas¬ 
sierbare  Bereiche.  Auch  für  Überra¬ 
schungsangriffe  auf  patroullierende  Cy- 
borgs  ist  vorheriges  Anpirschen  eine  ef¬ 
fektive  Methode.  Die  Bewohner  der  La¬ 
borkomplexe  variieren  vom  schwerbe¬ 
waffneten  Wachdroiden  über  Roboter  bis 


Bein  weg.  Die  spärlich  beleuchteten 
Gang-Komplexe  werden  mit  aufwendi¬ 
gen  Lichteffekten  illuminiert:  Feindliches 
La  se  rf e  u  e  r  \  e  uchtete  i  n  d  ru  c  ks  v  oll  aus  ei¬ 
ner  Ecke  de^lJanmes,  während  Eure 
W i i ffe  real islische  Bit i  ze ffe k i e  p rod u z ie rt . 
Leider  gal  Vs  in  der  Vorversion  noch 
Te xtu rverzemi n gen  u n d  S c h wa nku nge n 
in  der  Frame- Rate,  meist  blieb  die  Grafik 
jedoch  angenehm  flüssig  .  Eine  unbe¬ 
kannte  weibliche  Stimme  versorgt  Euch 
nach  jedem  Abschnitt  mit  neuen  Infor¬ 
mationen  und  Aufgaben,  der  Monolog 
des  Helden  vergegenwärtigt  Euch  seinen 
je  w eilt  ge n  G  e  m  ü  tsz  u  s  ta  r ld . 

"Tenka"  wird  im  März  *97  erscheinen  - 
Genug  Zeit  für  das  Psygnosis-Team,  dem 
düsteren  Act  io n- Epos  den  letzten  grafi¬ 
schen  Feinschliff  zu  verpassen,  cb 


Sportlich:  Die  gelblichen  Metallsoldaten  schlagen  Flic- 
Fiacs  und  pöbeln  Euch  mit  blecherner  Stimme  an. 


hin  zu  ekligen  Mutationen:  Genetischer 
Müll  krabbelt  über  die  bluiverschmierten 
Gänge,  Zellhaufen  hiolerlassen  grün -gelb¬ 
lichen  Schleim  und  auf  zwei  Gliedmaßen 
hopsende  Köpfe  schreck en  selbst  hartge¬ 
sottene  Spieler  erst- mal  ab.  Zielt  Ihr  ge¬ 
nau,  zerlegt  Ihr  die  ausschließlich  als 
P  o  1  ygon -Ob  j  e  k te  e  nt  wr  c  ke  Ite  n  G  eg  ne  r 
stückweise:  Mal  fliegt  einem  Cyborg  der 
I  Kopf  vom  Rumpf»  dann 
wieder  schießt  Ihr  einem 
Mutanten  das  mißratene 


Dfltterftt  Sel-ft- 
OiJwffer  Im  Oan- 
Ubor.  Mit  Llctit- 
ötf*kt*n,  vfolfgitt- 
gan  5t«u«rroGg- 
IlehkQlUn  und 
gr«ii#fg«n  Mut*- 
tlonvn, 


Explosionsinferno'  Links  bringt  Ihr  den  Reaktor  zum  GAU,  rechts 
vernichtet  Ihr  einen  Wachdroiden  aus  der  Lift-Schleuse  heraus. 


KM  POLYGOIMWERK 


CdisGfr 


. 


MANIAC  ist  exklu- 
siver  Gast  in  Sonys 
Porsche-Fabrik:  Wir  brausen 
durch  die  Vorab-Kurse  von 
"Porsche  Challenge"  und  ha¬ 
ben  eine  Entwicklungs-Studie 
für  Euch  zusammengestellt. 


|  eit  Anbruch  der  32- Bit-Ära  bemü¬ 
hen  sich  Renn  spiel  ent  Wickler  uni 
eine  hohe  Frame-Rate:  23  bis  30 
Bilder  pro  Sekunde  sind  die  Mindestanfor¬ 
derung  an  ein  Racing- Highlight  -  ohne  flüs¬ 
siges  Scrolling  kommt  kein  Geschwindig¬ 
keitsrausch  auf.  Wer  einen  flotten  Strecken¬ 
aufbau  will,  muß  Detaileinbußen  hinnehmen 
und  Hardware-nah  programmieren  statt  sich 
auf  herkömmliche  Entwickler- Routinen  zu 
verlassen.  Um  Grafikfehler  zu  vermeiden  und 
die  Geschwindigkeitsillusion  nicht  mit  mage¬ 
ren  Hintergrundoptiken  zu  trüben,  demon¬ 
tieren  die  meisten  Entwickler  die  Polygon- 
Flitzer,  Das  Resul¬ 
tat:  Wenn  Ihr  Ti¬ 
tel  wie  „Ridgc 
Racer"  genießen 
wollt,  schaltet  Ihr 
in  die  Ego- Per¬ 
spektive,  Sobald  Ihr 
in  die  Außenansicht 
wechselt,  brettert  ein 
relativ  detail  arm  er 
P o ly gc > nbol  i  de  d  u  rc  h 
die  3D-Kulisse. 

Mit  „Porsche  Challenge"  wagt 
sich  ein  Sony-internes  Team  als  erster  an  die 
Entwicklung  realitätsnaher  3D-Karossen.  Als 
Vorlage  fungieren  die  Edel  wagen  von  Por¬ 
sche;  Ihr  braust  mit  sechs  unterschiedlichen 
Cabrios  über  Land -Parcours  in  Europa,  den 
USA  und  Japan  oder  schlittert  über  ver¬ 
schneite  Alpenpässe.  Sämtliche  Luxusschlit¬ 
ten  glänzen  mit  photo realistischen  Texturen 
und  fehlerloser  3 D- Kon¬ 
struktion  in  der  abendli¬ 
chen  Läght-Sou  rcing- 
Sonne.  Hinter  dem  Steu¬ 
er  drücken  ein  Macho 
mit  Sonnebrille  oder  ein 
z  ierl  icl  ie  s  Po  1  ygon-G  i rl 
auf  die  Tube.  Die  Fahrer 
bewegen  sich  lebensecht 


Die  gegnerischen  Wagen  sind  ebenso 
schmuck  wie  Euer  Cabriolet.  Hier  Kommt 
Euer  Kontrahent  heftig  ins  Schleudern. 


und  befolgen  gewissenhaft  Eure  Joypad- 
Kommandos:  Die  Rennsportler  treten  das 
G aspe da  1  d u  ich ,  ste ige n  a b ru  pt  a u f  d ie 
Bremse  und  reißen  in  scharfen  Kurven  das 
Lenkrad  herum. 

In  den  folgenden  Abschnitten  verfolgen  wir 
die  Entwicklung  vom  nackten  Polygonkurs 
bis  zur  texturierten  Landschaftsidylle. 

Automobil-Kult 

Ihr  legt  Euch  mit  quietschenden  Bremsen  in 
die  Kurve,  der  Motor  beschwert  sich  krei¬ 
schend  über  die  grobe  Mißhandlung  -  Eure 
Räder  stellen  sich  schief,  drehen  durch  und 
hinterlassen  eine  heiße  Gummispur  auf  dem 
Asphalt,  Eine  Szene  wie  im  realen  Rennsport- 
Alltag  -  in  Sonys  „Porsche  Challenge"  bis  ins 
kleinste  Detail  und  aus  etlichen  Kamera  Per¬ 
spektiven  nachgestellt.  Ihr  betrachtet  Euren 
Wagen  aus  zwei  unterschiedlichen  Zoom- 
Stufen  von  hinten,  verfolgt  das  Rennen  aus 
der  Vogelperspektive  oder  laßt  die  Kamera 
vom  Kofferraum  über  den  Kühler  bis  zur  Wa¬ 
ge  ntür  sei i w e i fe n .  Ihr  begutachtet  d ie  Ma  nö- 
ver  Eures  Fahrers  aus  nächster  Nähe  und  er¬ 


Ob  die  nächste  Tankstelle  Straßenkarten 
verkauft?  Nur  wer  die  Strecke  kennt,  wählt  an 
Kreuzungen  die  kürzeste  Alternative. 


kennt  jedes  Textur-Detail.  Sogar  aus  der 
Nahaufnahme  quälen  Euch  keine  verzerrten 
Bitmap-F lachen  oder  Polygon-Patzer,  Hoffen 
wir,  daß  nach  Fertigstellung  der  Strecken 
(siehe  „Polygon-Baustelle")  keine  Abstriche 
bei  den  schmucken  Sportwagen  vorgenom¬ 
men  werden  —  der  Porsche -Kult  steht  bei 
Sonys  Vor  zeige  titel  im  Mittelpunkt,  die  unge¬ 
wöhnlich  detaillierten  3D-Boliden  schlagen 
derzeit  jedes  Konkurrenz- Vehikel. 

Polygon-Baustelle 

Bisher  wurde  erst  ein  „Porsche  Challenge"-  ■ 
Kurs  mit  Texturen  überzogen:  Außer  der  eu¬ 
ropäischen  Strecke  gibt’s  nur  nackte  Polv- 


Mit  den  L-  und  R -Tastern  stellt  Ihr  den  günstigsten  Blickwinkel  ein;  Links  rangiert  eine  Dame  den  Porsche  über  einen 
Randstreifen,  in  der  Mitte  setzt  Ihr  zurück,  Rechts  seht  Ihr  das  elegante  Polygon -Gespann  aus  der  Vogelperspektive. 


Ubi  Soft 


Bauarbeiten-  Die  Autobahn 
ist  wieder  mal  gesperrt. 


Noch  hat  kein  Rodler  Alpen -Urlaub 
gebucht:  Die  Schneemaschtnen  stehen 
schon,  aber  die  Berge  fehlen. 


gone  mit  vereinzelten  Textur- 
Brocken  zu  sehen.  Als  Hinter- 


Die  Straße  ist  asphaltiert  und  der  Rasen  ge* 
pflanzt:  Hügelgruppen  und  Gebäude  bestehen 
noch  aus  nackten  3 D- Rächen. 


grund optik  wird  eine  Bitmap-Tapete  auf  den 
Bildschirm  gekleistert,  anschließend  hängen 
Streckendesigner  die  ersten  Kurshausteine  in 
die  Luft,  jeder  Restpixel  bis  auf  die  rohen 
Polygon-Parcours  wird  von  der  Hintergrund¬ 
tapete  a  ungefüllt  m  -  links  und  rechts  von 
der  Straße  klaffen  Abgründe,  Anschließend 
werden  Strecke  und  Randstreifen  mit  den  er¬ 
sten  Texturen  überzogen  -  für  den  fertigen 
Kurs  hat  man  Straßenpflaster  und  Rasen¬ 
flächen  gewählt. 

Erst  jetzt  werden  Details  wie  Häuserblöcke, 
Bau  ingruppen  oder  I  liigel  entworfen  [2] 
und  nach  realem  Vorbild  im  3D-Editor  kon- 


MSdol»,  Sonnen - 
brtltan  und  Luxua- 
karoasan:  Ra  tan* 
f#i  Autorannan  um 
achmucka  Poracha 
-Cabrio*  mit  ra vo- 
hitlonäran  3D- 
Oatafla  und 
aympathlaohan 
Polygon -Pilo  ton. 


struiert  -  nach  der  Plazierung  am  Strecken- 
rand  prüft  eine  Programmroutine  die  Frame- 
Rate.  Zeigt  der  Soft  wäre- Check  magere  zehn 
Bildchen  pro  Sekunde,  werden  überflüssige 
Bauwerke  abgerissen  Lind  Bitmap- Wälder  ge¬ 
rodet.  Bi  s  die  Test  Spieler  über  einen  fertigen 
Kurs  brettern,  müssen  sich  die  Entwickler  für 
einen  Kompromiß  aus  Details  und  flüssigem 
Spielverlauf  durchringen,  rh 


Großaufnahmen  und  ßlickweehsel  als  grafischer  Gag:  Ihr  bewundert 
Sportwagen- Details  und  die  aparte  Fahrerin  aus  nächster  Nähe, 


r  Erhältlich  ab  November 
auf  folgenden  Plattformen:  ™ 
Playstation,  Saturn,  Game  Boy,  PG 

V  Ein  knallhartes  Rennen, 
höllisch  schnell  und 
verdammt  gefährlich 

V  Versteckte  Strecken  und  Gegner  / 

V  Bis  zu  8  Spieler  gleichzeitig  I 

V  Apokalyptische  Wp 

3D-Umgebung  pjg 

V  Jede  Menge  Optionen  iS 

und  Perspektiven 


PC-Vertri  eb: 

Guillemot  International 
Te!.:  02 11-33  So  oo 


Konsolen-  Vertrieb 
Kpnami 

Tel.:  □  69^95  03  I?  23 


Windows 

CD-ROM  PC 


Ein  Bug  kommt  selten  allein: 
In  der  Fortsetzung  des  inno 
vativen  3D-Jump'n’Run 
greift  seine  Familie  ein.  4g 


Pia u ft  i rmen t  sch wingenden  B rü c k e n  i i n d 
fallenden  Felsen  auf  die  Probe  gestellt. 
Ganz  besonders  hinterhältig  sind  die 
Sprintabschnitte,  in  denen  Ihr  vor  der 
heruntersinkenden  Decke  in  Feldmulden 
und  Fußbodenlöcher  flüchtet.  Doch 
auch  Puzzlefans  kommen  auf  ihre  Kos¬ 
ten:  Zahlreiche  Schalter  öffnen  Wege  zu 
versteckten  Schatzkammern  und  stellen 
Weichen  zum  Levelausgang,  Per  Kaktus 
katapultiert  Ihr  Bug  auf  entlegene  Platt¬ 
formen  und  zit  geheimen  Abkürzungen. 
Natürlich  haben  die  Schleimmonster 
nicht  nur  Fallen  aufgestellt,  sondern  be¬ 
teiligen  sich  auch  aktiv  an  der  Käferver¬ 
nichtung:  Mit  Zauberwürfeln  und  saftigen 
Ohrfeigen  trachten  Euch  die  Nichtsnutze 
nach  der  lebensenergie,  Fledermäuse  und 
Raben  greifen  im  Sturzflug  an. 

Damit  Euer  Held  nicht  kläglich  in  den 
Boden  gestampft  wird,  findet  er  am 
Wegrand  Erfrischungsgetränke  und  Herz- 
Ci mu l i ne r,  Ext ra le be n  mü ßt  1  h r  Euch  au f 
besonders  schwer  bewachten  Pfaden 
verdienen.  Am 
Level  ende  erwar¬ 
tet  Euch  jeweils 
ein  grimmiger 
Endgegner,  der 
Euch  mit  seiner 
gewieften 
Kampftaklik  or¬ 
dentlich  einheizt 
Trotz  des  grusli¬ 
gen  Ambientes 
entlocken  Euch 
die  witzigen  Ge¬ 
bärden  der 
Gegner  einige 
Lacher,  oe 


Das  bringt  Euch  ins  Grab:  In  der 
Friedhofsoberwelt  erkennt  Ihr  Leveieingänge 
an  vergammelten  Grabsteinen, 


Sprung  mit  Schwung: 

Mit  exaktem  Tinning  erreicht  Ihr  das  wohl¬ 
verdiente  Extra!  eben. 


Friedhofsrundgang;  Wie  im 
Vorgänger  befindet  Ihr 
Euch  in  einer  dreidimensio¬ 
nalen  Polygonwelt,  steuert 
Euren  Helden  jedoch  aus 
f es  tgel egte  r  Se  iten  pe rs pe  k  - 
tive,  Per  Steuerkreuz  mar¬ 
schiert  Euer  Held  zur  Seite, 
vom  Spieler  weg  oder  auf 
Euch  zu.  Die  Feuerknöpfe 
dienen  zum  Rennen.  Sprin¬ 
gen  und  Ducken. 

Nach  Spielstart  findet  Ihr 
Euch  auf  der  Friedhofs- 
( > I  )ct\\  '  e  1t  w i  cd  e  r ,  ve  rga  i ii - 
melte  Grabsteine  markieren  die  Tore  zu 
unterschiedlichen  Levein.  Habt  Ihr  Eure 
Wahl  getroffen,  beamt  Ihr  per  Dimen¬ 
sionssprung  in  verwirrende  Piattformla- 
1  w ri mhe.  zw i sc h e n  ne I ?  1  ige  F r i e d hof s - 
ti  ec  ken  und  b  röc  k  e  1  ige  M  aue  rs  t  ü  c  ke . 
Dort  weicht  Ihr  Feuerbai lbeschull 
Falltüren  und  tödlichen  Stacheln  aus,  die 
den  Weg  zum  Leveisausgang  spicken, 
Eiter  Urning  wird  auch  von  beweglichen 


Je  nach  angewähl¬ 
ter  Epielfigur  verän¬ 
dern  aich  die 
Elonusgegenstände ; 
Während  Bug  fleißig 
Kristalle  sammelt, 
hechelt  seine 
Freundin  funkelnden 
Edelsteinen  hinter¬ 
her.  Bugls  Haus- 
wurm  gibt  sich  hin¬ 
gegen  genügsamer: 
Ein  paar  saftige 
Knochen  reichen 
dem  hupfenden 
Etwas. 


So  läßt  sieb 's  aushalten:  Schwebende  Plattformen 
transportieren  Euch  über  tiefe  Schluchten. 


0ach  seinem  Ausflug  in  die  Kino¬ 
welt  hat  sich  Bug  zur  Ruhe  ge¬ 
setzt:  Zusammen  mit  Freundin 
und  Häuswurm  will  er  ein  friedliches 
Leben  führen,  doch  die  finsteren  Mächte 
des  Schleims  haben  sich  aus  dem  Grab 
erhoben  und  spuken  auf  dem  Friedhof 
herum.  Die  schaurige  Ruhestätte  müßt 
Ihr  durchqueren,  bevor  Ihr  in  der  Grusel¬ 
villa  hinter  dem  Friedhof  zum  finalen 
Duell  gegen  den  Schleimteufel  antretet. 
Einen  geruhsamen  Lebensabend  vor  Au¬ 
gen  startet  Ihr  wahlweise  mit  Bug, 
Freundin  oder  Haus  wurm  zum  grusligen 


Df«  ForfMliiMf 
tum  3D-HQpt- 
Plonler;  Onitlfg*« 
Jump'n’ftun  mit 
witziger  Schleim¬ 
optik  und  verwir¬ 
renden  Labyrinth- 
Level»,  die  mit 
Schaltern  und 
Fallen  gespickt 
sind. 


Da  bist  Du  platt: 

Seid  Ihr  zu  langsam,  zerquetschen  Euch 
umfal lende  Steinquader. 


Wohin  geht  die  Reise? 
Feurige  Dämonenköpfe  dienen  als 
Teleporter  zum  Bonuslevel. 


Die  Sega- Architekten  kannten  keine 
Gnade:  Im  Treppenlabynnth  erschweren  kon¬ 
fuse  Pfade  den  Weg  zum  Leveiausgang. 


Vom  Khdi 
Schildkröte 
verschiedene 


Verhaftung:  Mit  der  Waffe  in  der  Hand 
legt  Ihr  Hasenfüßen  die  Hand  schelten  an 
Rechts  ein  uneinsichtiger  Geselle, 


Nackte  Angst:  Die 
Entführte  harrt  im 
Sc  h  rei  btisch  -  Gon  tai  ne  r 


,.-der  Lohn  der  Mühen:  Versteckte 
Gangster  kassieren  Backpfeifen, 
sobald  ste  sich  aus  der  Tür  wagen! 


Ihrer  Rettung 


Kurz  nach  dem  Action¬ 
geladenen  Playstation- 
Dreierpack  "Die  Hard 
Trilogy"  prügelt 
und  schiesst  sich 
McClane  erneut  als 
Polygon-Polizist  durch 
Terroristen: 
Saturn-Besitzer 
freuen  sich  auf 
die  baldige  Um¬ 
setzung  des  Sega- 
Automaten. 


r~ 

Wütend  greift  der 

grauhaarige  Chef 

zum  Handy: 

"Stoppt  McClane!1' 

Nach  solchen  v 
Warnungen  folgt  ein  kurzer 
Reaktionstest:  Drückt 


schnell  genug! 


Wenn  Ihr  in  den  Zwischensequenzen 
durch' s  Gebäude  spurtet,  müßt  Ihr 
reakt  ionssch nel  l  Gefahren  a  u  swei  c  h en . . , 


I  enn  gigantische  Wolkenkratzer 
von  Poiizeischwad  ronen  umstellt 
|  sind  und  dunkle  Gestalten  Gei¬ 
seln  bedrohen,  ist  John  McClane  vom 
Los  Angeles  Police  Department  (LAPD) 
nicht  weit:  Mit  der  sprichwörtlichen  Un¬ 
sitte.  immer  zur  falschen  Zeit  am  fal¬ 
schen  Ort  zu  sein,  handelte  sich  der  LJn- 
terhemd-Officer  schon  so  manche  Ver¬ 
letzung  ein,  war  aber  stets  rechtzeitig 
zum  1,  Weihnachtsfeier  tag  wieder  bei 
;■  Frau  Hoily,  Dieses  Mal  hat 's  die 
Tochter  des  Präsidenten 
erwischt:  Ein  weiSbär- 
'  tiger  Golfspieler  läßt  sei- 
| ;nen  angestauten  Aggres- 
•  sionen  freien  Lauf  und 
p  erpreßt  mit  dem  verän- 
srigten  Mädel  ein  Vermö¬ 
gen.  Mangels  eigener  Ide¬ 
en  erinnert  er  sich  an  die 
verbrecherischen  Aktio- 


Ganz  oben:  Ihr  seid  herzlich  unwillkommen,  sofort  nach  dem  Ab  setzen  werdet 
Ihr  attackiert.  Oben:  Gnadenloses  Wrestling- Intermezzo  auf  dem  Boden. 


nun  des  Hans  G ruber  und  läßt  ein  Hochhaus 
Nakatomi-ähnlich  von  willigen  Schergen  abrie¬ 
gel  11  Die  schwer  1  re w :  i  ffn e  i.e  n  S  c  h  u  rk  e  n  ve  rfü  - 
gen  über  modernes  Equipment  und  verwan¬ 
deln  das  Bürogebäude  in  eine  Festung.  Nur 
McClane  und,  im  Zweispider-Modus,  eine 
blonde  Schönheit  schaffen  es.  sich  vom  Hdi-  .. 
kopier  abzuseilen.  Auf  sich  allein  gestellt,  er¬ 
wehren  sich  die  Helden  den  Angriffen  der 
zahlreichen  Wachposten  und  Zwischen  geg-  | 
ner.  jeweils  mehrere  Fieslinge  attackieren 
Euch  gleichzeitig,  in  der  Lsonietrik- Perspek¬ 
tive  justiert  sich  die  imaginäre  Kamera  auf 
den  jeweils  besten  Blickwinkel:  Mal  lungert 
eine  Handvoll  Schläger  im  Lagerraum,  dann 
setzt1  s  Hiebe  in  der  Tiefgarage.  Ihr 
weicht  zwar  kraftvollen  Schwingern 
und  tief  angesetzten 
Kicks  d reid imensionai 
(in  alle  Richtungen) 
aus.  doch  verteilt  Ihr 
Eure  Backpfeifen  je¬ 
weils  nur  nach  links 
oder  rechts:  Echte  3D- 
Kampfaktionen  a  lä 
"Bartle  Arena  Toshin- 
dcnM  dürft  Ihr  nicht  be 
streiten,  Mit  den  drei 
Aktionsknöpfen  Span- 


Oben  seht  Ihr  die  Lagerhatte  beim  Betreten,  links  zoomt  die  Kamera  zurrt 
Nahkampf  mit  einem  Polygon- Haiunken . 


Auf  zum  entscheidenden  Gefecht:  Nach  Versagen  aller  Helfershelfer  versucht  der  kriminelle  Opi,  seine 
Haut  zu  retten.  Der  Kampf  führt  Euch  bis  auf's  Hochhausdach. 


Mit  Pistole,  Maschine apistole,  Raketenwerfer  und 
Anti -Panzerkanone  he  harkt  Ihr  agile  Schwarzgurte. 
Munition  kann  Mc Clane  immer  gut  gebrauchen: 

Der  für  exzessives  Schnellfeuer  bekannte  Cop  hat 
Platz  für  einige  Extra-Magazine,  mit  denen  er  nach 
kurzem  Nachladen  selbst  hartgesottene  Fleischber¬ 
ge  in's  Nirwana  pustet. 

Alle  Gegenstände  haben  ein  rotes  Rechteck-Um¬ 
feld,  steht  Ihr  griffgünstig,  deutet  Euch  die  grüne 
Farbe  John's  Bereitschaft  an,  sich  zum  Aufnehmen 
der  Extras  zu  bequemen.  Besiegt  Ihr  alle  Rabauken 
eines  Abschnitts,  seht  Ihr  Euer  Alter  Ego  durch  das 
Gebäude  laufen  und  weicht  durch  reaktionsschnel¬ 
les  Knopfdrücken  den  Fallen  hinterlistiger  Gegner 
aus:  So  springt  Ihr  über  liegende  Scharfschützen 
im  Flur  und  schwingt  im  Türrahmen  stehenden 
Heckenschützen  die  Faust  inFs  Gesicht.  Zusätzlich 
dürft  Ihr  Euch  an  den  dramatischen  Wutausbrü¬ 
chen  des  Entführungs-Drahtziehers  ergötzen:  Das 
Handy  am  Ohr,  be¬ 
schimpft  er  seine  un¬ 
fähigen  Mitarbeiter 
und  mobilisiert  jeden 
ve rf ü gb aren  M arm. 

Der  rüstige  Opa  be¬ 
reitet  Euch  beim  End 
kämpf  mit  ausgefeil¬ 
ten  Judo-Manövern 
Köpfweh.  Hof  fern- .  J 
lieh  hat  McClaoe  J| 
genug  Aspirin  da-  ;|| 
bei... 

Segas  Action- Aus- 
flu g  in  -die  Weit  von  - 
Erpressung  und  Ter-I 
rorismus  steht  jetzt  in 
den  Spiel  hallen,  eine 
gleichwertige  Saturn- 
Umsetzung  folgt: 

Anfang  1997.  cb 


Während  Ihr  mit  dem  Feuerwehrmann  ringt 
wartet  der  Boas  auf  freie  Schußbahn 
für  seine  neue  UzL 


gen,  Schlagen  und 
Treten  habt  Ihr 
mehr  Möglichkei¬ 
ten.  als  Ihr  vielleicht 
denkt:  Zusätzlich  zu 
simplen  Kombina¬ 
tionen  ''Springen  &  Aktion",  mit  denen  Ihr  Flips 
und  Sprungschläge  aktiviert,  könnt  Ihr  durch  ver¬ 
schiedene  Mini-Sequenzen  (Beispiel:  Dreimal 
I  Schlagen,  einmal  Tritt  ergibt  einen  "Verl  Seal 
Back  Kick”,  also  einen  Tritt  nach  hinten)  zusätz¬ 
lich  wirkungsvolle  Specials  an  bringen.  Auch  mit 
|  dem  Haltegriff  erweitert  Ihr  Euer  Angriffspotent  i- 
m  Hn  al:  Nähert  Ihr  Euch  einem  Geg- 
pfl ■  |  ner,  umklammert  Ihr  ihn  und 

;  .  1  setzt  mit  einigen  weiteren 

xs  zum  fulminan- 


Noch  einmal 

Feuerwehr:  Der  bewaffnete 
Einsatzleiter  fängt  sich  eine 
_ Ohrfeige  ein. _ 


Knopf-Kombt 
ten  Nahkampf  an.  Mit  dem 
"Gemian  Suplex'1  etwa  hämmert 
Ihr  den  Textur-Terroristen  in 
den  Boden,  beim  fröhlichen 
Rundumschwingen  (Ihr  packt 
den  armen  Kerl  an  den  Füßen 
und  schleudert  ihn  in  seine 
Kumpels)  wird  Ihm  garantiert 
schwindlig.  Reicht  Euch  Eure 
M  a  rt  i  a  1  - A rts -Ausbildung  nie  ht . 
blickt  Ihr  auf  den  Fußboden: 
Neben  Möbeln,  die  Ihr  den 
stä  mraige  n  Zwis c  he  n  gegn  e  rn 
zur  Begrüßung  an  den  Kopf 
knallt,  könnt  Ihr  mit  herrenlo¬ 
sen  Waffen  Unheil  an  richten: 


Mit  dem 

Raketenwerfer  alles  im 
Griff :  Sterbe  nde  T e  rro  ri  sten 
bestimmen  das  Bild. 


Wie  bei  'Tina!  Fight"  erscheint  die 
schwindende  Energieteiste  des  gerade 
malträtierten  Gegners  auf  dem  Schirm. 


Volltreffer:  Wer  penibel  Munition  und 
Feuerwaffen  aufliest,  span  sich  koordinierte 
Zweikampf 'Arbeit. 


Aj':lAQE"TECHNIK  MIT  UftfflSlTMGS' 


Spiel  hallen- Hardware  nach  dem 
Neo-Geo- Prinzip:  Das  STV-  Board  mit  der 
''Die  H  ard  Arcade "  -Cart  ri  dg  e . 


Mit  den  STV-Boards  sichert  steh  der  werden,  ahne  komplett  ausgetauscht  zu 
kostenbewußte  Spieihallenbesttzer  werden.  Die  Anschlüsse  entsprechen 

hochwertige  Technik  zum  erschwing-  gängigen  JAMMA-Standards  -  wir  be-  v  3  D  Ax 

liehen  Preis,  Auch  Heimspieter  profltie-  nutzten  unser  MAK-Abspielgerät  zum 

ren,  denn  Saturn-Umsetzungen  erschei-  Testen,  Bisherige  STV-Spiele  waren  schon  Monate  vor  dem  Erscheinen  spie- 

nen  in  der  Reget  nur  wenige  Monate  "Golden  Axe  -  The  Duel"  und  der  Gra-  ten  will  und  zu  faul  ist,  zur  nächsten 

später  als  ihre  STV-8rüder.  Die  Platine  fik-Hammer  "Decathtete/Athlete  Kings11!  Spielhalle  zu  taufen,  braucht  also  nur 

kann  mit  aktuellen  Cartridges  bestückt  Wer  von  Euch  zukünftige  Saturn-Hits  etwas  zusätzliches  Taschengelde 


Playtime  is  over. 


Schluß  mit  lustig!  Jetzt  trägst  Du  eine  LightStormer-Uniform. 
Und  das  heißt  schießen,  schlagen  und  schlachten, 
bis  alle  Gegner  der  Erdallianz  pulverisiert  sind. 

Greif  Dir  Phasor,  Anti-Materie-Beschleuniger 
und  Plasma  Geschütz. 

Und  laß  den  Finger  am  Abzug! 

Sonst  hast  Du  für  immer  ausgespielt... 


®  üwrmal  Ircterarim  Sludwi  <w.  Qisrttylor  is  a  tradaroart  of  Mursil  Interactive  Stinto*  Ine.  All  r^lrts  mtrwd.  AH  utfrer  tradwnarks  at  Ihe  profwt)  e(  thet  mptdive  turnen.  PuhÜshwt  and  dMvM  bv  Intemtay  frwArctwns  Urt. 


I 


I 


Ihr  begutachtet  Eure  Rend  erbauten; 
Neben  Raffinerien  und  Kasernen  müßt  Ihr  in 
Kraftwerke  und  Fabriken  investieren. 


Westwood  setzen  den  Strc 
tegieknaller  "Command  & 
Conquer"  auf  Konsolen  um 
MANIAC  berichtet  von  der 
”Tiberiurn”-Front. 


oder  gebt  bei  Huren  Fa¬ 
briken  Jeeps  t  Transport- 
sowie  1  laubitzen 


panzcr 
Auftrag.  Wälle  aus  Sand¬ 
säcken,  Stacheldrähten  flH 

oder  Beton  wände  sind  zwar  kostspielig, 
schützen  aber  Eure  Investitionen,  Hin 
paar  clever  plazierte  Wachtürme  und 
Computer- Geschütze  an  der  Kasernen¬ 
einfahrt  haken  feindliche  Späher  auf. 

Auf  dem  Schlachtfeld  sortiert  Ihr  mit 
Aktionsfenstern  Eure  Ein¬ 
heiten  und  erteilt  den 
P  ixel  -  Winz  1  i  ngen  M  a  rsch - 
befehle  -  feindliche  Trup¬ 
pen  werden  sofort  aufs 

>n  i  genommen  Vr  mit  jfl 

schwerer  Artillerie  plattge-  - — — 

walzt.  Eure  Leute  klären  Gauner! 

Schritt  für  Schritt  die  Karte  0 bersche 

auf  und  enthüllen  bislang  V  NQD-Bn 
schwarzes  Terrain.  Ob  Eure  Soldaten 
nach  dem  strapaziösen  Marsch  noch  fit 
sind,  verrät  ein  Energiebalken  am  obe¬ 
ren  Bildschirmrand.  Lädierte  Maschinerie 
kann  in  einer  Werkstatt  wieder  auf 
Vordermann  gebracht  werden  - 
Lazarette  für  verletzte  Landser  gibt's  in 
"Command  &  Conquer"  nicht. 

Habt  Ihr  Euren  Gegenspieler  mit  Vor¬ 
stößen  geschwächt,  organisiert  Ihr  Eure 
Einheiten  für  eine  finale  Großoffensive  - 
vorausgesetzt,  die  Missionsparameter 
schreiben  kein  Attentatskommando  oder 
sonstige  Spezialeinsätze  vor. 


Während  der  Konflikt  zwischen 
GDI  und  NOD  auf  dem  PC  be- 
_  reits  in  die  zweite  Runde  geht, 
schlagen  Saturn-  und  Playstation-Spieler 
ihre  erste  "Command  &  Conquer - 
Schlacht  um  das  energiespendende  Ti- 
berium- Mineral.  Diese  kostbaren  Edel¬ 
steine  haben  einen  ungeheuren 
Marktwert:  Neben  den  GDI-Heer- 
scharen  (die  UNO  der  Zukunft) 
will  sich  die  finstere  NOD- Bruder¬ 
schaft  (also  die  Böse wichte)  das 
Tiherium  unter  den  Nagel  reißen. 
Entgegen  den  herkömmlichen  Stra¬ 
tegiespielen  läuft  das  "Command  ik 
Conquer" -Szenario  nicht  in  runden  - 
weise  ge  ord  ne ten  Hexfe  1  d -  Ba  h  ne  n , 
statt  dessen  rücken  alle  Einheiten 
in  Echtzeit  vor.  Wird  zu  Beginn  nur 
winziges  Fußvolk  an  die  Front  ab- 
kommandierr  delegieit  Ihr  später 
Panzer,  Raketenwerfer  und  Hub¬ 
schrauber  ins  Miniatur-Scharmützel. 
Bevor  Eure  Baumannschaften  Ka¬ 
sernen,  Fabrikhallen  und  Flughafen 
hochziehen,  müßt  Ihr  für  die  Kerlchen 
eine  Heimatbasis  aufstellen.  Habt  Ihr 
eine  Raffinerie  errichtet,  geht  der 
Tiberium-Ernter  sofort  auf  Rohstoffsuche, 
Mit  jedem  Tiherium -Fund  schnellt  Euer 


Die  Truppen  oben  links  sollen  Euren 
Laster-Gon voy  bewachen,  rechts  hat  Euch 
der  Feind  einen  Hinterhalt  gelegt. 


Nach  bestandener  Mission  spinnen  ge¬ 
änderte  und  gefilmte  FMV-Sequenzen 
den  Plot  um  die  apokalyptischen  Tibe- 
riumkriege  weiter.  Wie  die 
vorberechnete  Spieloptik 
wurden  die  stimmungsvol¬ 
len  Einspielungen  1:1  vom 
PC- Vorbild  übernommen  - 
H  die  dynamischen  M,isik- 

- - -  stücke  hat  Entwickler 

^Der  Westwood  ebenfalls  auf 

eilige  der  den  Saturn  portiert.  Auch 

rschaft.  J  cjas  komfortable  Benutzer- 

Interface  hat  nicht  zu  stark  gelitten  - 
trotz  Umstellung  von  Computer-Maus  auf 
Konsolen-Pad  kontrollieren  sich  die  pos¬ 
sierlichen  Winzarmeen  fiotl  und  über¬ 
sichtlich. 

"Command  & 

Conquer"  er¬ 
scheint  zunächst 
exklusiv  für  den 
Saturn,  ob  und 
wann  eine 
Playstation- 
Fassung  nachge¬ 
schoben  wird, 
läßt  sich  momen¬ 
tan  nicht  abse- 
hen,  Andreas 
Ulrich/rh 


r  Ihr  kommandiert 
Truppen  der  Bruderschaft 
oder  arbeitet  für  GDi:  Eure 
Wahl  bestsmmt  Plot  und 
V,  Zwischensequenzen. 


W&stwood* 
Stratagla-Epaa 
aatita  mit 
amm  Mlatlm tt- 
Oaaign  und  gahöei- 
gam  Eueht-Appaai 
bmralta  auf  dam 
PC  naua  Taktik - 
MaBatäba. 


Großangriff  auf  das  gegnerische  Fort  -  Bevor  NOD  die 
Schäden  behoben  hat,  rüstet  Ihr  munter  weiter  aut. 


In  den  E i nzei kam pfer- Missionen  steu¬ 
ert  Ihr  den  einsamen  Commando-Bot, 
anschließend  holt  Euch  ein  Chopper  ab 


Da  NOD  Euren  Nachschub  zu  bom¬ 
bardieren  droht,  gibt  ein  Kriegsschiff 
der  Lastenfiotte  Feuerschutz. 


Im 

f 
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Berufe  in  der  Spielebranche 

Computer- 

Grafiker 


Zwischen  Papier  und  Pixel-Editor:  Grafiker  entwerfen  klassische 
ZD-Optiken  und  Polygon-Landschaften.  Kreative  Spielefreaks  mit 
technischer  Fachkenntnis  sind  mehr  gefragt  denn  je. 


Revolution -Grafiker  Stephen  Oades  am 
Zeichenbrett  zu  "Baphomets  Fluch":  Der  en¬ 
gagierte  Sprite- Künstler  pinselte  zunächst  16- 
Farben- Grafiken  für  den  Atan  ST.  heute  ent- 
v  wirft  er  hoc  häuf  I  Ösen  de  T  rickf  i  Imfig  u  re  n .  v 


U! 


J 


rephen  Oades  von  Revolution 
i  sinniert  über  die  Grafik-Historie: 

I  "Vor  fünf  Jahren  animierte  ich 
für  den  Atari  ST  noch  Sprites  in  niedriger 
Auflösung  und  16  Farben.  Heute  wird 
mit  High-Res-Optiken  und  flüssiger 
T rick fi  I  ma  n  i  m  a  t ion  me h r  vom  G  ra fi  ker 
verlangt".  Wenn  Stephen  über  klassische 
2D-Optiken  spricht,  steht  die  verzwickte 
Trennung  des  Grafiker-Jobs  noch  außen 
vor.  Wer  heute  "Computer- Grafiker"  wer¬ 
den  möchte,  muß  seinen  Berufs  wünsch 
genauer  definieren:  3D-Koutinen 
gehören  zum  Aufgabenbereich  der 
Programmierer,  Grafiker  basteln  mit  auf¬ 
wendigen  Spezia I p rogram in c n  kt  tmplexe 
Polygon-Bauten,  Bevor  sich  Level- 
Designer  und  3tV Konstrukteure  um  das 
finale  Level-Outfit  kümmern  dürfen, 
müssen  die  Texturen  gepinselt  werden: 
Die  Bitmap- Flächen  werden  mit  oft  kon¬ 
ventionellen  Grafik-Programmen  wie 
"Coral  Drawir  erstellt,  andere  Teams  pin¬ 
seln  die  Polygon -Tape Len  aufs  Papier 
und  bearbeiten  die  eingescannten 
Kunstwerke  mit  Bildbearbeit ungs Pro¬ 
grammen  wie  "Photoshop11,  Auch  wenn 
die  meisten  Grafik- Editoren  einsteiger- 
freundlich  sind  -  solide  Grundkenntnisse 
mit  mausgesteuerten  Computerober¬ 


flächen  sind  unerläßlich.  Ebenfalls  hilf¬ 
reich  ist  die  Erfahrung  mit  Macin¬ 
tosh -Software,  denn  unter  2D- 
Grafikern  ist  Apple  der  bevor¬ 
zugte  Standard,  während  3D- 
Baumeister  mit  S ilicon- Graph ics- 
Hardware  und  Software  von 
Softimage  und  Alias/Wavefront 
umgehen. 

Wer  Hintergründe  und  Charaktere 
zeichnen  will,  hält  sich  an  2D-Jump  n' 
R  li  ns  so  w  i  e  P<  > int  n ' C 1  ic k  -  Ad  ven t u  res . 

”  Ba p h o m e t s  Fl  ll c h " ■  P rc ) jektleiter  Cha ries 
Cedi  erklärt  die  verschiedenen  Auf¬ 
gabenbereiche  seiner  Grafiker-Teams: 
Zunächst  werden  sämtliche  Hintergrund¬ 
optiken  und  Charaktere  auf  Papier  ge¬ 
bannt.  Nachdem  die  fertigen  Szenarien 
eingescannt  und  mit  einem  Grafik- Pro¬ 
gramm  pixelgenau  coloriert  und  den 
Routinen  angepaßt  wurden,  sind  die 
Computer-Grafiker  an  der  Reihe.  Die 
Pixel-Zeichner  entwerfen  mit  “Adope 
Photoshop'1  Charaktere  und  einzelne 
Animationsphasen,  als  Vorlage  dienen 
Skizzen  und  farbige  Scans,  Entgegen  den 
Computer-Grafiken  bezeichnet  Cedi  die 
Papier- Arbeit  als  "Classic  Layout":  Viele 


Vorlagenzeichner  kommen  aus  der 
Trickfilmbranche,  neben  Skizzen  und 
Hi  nt  ergründ- Artworks  entwickeln  die 
Künstler  Ge  samt -Outfit,  Bildschirm-Lay¬ 
out  und  Icons  für  das  Ad  venture. 

"Um  einen  Grafiker-Job  zu  bekommen, 
mußt  Du  Talent  und  Enthusiasmus  zei¬ 
gen  ,  meint  das  Team  hinter  Core 's 
Tomb  RaiderT  Stephen  empfiehlt:  Mein 
Rar  ist  ein  Studium  in  klassischer  Kunst 
und  Animation,  Ich  habe  mir  alles  selber 
hergebracht  und  mich  in  den  vergange¬ 
nen  fünf 


Jahren  ständig 
verbessert.” 
Die  Gehälter 
der  Grafiker 
reichen  vom 
Hungerlohn 
bis  hin  zu 
Top-Löhnen 
für  Branchen- 
Stars.  Oie 
Regel  sind 
Gehälter  von 

3.500  bis 

4.500  Mark, 

rh 


Grafik  und  Design 
(nicht  erforderlich^ 


Idealteten-Job  für 
kreativ*  Köpfe. 
Solider  Einstieg  In 
die  Entwlckter- 
brenehe  mit  guten 
Zukunftaeuealch  - 
ton  für  talentierte 
Arbeitetiere ,  Die 
Beiehlung  wird 
dem  Arbeiteauf¬ 
wand  Jedoch  aal¬ 
ten  gerecht . 


Jens  Baumgart 

Grafik-AllroundernVean 


Für  welche  Grafikbereiche 
bist  Du  zuständig? 

Jens:  Zur  Zeit  modelliere  ich  3D- 
Objekte,  texturiere  sie  und  entwer¬ 
fe  Hintergrundoptiken  sowie 
Option-Screens  -  ich  bin  das  Mäd¬ 
chen  für  alles. 

Mit  welcher  Software  arbeitest  Du 
|  und  welche  Arbeitsschritte  stehen 
vor  der  Computer-Realisierung? 

Jens:  Ich  arbeite  mit  ,,3D-$tudioM) 
"Photoshop”,  ,JDpaint”  sowie  hauseigenen 
Programmen,  Vor  der  Computer-Arbeit  ent¬ 
werfe  ich  auf  dem  Papier  Konzepte  und 
kurze  Flic-Files  zur  Veranschaulichung  des 
Projekts. 

I  Hast  Du  ein  Graf  ik/Design- 
I  Studium  abgeschlossen? 

Jens:  Ich  bin  mit  Talent  und  viel  Ehrgeiz  in 
diese  Branche  gestolpert.  Zudem  gibt  es  in 


Europa  kaum  Ausbildungsmög- 
lichkeiten  mit  dem  Schwerpunkt 
Computer-  und  Videospiele.  Die 
meisten  in  der  Branche  haben  sich 
ihr  Können  eigenständig  erarbei¬ 
tet. 

Ein  junger  Spiele-Freak 
möchte  zu  einer  Grafiker- 


Karriere  durchstarten  -  welche  Tips 
hast  Du  für  ihn  parat? 

Jens:  Viele  Spiele  testen,  rumprobieren 
und  möglichst  viel  Erfahrung  sammeln. 
Danach  sollte  man  sich  an  etablierte 
Entwickler  wenden. 

|  Was  liebst  Du  an  Deinem  Job  be* 
I  sonders? 

Jens:  Ausschlafen  zu  können...  aber  vor 
allem  die  Umsetzung  von  eigenen  Ideen 
und  mit  vielen  unterschiedlichen 
Berufszweigen  in  Kontakt  zu  treten. 


Ill BERUFE  IN  DER  5PIELEINDUSTRIE  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


KREATIVER  &  TECHNISCHER  BEREICH' 


Spieleproqrammierer 


»»»»»» 


ORGANISATORISCHER  &  KAUFMÄNNISCHER  BEREICH 


.  Produzent  Proiektleit  er 


.  Musiker  &  Soundproqramnnerer 


Sales  Assistant  Manager 


*  *  *  *  & 


*  +  +  +  * 


+  *  *  +  + 


:  Computer-Grafiker 


Assistant  Manager 


Produkt  Labet  Manager 


1Z  96 


*  *  *  *  * 


***** 


PR  Assistant  Manager 


Trade  Marketing  Assistant  Mangqer 


*a  Supersonic 
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Da  läuft  die  Playstation  heiß. 
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Strecken  in  10  durchgeknallten  Gegenden! 


Du  bretterst  mit  dem  Dragster  durch  dunkle 
Häuserschluchten,  holzt  Dich  mit  dem  Monster- 
Truck  durch  stickiges  Dickicht  eines  heißen 
Dschungels,  heizt  mit  dem  Army-Jeep  durch 
die  Wüste  einer  Western-Stadt  und  parkst  Die 
Höllentempo  auf  dem  Waggon  eines  Güterzuges  ein. 

Du  durchpflügst  die  Meeresfluten  in  20.000 

nd  lieferst  Dir  mit  einem  verdammt 
;en  Zeppelin  Hochgeschwindigkeitsduelle  in 
gefährlichen  Höhen. 

Von  wo  Du  Dich  auf  den  Friehof  eines  verfluchten  Geisterhauses  stürz 
um  zwischen  Grabsteinen  aus  ewig  vergangenen  Zeiten  herumzi 


Wahnsinn! 

Bis  zu 

gönnen!  Schnall  Dich  fest!  Sie  werden  Dich  nur  von 


r*'-7t 


* iafene  Gegner,  die  Dir  keine  Min 


itmen 
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Nicht  jeder  Spieler  steht 
auf  Oldies:  Für  manche  sind  die 
akkuraten  Umsetzungen  klassi¬ 
scher  Videospiele  eine  Offen¬ 
barung,  für  andere  Schnee 
von  gestern.  Die  unbestritte¬ 
nen  spielerischen  Qualitäten 
der  historischen  Perlen  aus 
Unwissenheit  oder  Lustlosig¬ 
keit  jedoch  so  zu  unterschla¬ 
gen,  zeugt  von  einer  gewissen 
-  Arroganz:  Ein  anerkannt  gutes 
Spiel  wird  nicht  dadurch  "objek¬ 
tiv  erschreckend  schlecht",  daß 
es  zehn  Jahre  auf  dem  Buckel 
hat.  Ob  man  Geld  für  neu  auf¬ 
gelegte  Klassiker  ausgibt,  ist 
eine  Frage  des  persönlichen 
Geschmacks,  die  den  international  bewahrten 
Oldies  zustehende  faire  Bewertung  hingegen 
nicht, 

Game  Boy  geschrumpft 


Mit:  der  neuen  Game-Boy-Generatian  ver¬ 
liert  [Mint: endo  Partabllitat  und  Display 
Kassenschlagers 


lein  war  er  immer  schon,  jetzt  macht  Nintendos  Taschen¬ 
spieler-Veteran  (seit  1990  auf  dem  deutschen  Markt)  eine 
Sehmmpfkur  und  wird  zum  Unterhaltungs-Winzling.  Das  silber¬ 
ne  Plastik-Gehäuse  beherbergt  verkleinerte  Buttons  und  ein 
Mini- Steuerkreuz.  Den  größten  Fortschritt  genießt  das  ehemals 
kritisierte  Display:  Statt  einer  gelb-grün  schimmernden  Matt¬ 
scheibe  mit  Mick  er- Ko  nt  rast  läßt  Euch  das  neue  Grau -Display 
auch  bei  ungünstigen  Liduverhältnisscn  die  Übersicht  bewah¬ 
ren.  Selbst  das  nervige  Verwischen  bei  schnellen  Scroll -Spielen 
fällt  jetzt  kaum  mehr  auf. 

Bei  der  Stromversorgung  halten  sich  Vor-  und  Nachteile  die 
Waage:  Statt  mit  einem  Mignonzellen-Quartett  läuft  der  Neuling 
jetzt  zwischen  acht  und  zehn  Stunden  mit  zwei  ( recht  teuren ) 
Atiero- Zollen,  die  nicht  als  NC- Akkus  erhältlich  sind.  Problem: 
Euren  bisher  benutzten  Game- Boy- Akku -Pack  könnt  Ihr  auf¬ 
grund  der  geänderten  Stromversorgung  nicht  mehr  benutzen. 
Deshalb  wird  von  Nintendo  ein  neuer  Netzadapter  erscheinen, 
um  beim  stationären  Einsatz  Kosten  zu  sparen.  Der  Pocket 
Game-Boy”  erscheint  Anfang  Februar  1997  in  Deutschland  zum 
Preis  von  11.9  Mark.  Fazit:  Für  Game- Boy- Freaks  ist  die  neue 
Variante  im  Metall-Look  eine  lohnende  Investition.  Alle  Module 
bleiben  lauffähig,  und  das  verbesserte  Display  sorgt  für  mehr 
Spaß.  (Muster  von  Flying  Arrs,  Tel.:  0208/8232741) 


Letzte  Meya-Brive-Titel  im 
Anmarsch 


”IMHL  Hockey  *97”, 
star  Soccer  Deluxe 
Military**  retten 
das  Weihnachts- 
fest  der  IG -Bit- 
Jünyer  mit  Sega- 
Affinität. 

TjTI  ic  Nachhut  der 

Mega-Dr ä ve-Modu le 
besteht  aus  bekannten 
Namen:  FA  Sports  schickt 
"NHL  *97"  und  "FIFA  L97"" 
zum  letzten  Mal  aufs 
Mega  Drive.  Mit  einigen 
neuen  Features  CFIFA” 
profitiert  von  einem  neu¬ 
en  KP  System,  bei  LNHL 
kamen  u.a,  Signature 
Moves  von  "NHLw-Profis 
hinzu)  erhalten  32-Bit- 
Zögerer  noch  einmal 
q  u  a  1  i ta  t  i v  ]  i  oc h w  e  ri  i  ge  n 
Nachschub,  Mit  Inter¬ 
national  Superstar  Soccer 
Del  uxe  ”  veröffe  nt  1  i  d it 
Konami  den  Super-Nin- 
tendo^ Abräumer  auch  für 
den  Sega- Veteran.  Code- 
maste rs  dagegen  läßt  den 
finalen  "Micro  Machines’- 
Nachfolger  vorn  Stapel: 

Im  Bombenspektakel  tre¬ 
ten  per  J-Cart  bis  zu  vier 
Spieler  gleichzeitig  an 
und  rasen  mit  kanonen¬ 
bestückten  Vehikeln  zum 
Sieg, 


"International  5uper- 
"  und  *TlVlicro  Machines 


Emsiges  Puck-Gerangel  und  defti 
ge  Fouls,  Zarte  Neuerungen  beim  "NHL 
97"-Update  für  das  Mega-Drive,  j 


Fußball -Update:  Die  "International 
Superstar  Soccer  Deüxe’-Edition  er- 
scheint  bald  für  das  Mega  Drive. 


Panzer,  Minen  und  Soldaten- 
Ameisen:  "Micro  Machines  Military"  führt 
den  Klassiker  auf  das  Schlachtfeld. 


Qvi!/«d;  Dymtu, 
TAao  Kranz, 
Playcom 


f  1  Formel  1 

Dauerbrenner: 
Fehler  flitzen  die 
auf  und  davon. 


Psygnosls 

Last-Minute" 

1 -Renner  der  Konkurrenz 


£  Resident  Evll 


Capcom 


Alptraum:  Das  modrige  Landhaus  samt  überdüng¬ 
ter  fleisch  fressen  der  Pflanze  wird  von  Euch  immer 
noch  rege  besucht. 


—  i  -  Bust  a  Mo ve  E  Acclaim 

J  f  Suchterzeuger:  Mit  der  Lizenz  zum  Blubbern  er¬ 
obert  das  "Bust  a  Move  2"-Team  einen  Platz  in 
—*  den  Top  5  -  weiter  sot 


4^/3  Wing  Commander  3  Electronic 

Diät-Epos:  Trotz  Umsetzungs-Malus  ArtS 

schlägt  sich  die  FMV-Weltraumsaga  tapfer  gegen 
aktuelle  Neuerscheinungen. 


i •  Allen  Trilogy  Acclaim 

CornebscK;  Dank  Werbe-Dauerfeuer  für  die 
Saturn-Version  streifen  die  Sony-Marines  wieder 
durch  die  Mitparaden-Dungeons . 


Neue  Playstation-Peripherie 

Mit  dein  Analog-Controller  präsentiert 
Sony  ein  Joystick-Monster;  auch  Namen 
stellte  in  Japan  einen  Sony -Stick  vor. 

i|  it  dem  wuchtigen  Analog- Stick  sprengt  Sony  alle  Joystick- 
Maßstäbe:  Das  schwere  Monster  umfaßt  zwei  Steuerknüp¬ 
pel,  die  mit  vielfältigen  Knöpfen  (selbst  für  die  kleinen  Finger!) 
zugepfla stert  sind.  Per 
Sch  i  ebesch  al  ter  we  c  h  se  1 1 
Ihr  vom  Analog-  in  den 
Digital-Modus:  Durch  die¬ 
se  zw  ei  Betriebsarten  ist 
der  Stick  mit  allen  Play¬ 
stat  io  1 1  -Tire  1  n  kom  pa  t ibel . 

Am  rechten  Hebel  ist  zu¬ 
sätzlich  ein  Mini -Joystick 
angebracht,  der  weitere 
Steu  e  rmögl  i  ch  ketten 
eröffnet.  Bisher  unter¬ 
stützt  nur  ein  Spiel  den  speziellen  Analog- Modus ;  der  bereits 
ausgelieferte  Action -Flugsimulator  "Raging  Skiesb  Weitere 
Projekte  sind  im  Moment  nicht  bekannt,  ideal  wäre  der  Dop¬ 
pelstick  für  Williams  angekündigtes  "Robotron"- Update,  denn 

auch  in  der  klassischen  Vorlage 
wurde  mit  zwei  Knüppeln  gesteu¬ 
ert,  Zukünftige  Titel,  die  den  Stick 
unterstützen,  werden  auf  der 
Software-Hülle  mit  einem  speziel¬ 
len  "Analog  Stick5’ -Icon  gekenn¬ 
zeichnet.  Das  massive  Joyboard 
wird  mit  Saugfüßen  fixiert.  Der 
Verkaufspreis  liegt  bei  130  Mark, 
der  Analog-Joystick  ist  ab  sofort  im 
Handel.  Auch  Namco  bringt  nach 
dem  NeGcon  und  dem  nur  in  Japan  erhältlichen  Dreh  regier  ei¬ 
nen  neuen  Controller  auf  den  Markt:  Das  Joyboard  ist  im 
Gegensatz  zum  Sony-Stick  konventionell  designed,  knapp  1 ,5 
Kilo  schw  er  und  erscheint  am  20.  Dezember  in  Japan. 


"Dart  s  ein  bißchen  mehr  Joystick 
sein?"  Sony ’s  Analog-Sticks  würden 
auch  in  ein  Flugzeug -Cockpit  passen . 


^  Quellen:  Dyn 

Thei i  Kraft«, 

Ptmyoom 

|/  -  Exhumed 

Altertümlich:  Gruft-Geballer  und 
ägyptisches  Grabräuber-Ambiente  locken 
J  Euch  in  die  Antike . 


itS 


Sega 


Aufwendig:  Traumspiel  ”Nights”  verkauft  sich  so¬ 
wohl  mit  als  auch  ohne  Analog-Controller  weiter 
hervorragend . 


2  Alien  Trilagy  Acclaim 

Außerirdisch:  Auch  ohne  menschliche  Gegner 
haben  die  Sega-Space-Marines  immer  noch 
genug  zu  tun ■ 


|/5  Athlete  Kings  Sega 

Athletisch :  $egars  Vorzeige-Ölympiade  bringt 
Euch  den  besten  n Track  &  Fleld^-Nachzleher  aus 
der  Spielhalle  lnTs  Wohnzimmer. 


4  Story  of  Thor  E  Sega 

Altbacken:  Leider  hat  Sega  dem  orientalischen 
Thor  keine  32-Btt-würdige  Umwelt  gegönnt. 
Trotzdem  schlägt  er  sich  tapfer ... 


Zurück  ins  Namen  Museum 


Im  November  erscheint  der  vierte  und 
letzte  Teil  des  "Namco  Museum"  In 

Yjj  eben  zw  ei  unbekannten  Werken  tummeln  sich  diverse 


Klassiker  auf  dem  "Namco  Museum  VoJ.4":  "Pud arid11 
(1984)  ist  ein  witziges  Jurnp  n  Run,  in  dem  die 
Ausflüge  unternimmt  und  mit  Hilfe  einer  guten 
Fliegen  lernt.  "AssaulU 


(1988)  begeisterte  Area- 
de -Fa ns  mit  seiner  revolu- 
t  i  o nä  ren  360-G rad -S  p  iel  - 
mechanik;  Wechselt  Ihr 
die  Richtung  Eures  Pan¬ 
zers,  bleibt  dieser  in  sei¬ 
ner  Position  und  die  Um¬ 
gebung  rotiert  um  das 
Vehikel,  T)rdyne15  (  1988) 
wiederum  ist  ein  Comic- 
I  To  r  i  zo  n  ta  1  -S  h  oote  r  fü  r 


"Pacland".  Der  sympathische 
Ju mp 'b Run-Opa  stellt  Euch  auch 
Ms.  Pac-Man  und  den  Sohnemann 


zwei  Spieler.  Einige  Fans  kennen  "Pacland"  und  "Ordyne"  sicher 
noch  aus  seligen  PC- Engine-Zeiten:  Beide  Klassiker  w  urden 
schon  auf  diese  8-Bit-Konsole  pixel genau  umgesetzt  und  Ende  * 
der  ach ziger  Jahre  veröffentlicht. 


Neues  Entwicklungssystem 
für  die  Playstation 


Metruworks  lnc.f  ein  führender  H< 
von  Entwicklungssystemen  für  Mi 
Software,  bietet  ein  neues  FS-Tnoflklt  an.. 


azu  schloß  Metroworks  mit  Sony  CE  Amerika  einen 


Vertrag  abt  ein  komplettes  Entwicklungssystem  zu  entwer¬ 
fen  und  zu  vertreiben.  Das  " Code  wa rr ior -T oolkit ,  das  auf  Mao- 
und  \X  in95- Rechnern  läuft,  kommt  in  einer  professionellen  und 
ei n c r  A mal e u r- Vers i on  (für  Mobb y -Progra mm iere r)  a u f  den 
Lizenznehmer-Markt.  Es  soll  eine  einfache  und  noch  leistungs¬ 
fähigere  Entwickln ngsbasis  bilden.  Bisher  waren  ausschließlich 
Original-Entwicklungssysteme  von  Sony  Japan,  USA  und 
England  direkt  erhältlich. 


Meyaman  yues  Danceflnnr 


T^l  in  neuer  Stern  am  Kiddie-Techno-Himmel:  Wenn  eine 
— schlumpfähnliche  Stimme  zum  "Megaman"  ansetzt  und  ei¬ 
ne  andere  Tm  the  King  of  die  Ring"  intoniert,  dann  weiß  der 
gewiefte  Videospiele- Kenner,  daß  die  unbarmherzige  Marketing- 
Maschinerie  wieder  zugeschlagen  hat.  Während  der  unmusikali¬ 
sche  Sonic  bereits  die  zweite  Single  auf  den  Markt  wirft,  de¬ 
bütiert  Capconvs  Megaman  jetzt  erst  als  Sample-Lieferant.  Auch 
eine  "Megaman  Dance"  Compilation  ist  erhältlich.  Auf  die¬ 
sem  Zwei-CD-Epos  zweifelhafter  Qualität  feiern  w^  ei¬ 
tere  Techno-Perlen  ihre  Existenz:  Neben  be¬ 
kannteren  Acts  wie  Dune  trällern 
a  u eh  Zwerge  n  -P  e  rf brme r 
zur  Melodie  von 
"Ace  of  Base  -Hit 
"it  s  a  beautiful 
Life"  die  bedeu- 
tungss  c  h  wa  ngeren 
Worte  "Bin  ein 
Mainzeimann  und  hab’ 
kein  Geld"  in’s  Mikro  - 
hoffen  wir,  daß  es  dabei 
bleibt  und  wir  (mangels 
Erfolg)  von  weiteren  musi¬ 
kalischen  Ergüssen  dieser 
Art  verschont  bleiben. 


• • • Sega  Rally  ^ 


und  andere  5a- 
turn -Hits  am 


Hetz:  Um  die 
Verknüpfung  von 


m 


Konsolen  und  In¬ 
ternet  voranzu-  i 
treiben*  modifi¬ 
ziert  Sega  neben 
einigen  anderen 
|  Saturn-Spielen 
wie  "Baku  Baku" 
auch  "Sega 
Rally”  für 
, Multiplayex- 
Tau.glioh.keit . 
Rernost-Besitaer 
des  Saturn- 
Hetlink  liefern 


sich  mit  der 


"Plus "-Variante 


t 


heiße  Posi- 
tionskämpfe  - 
mal  sehen*  ob 
die  ehrgeizigen 
Pläne  demnächst 
auch  in  Deutsch¬ 
land  verwirk¬ 
licht  werden* 


□  r?rMni:R  q  f.  I 


I  *  •  .Kortami 
~  forscht  mit  IBUi 
t  In  Zusammen¬ 
arbeit  mit  dem 
PC-Erfinder  und 
i  Hardware-Her¬ 


steller  IBM  ent¬ 
wickelt  der 


Tideospieleher- 

-  Steller  Kon&mi 
eine  neue  3B- 

,  Technologie  für 
j  den  Arcade-Be- 
*  reich  -  Das  be- 
f  richtete  Konami 
Japan  Anfang 
)  September, 
i  Einen  Prototyp 
f  des  neuen 

-  Spie laut omaten- 
*4  Boards  möchte 
|4  Zonami  jedoch 

erst  auf  der 
AMOA-Messe  in 
*aT*i9  Torstel- 
Angehlich 
imq  lei- 

I  stungsfähige  3D- 
I  Board  in  der 
läge  sein,  über 
fünf  Millionen 
Polygone  in  der 
Sekunde  darf¬ 
st  eilen  und  su 
manipulieren. 


In  der  Zukunft  werden  die  h armlosen 
Spielshows  der  Gegenwart  durch  eine  mörderi¬ 
sche  neue  Variante  ersetzt:  Bis  zu  vier  todge¬ 
weihte  Spieler  treten  in  der  "Blast  Chamber1'  zum 
gnadenlosen  Gefecht  an.  Jeder  der  Kampfer  hat  eine 
tickende  Zeitbombe  auf  dem  Rücken,  läuft  der  Countdown 
abt  explodieret  der  arme  Kerl  in  einem  Feuerball.  Um  der 
drohenden  Selbst¬ 
zerstörung  zu  entge¬ 
he^  rangeln  und 
prügeln  sich  die  Gla¬ 
diatoren  um  eine 
Energie-Sphäre. 

Wird  diese  in  Besitz 
gebracht  und  in  ei¬ 
nen  Reaktor  der  ei¬ 


genen  Farbe  gelegt, 
verlängert  sich  die 
zur  Verfügung  ste- 


fhr  könnt  zwar  springen,  doch 
die  Spikes -bewehrten  Felder  umgeht 
Ihr  am  besten. 


hende  Rest  zeit  auf 
der  Bombenuhr, 

Legt  Ihr  sie  dagegen 
in  einen  gegneri¬ 
schen  Reaktor,  ver¬ 
kürzt  Ihr  die  Zeit  der 
Kontrahenten.  Ne¬ 
ben  diversen  Trep¬ 
pen,  undurchdringli- _ 

eben  Snikes  und  f  Die  Krieger  fuchteln  nachdem  A 
cnen  sprKts  unu  Stenden  Extra:  Ihr  kennt  keine  U 

Schwebe  Transpor  ^  Gnade  für  Eure  Gegner.  J 

lern  nutzt  Ihr  eine 

architektonische  Besonderheit  der  "Blast  Chamber:  Tretet 
Ihr  auf  bestimmte  Pfeile  am  Rand,  dreht  sich  die  Kammer 
um  jeweils  90  Grad  und  alle  Gegner  purzeln  auf  das  neue 
Bodensegment  herunter.  Durch  den  Aufprall  verliert  auch 
der  sphärentragende  Spieler  das  Objekt  der  Begierde  und 
ein  neuer  Kampf  beginnt. 

Mit  herzhaften  Remplern  holt  Ihr  Euch  den  Kristall,  wenn 
gerade  kein  Pfeil  in  der  Nähe  ist.  20  Multispiel  er-  und  40 
Ei nzelsp ie I er-K am mem  gilt  es  zu  meistern:  Vielfältige  Extras 
wie  ein  Turbo-Sprung  oder  Magneten  würzen  den 

Spielverlauf  je¬ 
der  Kammer 
mit  taktischer 
Note.  Habt  Ihr 
keine  Kumpels 
zur  Hand, 
springt  auch 
der  CPU -Geg¬ 
ner  ein.  ch 


C  ln  den  Biidschirmecken  erkennt  Ihr  die 

verbleibende  Lebenszeit  eines  jeden 
^ _ Bomben -Gladiators. 


FIFA  5occer  ‘97 

ic  4 rts  für  P/systit Hon,  äb  Dezember  int  Händel 


f  Auszeit  für  Bitmaps:  Zum  ersten  Mal  setzen  sich  "FIFA'1- 
^  Stadion  und  -Spieler  ausschließlich  aus  Polygonen  zusammen. 


Auf  in  die  zweite  Runde,  Mit  den  97er- 
Versionen  von  "FIFA  Soccer”  will  EA  Sports  die 
leicht  enttäuschenden  32 'Bit-Erstlinge  verges¬ 
sen  machen.  An  der  ausgereiften  Spielmechanik 
mit  intuitiver  Steuerung  und  intelligenten  Computer- 
Mitspielern  hat  sich  logischerweise  wenig  geändert.  Dafür 
wurde  die  Präsentation  überarbeitet  und  ein  dynamisches 
Intro  vorgeschaltet,  das  auch  IV- Ansprüchen  genügt. 

Eine  der  spannendsten  Ergänzungen  des  97er-üpdate.s  ist 

de  r 11 1  n  d  oo  r11  -  M  od  u  s . 


Erstmalig  dürfen 
FIFAisten  in  der  Hal¬ 
le  kicken  und  die 
besonderen  Finessen 
von  Bandenk  rachem 
verinnerlichen,  Die¬ 
ser  Bonus  ging  nicht 
auf  Kosten  der  Qut- 


Während  des  Spiels  könnt  Ihr 
die  wichtigsten  Optionen 
einsehen  und  abändern. 


Technik-Traum:  Ziel  der 
Entwickler  sind  25  Bilder/Sekunde 
auf  der  Playstation, 


door- Features:  Nach 
wie  vor  spielen  wir 
mit  unseren  Lieb- 
1  i  ngs  man  n  s  ch  alte  n  i  n 
einer  Liga,  bestreiten 
ein  Turnier  und  wa¬ 
gen  uns  vorab  in  die 
Playoffs.  Unzählige 
Optionen  und  Para¬ 
meter  sind  dabei  zu 
beachten ,  ausf ü hrl  i- 
che  Statistiken  im  ge¬ 
wohnt  akkuraten  EA- 
Stil  geben  über  takti- 


/  Eine  der  Kamerapositionen  ist  die 
Sicht  hinter  dem  Tor:  Hier  beäugen  wir 
gerade  eine  brisante  Szene  in  Zeitlupe. 


sehe  Feinheiten  Auf¬ 
schluß.  Und  das  beste  zum  Schluß:  Erstmalig  bei  11  FI  FA” 
setzen  sich  auch  die  Spieler  aus  Polygonen  zusammen  und 
haben  nun  mehr  Freiheiten,  den  Ball  aus  verschiedensten 
Winkeln  anzunehmen  und  abzuspielen.  Dies  soll  zu  einer 
neuen  Spieldynamik  führen,  die  nicht  nur  TIFA  ’-Kenner 
reizen  dürfte. 

Inwieweit  das  Ganze  technisch  optimal  umgesetzt  wird, 
läßt  sich  aufgrund  unserer  Vorabversion  noch  nicht  sagen. 

Neben  der 
Playstation- 
Fassung  ist 
auch  eine  Sa¬ 
turn -Variante  in 
Arbeit,  die  aller¬ 
dings  erst  im 
Frühjahr  '97  er¬ 
schein!,  mg 


INTERACTIVE 


FilO  &  Klawd  sind  ClGVGr,  bis  an  die  Zähne  bewaffnet  und  auf  alles  gefaßt.  Der 
Orang-Utan  Officer  Firo  (einer  von  New  Yaks  besten)  und  der  Straßen-Kater  Klawd  sind 
gezwungen  zusammenzuarbeiten,  um  ihre  pelzigen  Hälse  zu  retten.  Klawd  wurde  von  Firo 
eingelocht,  als  er  nichtsahnend  Falschgeld  für  die  Mafia  durch  die  Stadt  Schmuggelte.  Läßt 
Firo  die  Fälscherwerkstatt  nicht  innerhalb  kürzester  Zeit  hochgehen,  landet  er  dort,  wo  Klawd 
herkommt:  auf  der  Straße.  Das  ungleiche  Duo  muß  nun  Hinweise  sammeln  und  dem  KieUZ- 
feuer  des  Mobs  ausweichen,  bis  der  Falschgeldkönig  von  New  Yak  City  erledigt  ist. 


fm  Vertrieb  von' 


PtayStaUcn 


BESUCHEN  SIE  UNS: 

COMPUTER  96 

IN  KÖLN 

VOM  15.-17.  NOVEMBER 
HALLE  10-2,  STAND  A-11 

BITS&FUN 

IN  MÜNCHEN 
VOM  22.-24.  NOVEMBER 
HALLE  2,  STAND  B12/C11 


Sega  Saturn  EARTHWQRM  JIM  2  (NOV.) 


THE  STORY  OF  THOR  2 
THREE  DIRTY  DWARVES 
TUT  (NOV.) 


dt  Version,  1  Jahr  Garantie,  inkl.  RGB- 
SCART-Kabel,  Control  Rad  2,  Batterie, 
Demo-CD  und  Tips&Trielcs-Buch 

WIE  OBEN,  INKL.  TOPSPIEL  SEGA  RALLY 
CONTROL  PAD  44r 

EXPLORER  CONTROL  PAD  19,- 

ARCADE  RACER  ■  LENKRAD  1 09,- 


ViRTUA  COP  2  INKL,  VJRTUA  GUN 
{ANFANG  DEZ.) 

VIRTUA  FIGHTER  2 
VIRTUA  FIGHTER  KIDS 
WORLD  SERIES  BASEBALL  2 


Die  Hard  Trilogy  (SA/  PS)  89, 


MEGA  MAN  X3  (NOV.) 
MR,  BONES 

NBA  JAM  EXTREME  (DEZ.) 


WWF  IN  YOUR  HOUSE  (NOV.)  79, 
X2  ■  PROJECT  X  (NOV.] 


VIRTUA  GUN  -  PISTOLE  79, 

GAME  BUSTER  ■  ACTION  REPLAY  84, 
MEMORY  CARD  -  ORIGINAL  99, 
MEMORY  CARD  PLUS  &  MBIT  79, 
ANTENNENKABEl  MIT  BILDFILTER  54, 
SIX-PLAYER-ADAPTER  59, 

AUEN  TRILOGY  84, 


Disrupfor  (PS)  89, 


Playstation 


NICHTS 


PANZER  DRAGOON  ZWEI  B9, 

PGA  TOUR  97  (ENDE  NOV.)  89, 


dt  Version  +  Control  Pad  +  Demo  CD 
CONTROL  PAD  54, 

STATION-CONTROL  PAD  29, 

STATION  MASTER-CONTR.  PAD  34, 
NEGCON  PAD  79, 

MADCATZ  -  LENKRAD  149, 

GAME  BUSTER  -  ACTION  REPLAY  B9, 


ri^üKI 

SIM  CITY  2000 


CRUSADER  NO  REMORSE  (DEZ.)  64, 


STREET  FIGHTER  ALPHA  2  (NOV.)  94, 
SUPER  MOTOCROSS  (NOV.)  89, 

THE  NEED  FOR  SPEED  89, 


DESTRUCTION  DERBY 
Dl  SC  WORLD 


Baphomots  Fluch  (PS)  89, 


W/W*  [LC2Xi(2;[tsl  JW2M 


Soviel  Strike  (PS)  89, 


RECHTZEITIG  VORBESTEILEN! 

Sichern  Sie  sich  noch  heute  Ihr  Exemplar! 


\  NINTENDO  64  (MARZ  97)  399,- 

\  DT  VERSION  INKL.  3D  CONTROLSTICK 
A  3D-CONTROL  STICK  (ANFANG  MÄRZ]  59,- 
I  j  ANTENNENKABEL  (ANFANG  MÄRZ)  49,- 

_ _ SUPER  MARIO  64  (ANFANG  MÄRZ]  99,- 

SUPER  MARIO  64  SPIELEBERATER  (ENDE  MÄRZ)  24,80 
P1LOTWINGS  64  (ANFANG  MÄRZ)  1  \  9,- 

SHADOWS  OF  THE  EMPIRE  (ANFANG  MÄRZ)  1 39,- 


Daytena  USA 


GRID  RUNNER  (NOV.) 

GUN  GRIFFON 

: 

94,- 

79,- 

I1  ili'ilil  i'MBBMBIl 

JEWELS  OF  THE  ORACLE  (NOV.) 

99,- 

LAST  DYNASTY  |NOV.| 

99,- 

LOST  VIKLNGS  2  (DEZ.| 

89r 

AREA  51 

94,- 

•  swiilBSiBHMBU  üfm* 

BATMAN  FOREVER  (NOV.) 

89,- 

BEDLAM  (NOV.) 

94,- 

8LAM!  MACHIN  EHE  AD 

94,- 

BREAKPOINT  TENNIS  (NOV.) 

99,- 

BUBBLE  BOBBLE 

79,- 

MEMORY  CARD  1 5  BLOCKS  49,- 


IZfl 

3.5"  MEMORY  DISK  DRIVE 

159,- 

ANTENNENKABEL 

44,- 

A-TRAIN  (ENDE  NOV.| 

99,- 

ADVENTURE5  OF  LOMAX  (NOV.)  89,- 

AREA  51 

94,- 

AYRTON  SENNA  KART  |NOV.| 

99,- 

BATMAN  FOREVER  (NOV.) 

89,- 

BATTLE  ARENA  TOSHINDEN  2 

99,- 

BEDLAM  (NOV.) 

94,- 

BLACK  DAWN  (NOV.) 

94,- 

BIAM!  MACHINEHEAD 

89,- 

BLAST  CHAMBER  (NOV.) 

99,- 

1 

BREAKPOINT  TENNIS  (NOV.) 

99,- 

BUBBLE  BOBBLE 

84,- 

BUBBLE  BOBBLE  2 

84,- 

BURNING  ROAD 

89,- 

CHRONICLES  o.t.  SWORD  (NOV.)  89,- 

►  | 

CRUSADER  NO  REMORSE  (DEZ.)  69,- 

DARKSTALKERS 

89,- 

DAVIS  CUP  WORLD  TOUR 

94,- 

LOST  VIKINGS  2  (ANFANG  DEZ.)  89,- 


MEGA  MAN  X3  (NOV.) 

94,- 

MOTOR  TOON  2  (NOV.) 

89,- 

MYST  (ANFANG  NOV.) 

89,- 

NAMCO  MUSEUM  2  (NOV.) 

89,- 

NAMCO  MUSEUM  3  (DEZ.) 

89,- 

NBA  HANGTIME  (NOV.) 

94,- 

NBA  JAM  EXTREME  (NOV.) 

89,- 

NBA  LIVE  97  (ANFANG  DEZ.) 

84,- 

rtlfglWi'.l 

ONSIDE  SOCCER 

89,- 

PANDEMONIUM  (NOV,) 

89,- 

PO1  ED  (OKI.) 

89,- 

POWER  MQVE  WRESTL,  (NOV.) 

99," 

PRIME  GOAL  (ENDE  NOV.) 

89,- 

PROJECT  OVERKILL  (NOV.) 

99,- 

RETURN  FIRE 

89,- 

RIDGE  RACER  REVOLUTION 

99,- 

' 

SMASH  COURT  TENNIS  (DEZ.) 

89,- 

otline  ab  20.11. 


PREDATOR  GUN  - 

PISTOLE  FÜR  DIE  HARD  TRIIOGY  69,- 

•, .  i  t}  wm  +*• 

DRAGONHEART  FIRE&5T.  (NOV.)  89,- 
EARTHWORM  JIM  2  (NOV.)  84,- 

EXCALIBUR  {ENDE  NOV.)  99,- 

-  '■*  >  i if 

FADE  TO  BLACK  84,- 


STEEL  HARBINGER  (NOV.)  94,- 

5TREET  FIGHTER  ALPHA  2  (NOV.)  94,- 
STREET  RACER  (DEZ.)  99,- 

SUPER  MOTOCROSS  (NOV.)  89,- 

SU  PERSON  IC  RACERS  89,- 

TEMPEST  X  (ANFANG  DEZ.)  89,- 

TILT  (NOV.)  84,- 

TITAN  WARS  89,- 


FIRO  &  KLAWD  (MITTE  NOV.)  89,- 
FLOATING  RUNNER  99,- 


HYPER  F.  M.  TENNIS  (NOV.)  89,- 
INT.  SUPERSTAR  SOCCER  (NOV.)  99,- 
INTERNATIONAL  TRACK  &  FIELD  89,- 
INTERNATIONA.  MOTO  X  (NOVJ84,- 
IRON  &  BLOOD  (NOV.)  79,- 

JUMPING  FLASH  2  99,- 

LAST  DYNASTY  (NOV.)  99,- 


VICTORY  BOXING  (NOV.) 
VIRTUAL  TENNIS  (DEZ.) 

WING  COMMANDER  M 

84,- 

89,- 

89,- 

- 

WRECKING  CREW  (NOV.) 

99,- 

WWF  IN  YOUR  HOUSE  (DEZ.) 

89,- 

X2  -  PROJECT  X  (NOV.) 

99,- 

HÄNDLERANFRAGEN  ERWÜNSCHT 
Fax  0931/571602 

nur  solange  Vorrat  reicht 


Sega  Saturn 

BAKU  BAKU  ANIMAL  59, 

BATTLE  MONSTERS  69, 

BUST-A-MOVI  2  ARCADE  EDITION  64, 
CLOCK  WORK  KNIGHT  2  59, 

DARIUS  2  59, 

DAYTONA  USA  49, 

FIFA  SOCCER  96  44, 

GHEN  WAR  69, 

HI-OCTANE  39, 

MAGIC  CARPET  49, 

NBA  ACTION  69, 

NHL  ALL-STAR  HOCKEY  49, 

NIGHT  WARRIORS  (CAPCOM)  79, 
PARODIUS  DELUXE  59, 

R0B0T1CA  49, 

SEGA  RALLY  79, 

SHINOBI X  59, 

SHOCKWAVE  ASSAULT  44, 


Playstation 

AGILE  WARRIOR  Fl  1 1  49, 

ALIEN  TRILOGY  79, 

BUST-A-MOVE  2  ARCADE  EDITION  64, 
CRITICOM  59, 

GALAXY  FIGHT  69, 

HI-OCTANE  44, 

JUPITER  STRIKE  49, 

KILLING  ZONE  69, 

MAGIC  CARPET  49, 

NBA  JAM  TOURNAMENT  EDITION  59, 
OLYMPIC  SOCCER  69, 

REVOLUTION  X  54, 

SHOCKWAVE  ASSAULT  49, 

SLAM'N  JAM  '96  74, 

STARFIGHTER  3000  79, 

STREET  FIGHTER  ALPHA  79, 

VIEWPOINT  69, 


Super  Nintendo 

DONKEY  KONG  COUNTRY  2  119,- 


■  ■  v*  :<*)  JMS®] 3  W- 1~  | 

FIFA  SOCCER  97  GOLD  (NOV.) 

119,- 

LOST  VIKINGS  2  (DEZ.) 

109,- 

NBA  UVE  97  (ENDE  NOV.) 

119,- 

STREET  FIGHTER  ALPHA  2 

129, 

WINTER  GOLD 

114," 

WORMS  (OKT.) 

119,- 

Mega  Drive 

FIFA  SOCCER  97  GOLD  (NOV) 

109,- 

I-J 3 

MADDEN  NFL  97  (MITTE  NOV.) 

109,- 

NBA  UVE  97  (MITTE  NOV.) 

109,- 

SONIC  3D  (NOV.)  99,- 

VIRTUA  FIGHTER  |NOV.)  99,- 


SCHNELL.  SCHNELLER, 
THEO  KRfiNZ  VERSAND 

Unser  besonderer  Schn  eil -Service:  Ihre  bis  16.30 
Uhr  bestellte  Ware  verläßt  noch  am  gleichen 
Tag  unser  Haus  und  ist  En  der  Regel  schon  am 
nächsten  Morgen  bei  Ihnen.  Beim  Versenden 
von  drei  Artikeln  sogar  portofrei.  Nutzen  Sie 
unseren  besonderen  Vorbestell  Service:  Sind  bei 
Ihrer  Bestellung  nicht  alle  Artikel  lieferbar, 
zahlen  Sie  nur  Porto  für  die  erste  Lieferung,  die 
Nachlieferung  erfolgt  portofrei. Sie  können  auch 
unser  kostenloses  Preislisten-Magazin  mit 
frankiertem  (3  DM),  adressiertem  RüCKumsehlag 
□nfardern  Bei  Bestellungen  liegt  dieses  bei. 


AUSTRIA  EXPRESS 
SCHNELLSERVICE  JETZT 
AUCH  FÜR  UNSERE 
KUNDEN  IN  ÖSTERREICH 
LIEFERUNG  IN  1-2  TAGEN 

TEL:  0049/85  17  37  77 

VERSANDKOSTEN  6,  90  PM,  t  DM  -  7,5  ÖS 


SEGA  TIPS  fit 
TRICKS  1996 

HILFE  ZU  ÜBER  30  SPIELEN 
ENTSTANDEN  AUS  DER 
TÄGLICHEN  PRAXIS  DES 
SECA  INFO  SERVICE 

NUR  15,-  DM 


Fighting  Vipers  (SA)  89, 


Tunnel  81  (SA/PS)  89, 


Alle  Spiele  dt.  Version  *  Alle  Spiele  dt.  Version  "Alle  Spiele  dt.  Version  "Alle  Spiele  dt.  Version  "Alle  Spiele  dt.  Version 


Grimmiger  Luftballon  auf  ein  Uhr: 
Kommen  Euch  Gegner  zu  nahe,  solltet  Ihr 
möglichst  schnell  die  Flucht  ergreifen. 


Allen  Fans  der  Grungeband 
Kvx  "God  lives  l  Indenvater” 
j/ß  (falls  es  welche  gibt)  spen¬ 
diert  Viacom  das  passende 
schmuddelige  Videospiel:  ln  "Slam¬ 
scape”  steuert  Ihr  einen  futuristischen 
Gleiter  durch  platte  Fantasiezonen, 
Zubehör-Freaks  stöpseln  ihren  analogen 
Stick  an  die  Konsole.  Per  Knopfdruck 
feuert  Ihr  Laser,  Wurfstern  und  Bären- 
i'alle  ab,  zündet  den  Nachbrenner  und 
hüpft  über  Hindernisse.  In  den  vier  kon¬ 
fusen  Fantasiewelten  ist  es  Eure  Aufga¬ 
be.  kryptische  Orbs  aus  Riesenrädern 
und  Frisbee-Raumschiffen  zu  befreien 
und  diese  anschließend  am  Tempel  in 
der  Mitte  der  Zone  abzuliefern,  Dabei 
schliddert  Ihr  um  sinnlos  herumstehende 
Gartenzäune  und  weicht  den  Schüssen 
fliegender  Rotorblätter  und  quadratischer 
Jahrmarktbuden  aus.  Auf  moderne 
Features  wie  Radar  oder  Punktezählung 
dürft  Ihr  jedoch  nicht  hoffen.  Dabei 
nervt  Euch  nicht  nur  der  unbegrenzte 
Gegnernachschub,  sondern  auch  die  ver¬ 
waschene  "Höver  S tri ke-  Steuerung,  die 
Ihr  nur  mit  Mühe  kontrollieren  könnt. 
Auch  das  undurchsichtige  Leveidesign, 
d  ie  emotionslosen  Hintergmndmek )d  ien 
und  detail  lose  Polygongrafik  lassen  kei¬ 
nen  Zweifel,  welch  programm iert.eehni- 
sche  Schandtat  sich  hinter  1  Slamscape” 
verbirgt.  Selbst  die  dumpfen  Digi, Sounds 
erinnern  an  legendäre  Baller-Gurken  wie 
11  Cresc e nt  G a la xy " .  Ei n zige r  T rost  fü r 
Fans  von  "God  lives  Underwater“:  Auf 
der  CD  befinden  sich  neben  dem  Spiel 
drei  Videoclips  der  Band,  oe 

Muster  von  Dynatex.  Tel.:  02J1/557t0üÜ 


Das  geht  auf  die  Bandscheiben: 
Wrestler  Neil  schickt  Euch  mit  einer 
krachenden  Towerbomb"  auf  die  Bretter. 


Wer  aus  Rache  oder  Ehrgeiz 
I  '  c  ^  A,  den  Ring  besteigt,  wird  von 
f  ...  '9  den  ”Shadow  Srruggle”- 

Sch lagern  nur  belächelt:  Zehn 
Millionen  Dollar  Preisgeld  sind  für 
Keu  Bobby  &  Co.  der  Grund,  am  barba¬ 
rischen  3  D -Turnier  teil  zu  nehmen. 

Von  Dollar-Noten  geblendet  wählt  Un- 
unter  acht  Prügelknaben  einen  Wrestler. 
Soldaten  oder  Straße n kämpfen  Wer  sich 
nicht  sofort  ins  Dojo  wagt,  sammelt  in 
den  Arena -Kamp  len  Erfahrungspunkte, 
die  er  im  Spedalshop  gegen  hämmernde 
Special moves  eintauscht.  Zwar  könnt  Ihr 
Euren  modifizierten  Helden  per  Memory 
Card  speichern,  ihn  jedoch  nicht  in  den 
Z  we  i -  Spie  ler- M od  u  s  <  >d e  r  d as  Ti irni e  r 
übernehmen  -  schade,  daß  sich  dieses 
interessante  Feature  spielerisch  somit  als 
sinnlos  herausstdlt. 

Im  Turnier  startet  Ihr  mit  einem  der  acht 
Standard -Charaktere:  In  einer  räumlich 
begrenzten  Arena  vor  Wasserfällen,  in 
einer  Disco  oder  gar  im  Weitall  steuert 
Ihr  Euren  Raufbold  mit  einer  "Virtua 
F ig h ter ” -ä hn  1  i ch e n  T as ten  1  se legung.  P e r 
Schlag-  und  Tritt-Taste  teilt  Ihr 


Im  Specialshop  tauscht  Ihr  Punkte 
gegen  Moves:  Sechs  Kombinationen  könnt 
Ihr  nach  Belieben  belegen. 


Combos  aus,  für  Nahkampfspedals  wie 
Flickflack,  Backpfeifen  Wirbel  und  Super- 
Uppefcut  kombiniert  Ihr  Steuerkreuz- 
aktionen  und  die  Skill-Taste.  Habt  Ihr 
ausreichend  spirituelle  Energie  gesam¬ 
melt,  setzt  Ihr  zum  gefürchteten  Super- 
Combo  an.  Dabei  bleibt  die  Steuerung 
pixelgenau,  zumal  Ihr  Eure  Reichweite 
hervorragend  einschätzen  könnt,  leider 
bieten  sechs  Specials  und  ein  Wurf  pro 
Nase  zuwenig  Freiraum  für  Über¬ 
raschungen,  nach  ein  paar  Prügeleien 
habt  Ihr  die  meisten  Moves  gesehen. 
Obendrein  vermisse  ich  Abwehrgriffe 
und  die  Flucht  in  die  dritte  Dimension, 
Auch  wenn  Eure  Schläger  mit  Detail- 
reiche  nicht  gerade  protzen r  die  fließen¬ 
de  Polygongrafik  und  fetzigen  Rock¬ 
sounds  im  Hintergrund  runden  ''Shadow 
Struggle”  zu  einem  wuchtigen  3D-Prüg 
r/b  ler  ab,  der  nach  einigen  Keilereien  je- 
doch  ausgereizt  ist.  oe 
— -S  Muster  von  Dvnatex.  TU.:  023  i  TS7S{)(.K) 


Da  knirschen  die  Knochen: 

Nach  Kefs  Uppercut-Combo  fliegen  die 
Gegner  benommen  durch  die  Arena. 


Banpresto 


Viacom 


Playstation 


Playstation 


nicht  geplant 


USj 


s &@j$m 

otjrikj 


h 

Spiel  mit  dem  Feuer;  Wenn  Bums 
Flammeninterno  ins  Leere  geht,  setzt  er  mit 
einer  schallenden  Ohrfeige  nach. 


Psy chic  Farce 

Ließen  sich  sc¬ 


hwebende  Prü- 
L  gelknaben  in  3D- Arenen  bis- 

F  ^  &  her  nur  im  SNES-Schläger 
"Bastard”  blicken,  zischen  Fans 
skurriler  Keilereien  ab  sofort  durch 
die  Quader-Arenen  von  ”Psychic  Force”, 
Mit  einem  von  neun  Prügelmagicrn 
(Endgegner  Kieth  müßt  Ihr  freispielen) 
tretet  Ihr  zum  Kampfsportturnier  über 
Berggipfeln  und  Hochhäusern  an;  Mit  90 
Grad-Specials  schleudert  Ihr  Eurem 
Feind  Fiszauber,  Blitzgewitter  und 
Feuerbälle  um  die  Ohren.  Stauet  Euer 
Kontrahent  eine  Gegenattacke  weicht  Ihr 
innerhalb  eines  begrenzten  Flugraums 
geschickt  aus.  Steuerung  und  Kollisions¬ 
abtrage  sind  pixelgenau,  die  meisten 
Duelle  entwickeln  sich  jedoch  zu  wirren 
Flugstunden  mit  Dauerfeuer  und  Zufalls¬ 
treffern  -  etwas  Schwerkraft  als  takti¬ 
scher  Akzent  hätte  nicht  geschadet. 
Obendrein  vermiesen  Polygon-Clipping, 
pixlige  Effekte  und  kantige  Akteure 
spannende  Magierduelle.  Trotz  der 
schnittigen  Synthie-Groves  sollten  nur 
Importfäns  einen  Probekampf  wagen,  oe 
Muster  von  Dvnatex,  Dortmund.  Tel,:  0231  1S7SQOQ 


Da  pocht  die  Glatze: 

Bon k- Verschnitt  Baifu  reißt  bei  schallenden 
Backpfeifen  die  Augen  weit  auf. 


Battle  Arena 
IXlitoh  stunden 

Was  dem  Sega-Schläger  sein 
jy  ■  Adrtua  Fighter  Kids”,  ist  dem 

F  m  ”Tosh  Enden  ”-Prügler  sein 
>?Nitöhshinderf.  Anders  als  bei 
”Virtua  Fighter  Kids1'  findet  Ihr  im 
n  e  u es  te  n  J  u  nio  r- P  rüge  Dpi  el  v e  ra  nd c  rt e 
Hintergründe  und  Kung  Fu-Kids;  Statt  elf 
Kämpfern  sind  nur  acht  Hosenmätze 
anwählbar,  Wüstlinge  wie  Fo  und  Gaia 
wurden  gegen  Glatzkopf  Baifu  und 
Student  Ryuji  ausgeta  Lischt,  Auch  die 
Specials  wurden  dem  niedlichen  Manga- 
sti!  angepaßt:  Eiji  wirft  mit  ausgestopften 
Socken  nach  Euch,  Ryuji  schießt  Euch 
seinen  Fußball  ins  Gesicht. 

Nachdem  Ihr  Euch  über  den  ulkigen 
Prügeleinführungskurs  amüsiert  habt, 
klickt  Ihr  Euch  ins  Turnier:  Wie  im  sport¬ 
lichen  Vorbild  landet  Ihr  Special moves 
mit  den  Zeige  fingert  asten  und  blockt  mit 
einem  Schritt  nach  hinten.  Leider  "merkt" 
s ic h  da s  Sp i e I  ke ine] oy p a d -  A kt ione n : 
Drückt  Ihr  von  Kampfbeginn  an  nach 
schief-obea  um  nach  vorn  zu  springen, 
bleibt  Euer  Held  ungerührt  stehen. 
Obendrein  dreht  sich  Euer  Charakter 
nicht  automatisch  in  die 


In  der  Takara- Disco  färben  die  bunten 
Deckenstrahler  das  Gesicht  Eures  Helden 
grün,  blau  und  rot. 


Richtung  des  Gegners,  so  daß  Ihr  nach 
einem  Sprung  oft  schief  zum  Gegner 
steht  und  ihn  anschließend  verfehlt. 
Ansonsten  ist  die  Steuerung  flott,  die  ein¬ 
fachen  Polygonfiguren  begünstigen  die 
na  he  zu  C  l  ip  pi  ng-  f re  i  e  K  a  mpfat  tu  osp  hä  re . 
Dafür  sorgen  die  wenig  transparenten 
Schwertwischer  u nd  Verzerrungseffekte 
für  Verwirrung:  Eure  Reichweite  könnt 
Ihr  nur  grob  einschätzen.  Die  färbe  nfro- 
1 1  e  n  Di sco-  u  nd  ja h rm  a  rkth  i  n  te rg rü nde 
schunkeln  fröhlich  zum  flippigen  Ktein- 
kinder-Sound,  wirken  mit  den  starren 
Bitmap-Silhouetten  und  pixligen  Objek¬ 
ten  jedoch  etwas  uninspiriert.  Hätten  die 
Entwickler  nicht  zugunsten  der  Effekte 
auf  Spielbarkeit  und  Charakterdetails 
verzichtet,  würde  "Nitohshinden”  das 
Niveau  der  Vorgänger  halten,  oe 

Dynatex,  Dort-  ■  p».  _ 

1  es  1  -w"  11- .11 


Schlag  hoch  drei:  Sn  der  dreidimensio¬ 
nalen  Arena  ist  genug  Platz,  den  Blitzen 
des  Feindes  auszuweichen. 


Online- Hilfe  von  CD: 

Ein  putziges  Japan -Girl  führt  Specials  und 
Combos  per  Videoschnipsel  vor. 


Takaro 


Playstation 


Playstation 


nicht  geplant 


nicht  geplant 


Alleinvertrieb  für  Deutschland 


□IE  GUTEN  HLTEN  ZEITEN  HDmmEN  WIEDER,  DOCH 
□IESES  H1RL  RUF  3E-BIT,  IN  3E.DDD  FRRBEN, 
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©1996  Ocean  Software  Limited. 


Action-Inferno:  Jede  Eurer  Raketen  zieht  einen  eindrucksvollen 
Rauch-Schweif  hinter  sich  her, 


Thunderforce  3":  Der  "King  FisIV'  wird  wütend.  Je  mehr  Treffer 
Ihr  an  bringt  f  desto  schneller  schießt  der  Obermotz  zurück! 


miiWm 


1:1  statt  Remake:  Das  Kias- 
siker-Doppelpack  ist  auch  ohne 
Verbesserungen  und  Erweite¬ 
rungen  sein  Geld  wert  ist. 


Techno  Soft 


Sega  Saturn 


Nicht  geplant 


Winter  1996 


Wabernde  Fl  am  men  wände:  Auf  dem 
'Thunderforce  3’1- Feuerplaneten  heizen 
Euch  zusätzlich  Laser- Satelliten  ein. 


After  Burner  E 


Mit  dem  dritten  Arcade- 
Klassiker  der  "Sega  Ages"- 
Serie  steigt  Ihr  nun  zu  den 
Wolken  auf.  Statt  gegen  Drachen  und 
Mammuts  tretet  Ihr  in  "After  Bumer  2" 
gegen  Düsen-Jets  und  raketenbestückte 
Hubschrau  berstaffein  am 
Kaum  habt  Ihr  vom  Sega-FIugzeugträger 
abgehoben,  jagt  Ihr  in  aberwitzigem 
Tempo  über  feindliches  Terrain.  Den 
Gegner-Geschwadern  rast  Ihr  mir  rattern¬ 
der  Vulcan-Maschinenkanone  und  Lock- 
On-Raketen  entgegen:  Streift  Euer  Fa¬ 
denkreuz  einen  sichtbaren  Gegner,  ist 
die  Ziderfassung  aktiviert  und  die  Rake¬ 
te  trifft.  Mit  den  "X“  bzw,  "Z ''-Tasten  be¬ 
stimmt  Ihr  Eure  Geschwindigkeit:  Tn  den 
Bonusabschnitten,  wo  ihr  mit  MG-Gar- 
ben  feindliche  Bodenstellungen  beharkt. 
drosselt  Ihr  die  Geschwindigkeit,  um 
nicht  an  Canyon -Wänden  zu  zerschellen. 
Klebt  Euch  hingegen  eine  hitzesuchende 
Rakete  am  Triebwerk,  aktiviert  Ihr  den 
Afterburner  bis  zum  Maximum  und  ver¬ 
sucht  ein  Ablenkmanöver, 

Die  Umsetzung  des  Hi  Ls  von  1987  ist 
perfekt:  Ungeduldige  Oldie-Fans  kaufen 
sich  den  gnadenlos  hektischen  Flieger 
als  Import,  andere  warten  bis  zum  PAL- 
Classic- Dreierpack  ("Out  Run",  "Space 
Harrier”  und  H After  Burner  T  auf  einer 
Disc.)  cb 

Muster  van  Dyrratex.  Tel  :  0231  '‘3575000 


den  späten 
brachiale 
entzückt  alle 


Thunderforce 
Gold  Pack  1 

Sieben  Jahre  ist  es  her,  da 
setzte  der  japanische 
Hersteller  Techno  soft  mit 
sein  er  M  ega  -  D  rive  -  Ba  1  lerserie 
"Thunderforce"  technische  und  spieleri¬ 
sche  1 6- Bk- Maßstäbe.  Im  3 2 -Bit-Zeit alter 
erinnert  man  sich  der  glor¬ 
reichen  Vergangenheit  und 
präsentiert  die  Serie  auf 
dem  Saturn  als  "Gold 
Pack":  Auf  der  ersten  CD 
erlebt  Ihr  den  zweiten  und 
dritten  Teil  der  Action- 
Saga.  der  "Gold  Pack  2" 
enthält  "Thunderforce  4" 
von  1992  und  den  Are  ade- 
Bruder  'Thunderforce  AC\ 

Doch  zurück  zu  Thunder- 
force  2  MD  7  Hier  wech¬ 
seln  sich  Draufsieht-Levels.  in  denen  Ihr 
völlige  Bewegungsfreiheit  besitzt,  und 
i  ra  d  i tion e  Ile  Hori z  o  nta  1  s  eq  u  e  n ze  n  a  h  . 

Die  Waffensysteme  des  "Styx "-Jägers 
müßt  Ihr  erst  aufsammeln:  So  kommt  Ihr 
in  den  Genuß  von  mächtigen  "Wave"- 
Lasern  oder  der  .selbstsuchenden  "Hunt1- 
Energiekugeln.  Der  Nachfolger 
"T  hunderforce  T  verzichtet  auf  die  Von- 
O  he  n  - A  bs  c  h  n  ä  tte  zug  1 i  nste  n  sta  rk  ve rbe  s  - 
serter  Horizontal-Levels,  die  Euch  mit 
abrupten,  vertikalen  Richtungs-Änderun¬ 
gen  schocken.  Der  revolutionär  drama¬ 
tische  Spielablauf  wurde  nur  noch  vom 
Nachfolger  Thunderforce  4"  übertrof¬ 


fen,  Ihr  kämpft  gegen  eklig-riesige 
Monster,  durchfliegt  Feuersbrünste  und 
Fels-Katakomben,  greift  gigantische 
Mutterschiffe  an  und  entscheidet  im 
Reaktor  "Cerberus"  über  die  Zukunft  der 
Menschheit.  Wenn  Ihr  nicht  gerade  den 
neuen  "Kid  Mode"  anwählt,  ist  der 
Schwierigkeitsgrad  hart,  aber  gerecht. 

Die  aufpeitschende  Musik  feuert  Euch 
zusätzlich  an  und  ist  brillant  inszeniert. 


Thunderforce  2  MD":  Zerstört  alle  i 
Stellungen,  um  die  Von -oben- Level  s 

abzuschließen.  j 

'Thunderforce  y  ist  das  Highlight  der 
Gold-CD  und  Nichtbesitzern  des  16-Bit- 
Originals  empfohlen:  Auch  heute  kön¬ 
nen  nur  wenige  Shootem-Ups  neben 
dem  Klassiker  bestehen.  'Thunderforce 
2"  hingegen  war  schon  damals  nicht  auf¬ 
regend.  Schade,  daß  es  nicht  zu  Remix- 
Vers Ionen  gereicht  hat.  cb 
Muster  von  Dynatex.  Tel.:  023 1/55  7500fl 


J 


Wer  seine  Gegner  mit  flotten  Sprungmanövem  austricksen  will,  entscheidet  sich  für  Hits: 
Die  türkische  Zirkusakrobatin  rast  quer  über  den  Ring  und  schlägt  elegante  Fiic-Placs. 


Gefechte  auf  fahrenden  Lifts  kommen  in 
Mode:  Duke  kämpft  gegen  die 
Feuerballschleuder  Kay  in. 


Tasfiinden  URA 


Takara  präsentiert  das  erste 
.  \  F  x  k  1  us i v-  Tos! \ i n de n f  für 
den  Saturn.  Vom  bunten 
'y  Comic-OutfLt  hat  man  sich  gelöst, 
statt  dessen  werden  sämtliche  Kämpfer- 
Artworks  im  "Virtua  Fighter” -ty  pischen 
Hcken-Look  gezeigt.  Neben  den  acht 
Standard  kampfern  f  iat  inan  Politesse 
Traev  aus  dem  zweiten  Teil  in  die 
"Ukimate  Revenge  Attack”- Riege  aufge¬ 
nommen,  Chaos  und  Gaia  hat  man  hin¬ 
gegen  im  Köllenpfuhl  von  "Toshinden  2 
Plus”  zurückgelassen.  Neu  in  der  elf 
Recken  starken  fteiüem-Up-Crew  sind 
Messerschwinger  Ripper  und  Otaku  Ron 
Ron.  Die  attraktive  Computer-Fetischistin 
steigt  in  provokantem  Schulmädchen- 
Outfit  in  den  Ring:  Mit  transparentem 
Hemd,  prall  gefülltem  Korsett  und  Mini- 
Rock  macht  Ron  Ron  auch  den  bieder¬ 
sten  Prügel -Spieler  zum  Polygon - 
Lüstling.  Unter  Schlips,  bluten  weiften 
Textur- Strapsen  und  fescher  Zopffrisur 
verbirgt  sich  eine  explosive  Göre:  Die 
freche  Chinesin  wirft  Eurem  Kämpfer 
Dynamit -Stangen  und  rundliche  ACME- 
ßomben  an  die  Birne.  Während  Euch 
Ron  Ron  mit  heiteren  Slapstick- Attacken 
und  japanophilem  Funny-Gehabe  aus 
dem  Ring  drängt,  geht  Neuzugang 
Ripper  mit  blitzschnellen  Attacken  und 
tödlicher  Bewaffnung  radikaler  zur 


izlananz 


Als  einziges  5a- 
tum-”T  Dshinden“ 
wurde  Tushinden 
Remix"  [jap.  HTush- 
inden  5"]  nicht  von 
Takara.  sondern  van 
Sega  programmiert. 
Mittlerweile  hat 
Takara  die  BEL 
Prügelei  "Fatal  Fury 


Wolf  hat  ToshinderV- Endgegner  Sho 
nachgebaut:  Der  eiskalte  Samurai-Replfkant 
trägt  den  fantasie  vollen  Namen  RepIL 


vollständig  kuriert  -  sogar  in  den  Sieges 
posen  müßt  Ihr  die  Fehler  mit  dem 
Mikroskop  suchen.  Einzige  Enttäu¬ 
schung:  Die  tristen  Bitmap-Hintergründe 
sind  trotz  Interface-Modus  eine 
Zumutung  -  die  meisten  Optiken  wur¬ 
den  in  einem  FarbaulguK  zusammen- 
gepinselt.  Auf  Polygon-Objekte  oder 
Parallax-Ebenen  a  la  "Virtua  Fighter  2,J 
hat  man  komplett  verzichtet.  Ansonsten 
wird  stimmungsvolle  Prügel-Kost  mit  dy¬ 
namischem  Anime- Am  biente  und  sim¬ 
plen  Specials  geboten;  Wieder  hat 
Takara  die  wichtigsten  Manöver  auf  ein¬ 
zelne  Buttons  gelegt  -  "Zugänglichkeit 
statt  Komplexität"  lautet  die  Devise. 
Toshinden  URA"  ist  für  Saturn- Besitzer 
derzeit  die  beste  Alternative  zu  den 
Sega-Mannsc haften  und  allemal  besser 
als  Segas  1Toshinden"-Umsetzung  .  rh 
Erhältlich  bei  Dynatex.  Td.:  0231/557SOOO 


Auch  in  der  Obermotz -Liga  gibt 's 
Neuzugang:  Schwertschwinger  Wolf  tele- 
portiert  blitzschnell  über  die  Arena. 


Sache:  Der  27jährige  Muskelprotz  nimmt 
mit  goldbesetzter  Lederrüstung  und  zer¬ 
schlissenen  Raver-Klamotten  am  Turnier 
teil,  die  massigen  Stahl -Klingen  werden 
in  einer  selbstgebastellen  Aufhängung 
geschwungen  und  für  blitzschnelle  Aus¬ 
tal  kittacken  eingesetzt.  Wie  seine  Kolle¬ 
gen  überrascht  Euch  Ripper  mit  fnter- 
lace-Natur,  neben  den  hochauflösenden 
Charakteren  wird  wie  im  Playstation -Vor 
ganger  mit  tollen  Lichteffekten  und  rund 
liehen  Sh  ad  ing- Mienen  geprotzt.  Entge¬ 
gen  den  Sony- Episoden  wurden  Poly- 
gonschwund  und  Fiacker- Krämpfe  fast 


Nicht  so  hübsch 
wie  das  Original,  aber 
flotter:  "Toshinden 
Remix"  für  den  Saturn. 


Real  Baut"  für  die 
5ega-Hardware  ent¬ 
wickelt:  der  erste 
ExklusEv-Titel  für 
~N  den  32-Bttter  war 
y  die  Isometrische 
Cuty-Hüpferel 
"Bteamgear 
Masti' .  Altgediente 
Kansalenspieler  ken¬ 
nen  die  japanischen 
Beatem-Up-Exper- 
ten  als  renommierte 
Nea-Bea-EntwEckfer. 
die  unter  anderem 
die  populäre  "Fatal 
Furof-Sene  ins 
Leben  gerufen 
haben. 


IRTWiP 

limiifl 


Exklusiv-^Toshindefi”  für  den 
Saturn:  Hervorragend  spielba¬ 
rer  3D-Prügler  mit  Interlace- 
Kämpfern  und  Amme-Specials 


Die  hübsche  Ron  Ron  hält  sich  vor¬ 
nehm  aus  Nah  kämpfen  heraus  und  bom¬ 
bardiert  Euch  mit  explosiven  Toon- Artikeln 


Duke  steift  den  'Toshinderi’-Neuling 
Ripper  zum  Kampf:  Der  düstere 
Messerstecher  führt  eine  flotte  Klinge. 


Takara 


Saturn 


unbekannt 


M.V  -tKCri 

Mit  Euren  Specials  legtlhr  den  ge¬ 
samten  Screen  in  Schutt  und  Asche,  neue 
Bomben  findet  Ihr  spärlich. 


Das  finale  Duell  findet  in  einer  kleinen  Arena  statt:  Wechselt  häufig  die  Fluchtrichtung, 
damit  Euch  der  Feind  nicht  plötzlich  am  Arenarand  stellt. 


Nach  der  Saturn- Version 
JP  (Test  in  MAN!AC  8/96)  tru¬ 
delt  nun  auch  die  Playstation- 
Version  des  Arcade-Shooters  "Don 
Pacbr  ein,  Wie  gehabt  steuert  Ihr  einen 
von  drei  unterschiedlich  bewaffneten 
Jägern  vertikal  ins  Zentrum  von  fünf 
feindlichen  Militärbasen  und  sprengt  in 
Non-Stop- Action  alles  in  die  Luft,  was 
Euch  vor  die  Kanone  kommt.  Mit  einem 
Cor nbo-S y ste m  ( $  eh  nel  1  e  T re f fe  r  h  i  n t  e  r- 
einander  addieren  sich  zu  einer  giganti¬ 
schen  Punktzahl.)  und  einem  Mega-Laser, 
(der  Euch  allerdings  verlangsamt),  bringt 
die  Umsetzung  sogar  etwas  Innovation 
ins  vernachlässigte  Baller-Genre,  Ihr 
könnt  im  original  Are  ade-  und  im 
schmalen  Emulations-Modus  an  treten, 
auch  einen  neuen  VoUbildmodus  ist  vor¬ 
handen,  Die  Umsetzung  ist  hervorragend 
geglückt:  Arcade-Action  in  bester  Adre¬ 
nalin-Manier  erwartet  diejenigen,  die  mit 
der  Kürze  der  Levels  leben  können,  cb 
TeMmuster  von  Hynalex,  Tel.:  023 1/S575000 


Megatudo 


Ban  presto  im  Prügelrausch: 

!  Fs  Kurz  nac  1 1 "  Sh  ad  o  w  St  rugg- 

f  /;  JP  le”  erreicht  "Megatudo  2096" 
die  MANIAC- Redaktion,  Nach 
einer  ausgiebigen  Test-Session  war 
aber  klar,  daß  unter  der  Schlägerquanti¬ 
tät  die  Qualität  sichtlich  gelitten  hat. 

Im  futuristischen  Gombat-Tumier 
schlüpft  Ihr  diesmal  nicht  in  die  Haut 
eines  Profi-Wrestlers,  sondern  schwingt 
Euch  ins  Cockpit  eines  von  zwölf  gigan¬ 
tischen  Mechs.  Jeder  beherrscht  nicht 
nur  ein  Repertoire  an  Schlägen  und 
Speeialmoves*  sondern  ist  stilgerecht  mit 
einer  protzigen  Kanone  oder  einem 
leuchtenden  Laserschwert  ausgerüstet. 
Per  Feuerknopf  teilt  Ihr  Schläge  aus, 
ballert  wild  um  Euch  und  versetzt  dem 
Feind  wuchtige  Hiebe  mit  dem  Schwert, 
Mit  vier  bis  sechs  Specialmoves  pro 
Blechdose  habt  Ihr  zusätzlich  die 
Möglichkeit,  den  Gegner  mit  Sprintat¬ 
tacken  und  Energieblaster  zu  über¬ 
raschen.  Schlaue  Kriegei-  flüchten  mit 
ihrem  Polygonriesen  per  RI-  und  R2- 
Knopf  in  die  dritte  Dimension  und 
weichen  dem  Angriff  aus.  Leider  sind 
die  Computergegner  einer  dauerhaften 
Flucht  nicht  gewachsen  und  gehen  im 
Kugelhagel  chancenlos  unter. 

Leider  lohnt  sich  das  Durchspielen  nicht: 

Im  Abspann  müßt  Ihr  Euch  mit  den 
r/  Credits  und 


Perfekt©  Siege  leicht  gemacht: 
Haltet  R2  und  links  gedrückt  und  feuert 
ohne  Pause  mit  dem  Quadrat -Button. 


lassen:  Haben  die  flotten  Computergeg¬ 
ner  Euch  einmal  in  der  Mangel,  hagelt  es 
eine  Special-Salve,  die  Euch  trotz  aller 
Ge  ge nwe  h  r  sch  nel  I  vom  B  i  lds c  h  i  r  m  fe gt . 
Ihr  selbst  habt  Mühe,  die  schwierigen 
Spezialschläge  im  Kampf  einzusetzen. 
Obendrein  müßt  Ihr  Angriffe  per  Feuer¬ 
knopf  blocken,  bloßes  Zurück  weichen 
genügt  nicht.  Dafür  ist  die  Steuerung 
vorbildlich,  der  Abstand  zum  Gegner 
und  Eure  Reichweite  läßt  sich  präzise 
einschätzen.  Zusammen  mit  einem  Kum¬ 
pel  ist  eine  gelegentliche  Runde  "Mega¬ 
tudo  2096  spaßig,  die  spärlichen  Moves 
sind  jedoch  bald  ausgereizt.  Auch  sonst 
kann  die  3 D- Keilerei  kaum  beein¬ 
drucken:  Euer  Mech  flackert  trotz  kahler 
Polygone,  die  starren  Hintergründe,  kar¬ 
gen  Special  FX  und  erbärmlichen  Dudel- 
soimds  erinnern  an  Horrorprügler  der 
"Killing  Zone"- Kategorie,  oe 
Dynatex,  Tel.;  0231/^575000. 


Explosionsinferno:  Trotz  Eurer 
effizienten  Vernichtungswaffen  feuern  die 
Gegner  noch  ordentlich  zurück! 


einem  spartanischen  You 
won !”  zufriedengeben.  Bleibt  Ihr  fair 
im  Infight,  müßt  Ihr  dafür  Euer  Leben 


Im  Nahkampf  seid  Ihr  den  flotten 
Computergegnern  unterlegen:  Flüchtet 
fleißig  und  greift  mit  Specials  an. 


f>U3H  STOBT  BUTTfi 
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Playstation 


Playstation 


nicht  geplant 


nicht  geplant 


Programm  und  Artwork  ©1996  Core  Design  Ltd.  SLAM!  Machsnebead  sowie  das  Core  Design  Logo  sind  eingetragene 
Warenzeichen  von  Core  Design  Ltd.  SEGA,  SEGA  SATURN  und  das  SEGA  SATURN  Logo  sind  eingetragene  Warenzeichen 
von  SEGA  Enterprises  Ltd.  SONY,  Playstation  und  das  Playstation  Logo  sind  eingetragene  Warenzeichen 
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WavB  Race  G4 


Wellenreiter 


Nintendo  bracht  zugkräftige 
64 -Bit-Software:  Seit  dem 
Release  der  beiden 
Eröffnungstitel  "Super  Mario  64" 
"Pilot  wings  6411  ist  ein  gutes 
Vierteljahr  ins  Land  gegangen,  jeder  ja¬ 
panische  jump' f iv  Run- Liebhaber  kennt 
die  Klempnerkurse  auswendig.  Bevor 
die  amerikanischen  Lizenzpartner  den 
HS-Start  mit  zünftigen  Splatter-Orgien  an- 
heizen,  liefert  Nintendo  Japan  mit  dem 
11  Wa ve  Race " -Wa .sserwe tt bewe rb  se  i  n  en 
dritten  N64-Titel:  Anstatt  sich  wie  in 
"Mario  64"  auf  eine  Kind  er- kompatible 
Kn uddei -Kulisse  zu  verlassen,  bemühte 
sich  das  Team  um  Design-Meister 
Shigeru  Miyarnoto  um  einen  optischen 
Kompromiß,  der  auch  das  reifere  Publi¬ 
kum  begeistern  soll.  Das  erste  N64-Renn- 
spiel  geizt  weder  mit  Effekten,  noch  hat 
man  sich  zeitbedingte  Schlampereien  er¬ 
laubt,  Die  optisch  zeitlose  3D- Kulisse 
bietet  genügend  Abwechslung,  um  vom 
Videospieljunior  bis  hin  zum  ergrauten 
Wassersportler  alle  Zielgruppen  zu  he¬ 
ge]  stern ;  V  ier  Po  1  ygo  n  -  3  c  h w  i  m  me  r  d üse  n 
mit  bunt  lackierten  Jet-Ski-Mobilen  durch 
sturm  ge  peitschte  Küsten-  und  idyllische 
Binnengewässer.  Egal,  ob  grelles 
Touristenparadies,  Sumpfgebiet  oder  ro¬ 


stiges  "Water- 
workT-Fort  -  das 
N: i nte ndo-T ea m  hat 
Parcours  für  jeden 
Geschmack  geba¬ 
stelt  und  mit  revo¬ 
lutionärem  Wasser¬ 
effekt,  Gischt  und 
Wellengang  Hard¬ 
ware-gerecht  in 
Szene  gesetzt. 

Auch  nach  dem 
Abstrich  der  effekt¬ 
geladenen  Szenerie 
ist  "Wave  Race  64" 
mehr  als  ein  Standard-Rennen  mit  wäß¬ 
rigem  Asphalt ersatz.  Die  mankofreien 
36()°-Parcours  erlauben  nicht  nur  dem 
Spieler  unge h e mm t es  PI a  nse hverg n  ü gen 
und  optimale  Manövrierfreiheit:  Auch  die 
Designer-Phantasie  hat  auf  den  geräumi¬ 
gen  Wellen k ursen  genügend  Platz  gefun¬ 
den  und  sehwimmtaugliche  Innovatio¬ 
nen  auf  der  transparenten  Wasserober¬ 
fläche  zu  rück  gelassen.  Anstatt  mit 
Blei  fuß  über  die  Wellenkämme  zu  rau- 
scl len,  mü  ßt  I h r  a uf  P I a st i  k bo jen  u nd 
Richtungsweiser  achten:  Bei  der  Tacho- 
Taktik  hat  man  sich  nicht  ausschließlich 


Das  rostige  MWaterworid:'-Fort  fordert 
mit  verwinkelten  Tunnels  besonders  flinke 
Reaktionen  und  harte  Kurvenlage, 


auf  die  Pad-Belegung  verlassen,  statt 
dessen  entscheiden  Fahrgeschick  und 
KurskenntnLs  über  Eure  Zeit,  Heizt  Ihr 
an  der  verkehrten  Seite  einer  Pfeilboje 
vorüber,  sinkt  Eure  Power- Leiste  von 
Maximum  auf  Null  -  die  Konkurrenz 
heizt  in  Sekundenschnelle  vorbei  und 
drängt  Euch  auf  die  hinteren  Plätze.  Nur 
wer  die  Kontrahenten  geschickt  aus¬ 
manövriert  und  die  nächsten  Bojen  er¬ 
folgreich  umrundet,  fällt  nicht  zurück: 
Sobald  ihr  am  fünften  Schwimmkörper 
vorüberbraust,  läuft  Euer  Motor  wieder 
auf  vollen  Touren,  die  Energie  leiste  zeigt 


f  Auf  dem  dritten  Kurs  herrscht  härtester  \ 
•  Wellengang:  Wer  sich  nicht  geschickt  in  die 
Kurve  legtr  donnert  gegen  die  Steilküste.  ) 


Nach  dem  Rennabschluß  dreht  Euer 
Biker  noch  ein  paar  Runden  und  wird  aus 
allen  Blickwinkeln  gezeigt. 


Mit  nur  vier  Teilnehmern  ist  die  “Wave  Race"-Liga  zwar  recht  klein,  dafür  offeriert 
Nintendo  deutlichere  Unterschiede  als  üblich:  Neben  Vehikel-Desgin  und 
*  Char  akteroutfit  unterscheiden  sich  euch  Höchstgeschwindigkeit  und  Fahrverhalten, 
vor  allem  die  Kurvenlage  der  Jet-Bikes^estimmt  über  Sieg  oder  Niederlage.  Wahrend 

e  zierliche  Stewart  ihren  Untersatz  kaum  be¬ 
lastet  und  besonders  beim  Schanzenspringen 
und  der  Kür  eine  gute  Figur  macht,  hält  sich 
der  trägere  Mariner-KoloB  bei  starkem 
Wellengang  leichter  auf  seinem  Bike.  Dafür  hat 
der  übergewichtige  Pilot  bei  der  Beschleu¬ 
nigung  das  Nachsehen:  Gerade  für  Anfänger, 
die  oft  vom  Jetski  fallen  oder  die  Bojen  an- 
nicht  umfahren,  wirkt  sich  die  träge 
Speed-Up-Phase  ungünstig  aus.  Für  Profis 
zählt  jedoch  die  Höchstgeschwindigkeit  -  der 
persönliche  Geschmack  entscheidet. 


Die  Unterschiede  der  Wave 
Racer  beschränken  sich  nicht  nur 
auf  Optik  und  Geschwindigkeit. 


"Max  Power"  an.  Kleben  Euch  die  hart¬ 
näckigen  Widersacher  noch  immer  an 
den  Kufen,  müßt  Ihr  härter  durchgreifen: 


Einzige  Grafikkritik:  Wenn  Eure  Piloten 
auf's  Siegertreppchen  kraxeln,  entblößen 
sie  häßliche  Texturen -Fratzen. 


J 


f  In  der  zweiten  und  dritten  Liga  wird  ein 

Stahlschott  geöffnet:  Hinter  dem 
^  Schleusentor  entdeckt  Ihr  eine  Abkürzung. 

Ein  harter  Seitwärtsschlenker  im  richti¬ 
gem  Augenblick,  und  Euer  Kontrahent 
klatscht  in  die  aufgewühlten  Wassermas¬ 
sen.  Wie  das  prustende  Opfer  müßt  Ihr 
Euch  nach  dem  heiklen  Manöver  auf 
den  Wellengang  ein  stellen:  Nintendos 
Designer  haben  sich  nicht  auf  Bojen- 
Pluziemng  und  I  lindern issen  wie 
Sprungschanzen,  Holzpflöcke  oder 
einem  zerbeulten  Schiffswrack  ausgeruht 
-  neben  verzwicktem  Kursdesign  fördert 
der  unberechenbare  Untergrund  Eure 
Aufmerksamkeit.  Mit  akkurat  berechne¬ 
ter  Wasserphysik  offenbaren  Euch  die 
"Wave  Race,J -Entwickler  die  größte 
Renn  spiel  Innovation  seit  "Super  Mario 
Kart":  Wer  kompromißlos  gegen  den 
Strom  schwimmt,  hat  kaum  eine  Chance. 
Clevere  WeUenreiter  pflügen  durch 
seichte  Wellen,  nur  geschickte  Veteranen 


reiten  auf  Brechern,  sprin¬ 
gen  tollkühn  von  einer 
Schanze  in  die  tosenden 
Fluten  und  tricksen  die 
Verfolgermeute  mit  flinken 
Haken  aus:  Während  Ihr 
sicher  auf  dem  Wellen¬ 
kamm  verharrt  oder  fängst 
wieder  durch  ruhigere 
Gewässer  prescht,  werden  die  aufdring¬ 
lichen  Gegenspieler  zum  Spielball  der 
Na  [Urgewalten  und  hilflos  um  berge- 
peitscht.  Wer  sechs  Kurse  später  solide 
Plazierungen  erkämpft  hat  und  eine  ho¬ 
he  Punktzahl  verzeichnet,  kraxelt  nach 
dem  letzten  Rennen  auf  s  Siegertrepp¬ 
chen:  Nur  wer  mit  dem  besten  Gesamt¬ 
ergebnis  au  ft  rümpft,  thront  auf  der  höch¬ 
sten  Stufe  und  darf  sich  obendrein  in  die 
nächste  Turnierklasse  einschreiben. 
Neben  gemeineren  Gegnern  habt  Ihr  in 
der  Profi  liga  mit  neuen  I  finde  missen  wie 
tückisch  plazierten  Wasserminen  und 
Treibgut  zu  kämpfen,  außerdem  müßt 
Ihr  geheime  Streckenabschnitte  und  zwei 
Zusatzkurse  meistern.  Wo  im  Anfänger¬ 
tu  rnier  noch  ein  riesiges  Stahlschott  den 
Weg  versperrte,  düst  Ihr  in  der  nächsten 
Klasse  durch  eine  enge  Wasserstraße 
samt  Bogenbrücke  und  grölendem 
Zuschauerpulk.  Wer  den  harschen 
Wellengang  übersteht,  rauscht  vor  der 
Konkurrenz  ins  Zieh  Während  Eure  Geg- 


Mit  Vollgas  durch  Riedgras  und 
Entengrütze:  Ihr  düst  durch  ein  friedliches 
Jäger- Paradies  samt  Stockenten. 


Läuft  der  Motor  auf  Hochtouren, 
riskiert  Ihr  eine  Abkürzung  über 
Sandbänke  und  Koralien-Riffe 


Rennspiel-Tradition:  Die  Pfeilmarker  zeigen  Streckenausrichtung  und  Kurvenlage  - 
in  den  scharfen  Tu nneibieg ungen  müßt  Ihr  besonders  schnell  reagieren. 


Vor  dem  Schlafengehen  noch  ein  letz-  A 

tes  Rennen:  Rotes  Wasser  und  Lens-Fiare-  L 
Effekte  simulieren  einen  Sonnenuntergang.^ 


Wer  Zuschauerbeifall  ernten  will,  führt  einen  Hand  stand  vor:  Ihr  laßt 
den  Gas- Button  los,  drückt  den  Analog-Stick  kurz  nach  unten  und 
anschließend  nach  oben  durch. 


D 


Wassersport- Akrobatik  für  Fortgeschrittene:  Wenn  Ihr  den  Finger  vom 
Gas  nehmt  und  von  oben  einen  360-Grad-Schlenker  ausführt,  windet  sich 
Euer  Pilot  elegant  um  den  Steuerhebel. 


7 


Stewart  protzt  mit  durchtrainierter  Bauchmuskulatur.  Ihr  schwenkt  den 
Analog -Controller  von  unten  nach  oben  und  nehmt  das  Gas  weg:  Ihr 
schwingt  Euch  auf  den  Bike-Kühler  und  wedelt  mit  den  Beinen. 


Ihr  drückt  den  Analog -Controller  nach  dem  Schanzenabsprung 
kurz  nach  oben  und  anschließend  nach  unten:  Euer  Biker  segelt  mit 
einem  Überschlag  durch  die  Luft. 


Wer  nach  einem  Schanzen  Sprung  untertauchen  will,  drückt  den  Stick 
beim  Absprung  nach  vorne  durch.  Um  Euer  Bike  wieder  an  die  Oberfläche 
zu  manövrieren,  zieht  Ihr  den  Controller  nach  hinten. 


Geschickte  SpieSer  drehen  ihren  Jetski 
bereits  im  Flug  auf  Position  und  sparen  sich 
zeitaufwendige  Korrekturen  im  Wasser. 


Horizontal  geteilter  Bildschirm  für  zwei 
Racer:  Gut  spieibar,  aber  nicht  ganz  so 
Special-FX-intensiv  wie  der  Vollbild-Modus. 


ner  um  die  komplette  Insel  kurven,  be¬ 
schreibt  Ihr  durch  den  Kanal  eine  Ab¬ 
kürzung.  Habt  Ihr  sämtliche  Strecken¬ 
abschnitte  erkundet  und  die  bekannten 
Parcours  hinter  Euch  gebracht  hat, 
rauscht  Etter  Polygon-Pilot  zwischen 
P  u  bl  i  ki  i  m stri bü  ne  n  u nd  Wol kenk m t  z ern 
über  einen  Nachtkurs,  Scheinwerferlicht 
sowie  Leuchtbojen  zaubern  diffuse 
Lichtspiele  aufs  30-  Naß  und  verblüffen 
mit  Sp  lege leffe k te n . 

Wie  in  ’ Mario  64"  entdeckt  auch  das 
schärfste  Kritikerauge  keine  groben 
Po  l  ygon  -  i 3  atze  r  oc I  e  r  T ex  tu r-Ve  rze rru  n  - 
gen,  lediglich  nach  einem  Time  Out” 
linst  der  Kameramann  durch  Polygon¬ 
aufbauten  hindurch  und  nimmt  gelegent¬ 
lich  eine  Ausblendung  in  Kauf.  Auch 
Pop- LJ p-E ff e k t e  su c h s  I h r  v e rge blich : 
Nebel  und  witterungsbedingte  Sichtein¬ 
schränkungen  wurden  nur  als  optischer 
Gag  eingebaut  und  weichen  beim  letzten 
Streckendurchgang  klarem  Himmel  und 


Ob  als  Kunst-Racer  oder  Wasser- 
Eowdies,  die  ”Wave  Ra cd "-Teilnehmer 
glänzen  als  eleganteste  Renn  spiel- Crew 
seit  den  Kart-Eskapaden  der  Mario- 
Sippe,  Die  Spielmechanik  ist  aller 
Komplexität  zum  Trotz  eine  Referenz  für 
Zugänglichkeit:  Gas-Button  drücken  und 
Analog-Stick  schwanken  -  und  schon 
prescht  Euer  Bike  über  den  Wasser- 
Parcours.  Auch  wrenn  die  programmierte 
Musik  nicht  so  bombastisch  klingt  wie 
die  CD-Konkurrcnz  -  alle  Stücke  passen 
zum  beschwingten  Beach-Ambiente, 
Laufgeschwindigkeit  und  Klang  der  in¬ 
teraktiv  arrangierten  Tracks  werden  der 
Spielsituation  angepaßt,  Digi.-Sam.ples 
wie  Wasser  platschen  und  Motoren- 
donner  übertönen  sogar  die  Referenz- 
Effekte  der  32 -Bit- Konkurrenten. 
Obendrein  wurden  die  meisten  Sound- 
und  Grafikschmankerl  ohne  gröbere 
Abstriche  auf  den  Splitscreen  im  Zwei- 
Spieler-Modus  portiert  -  u.a.  mußten 
turmhohe  Brecher  und  die  Biker- 
Konkurrenten  weichen.  Eure  Ligaab¬ 
schlüsse  sowie  die  High-Scores  werden 
a uf  M od u I  ges pe ic hert . 

Wer  übrigens  alle  drei  Klassen  gemei¬ 
stert  hat,  darf  die  Kurse  anschließend  im 
Reverse-Mode  befahren.  Diese  zusätz¬ 
liche  Motivation  entschädigt  dafür,  daß 
"nur  acht  Strecken  geboten  werden. 
Außerdem  gehen  uns  witzige  Extras  ab, 
die  z.B,  "Super  Mario  Kart'1  auszeichne¬ 
ten  -  sonst  wäre  eine  90er-Wertung  fällig 
gewesen,  rb 

Muster  von  arjay,  Köln,  Tel.:  0221/ 12 106" 


Vor  dem  Start  dümpein  alle  Teilneh¬ 
mer  im  Wasser:  Zum  Starten  drückt  Ihr 
den  Gashebel  nach  oben  durch. 


mankofreiem  30-Horizont.  Auch  mit 
sympathischem  Beiwerk  hat  Nintendo 
nicht  gegeizt:  Auf  dem  Übungskurs 
"Dolphin  Park"  rauscht  ein  Delphin 
durch  die  Besucher-Bucht  und  kommen¬ 
tiert  Eure  Leistungen  mit  begeistertem 
Quietschen.  Auch  sein  tonnenschwerer 
Killerwahl- Kollege  im  Final-Kurs-Becken 
tobt  ungestüm  neben  Euch  her  und  fas¬ 
ziniert  mit  verspielten  Dressureinlagen. 
Auf  dem  malerischen  Seekurs  fischt  eine 
Stockente n-Familie  -  die  schuppige 
Beute  zischt  pfeilschnell  unter  der 
Wasseroberfläche  dahin  und  reagiert  wie 
ihre  Jäger  mit  panischer  Flucht  auf  die 
a  n  rü  c  ke  nd e  B  i  k  e  r-M eu  te . 

Außer  in  den  spannenden  Turnieren 
könnt  Ihr  Euch  über  die  "Time  Attacke- 
Option  mit  der  Uhr  messen  oder  (wie 
die  "Pilot wings“- Flieger)  als  Kunstpilot 
versuchen:  Ihr  manövriert  Euer  Jet-Bike 
durch  Ringkurse,  segelt  von  einer 
Sprungschanze  zur  nächsten  oder  fesselt 
Euer  Publikum  mit  komplizierten  Kunst¬ 
figuren:  Sämtliche  Manöver  werden  in 
"Special  Move” -Tradition  ausgeführt,  die 
härtesten  Figuren  fordern  mit  360-Grad- 
Schwenks  die  gleiche 
I  Eingcifeitigkcit  w  ie 
Capcoms  Prügelknaben, 

I  Unsere  Liste  zeigt  die 
I  schönsten  Kür-Shots, 


Auf  dem  letzten  Kurs  holt  Euch  die 
Ebbe  ein:  Beim  ersten  Durchgang  liegen 
die  Hindernisse  noch  unter  Wasser 


Den  Groß  Stadt -Kurs  in  der  zweiten  Liga 
hat  man  mit  Schwein  werferlicht  und  bunter 
Wasserspiegel  ung  verziert. 
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NEO  GEO  HARDWARE 

DOUBLE  SPEED  DM  799,90 

SINGLE  SPEED  (gebraucht)  DM  249,90 

dm  129,90 


JOYSTICK 

NEO  GEO  CD  Spiele 


SUPER  SIDEKICKS  DM 

CYBER  LIP  DM 

LAST  RESORT  DM 

SENGOKU  2  DM 

KARNOV’S  REVENGE  DM 

AEROFIGHTERS  3  DM 

METAL  SLUG  DM 

STREET  HOOP  DM 

AGRESSORS  OF  D*  KOMBAT  DM 
SAMURAI  SHODOWN  I!  DM 

GALAXY  FIGHT  DM 

KABUKI  KLASH  DM 

KING  OF  FIGHTERS  95  DM 

SAMURAI  SHODOWN  3  DM 

SAMURAI  SHODOWN  4  DM 

GOW  CAIZER  DM 

ARTOF  FIGHTING  3  DM 

NEO  TURFMASTER  DM 

BRIKINGER-IRON  CLAD  DM 

KING  OF  FIGHTERS  96  DM 

KING  OF  FIGHTERS  94  DM 

BUBBLE  BOBBLE  PUZZLE  DM 

KING  OF  MONSTERS  2  DM 

RIDING  HERO  DM 

BASEBALLSTARS  DM 

SAVAGE  REIGN  DM 

VIEW  POINT  DM 

FATAL  FURY  3  DM 

MUTATION  NATION  DM 

ROBO  ARMY  DM 

NINJA  COMMANDO  DM 

CROSSED  SWORD  DM 

PULSTAR  DM 

ALPHA  MISSION  II  DM 

NINJA  COMBAT  DM 

GHOST  PILOTS  DM 

NEO  GEO  MODUIE  NEU 

SAMURAI  SHODOWN  3  DM 

SAMURAI  SHODOWN  4  DM 

PULSTAR  DM 

GEBRAUCHTE  NEO-GEO 
MODULE  AM  LAGER 


FORMULA 


CRASH 


Nr 


&00T 


TEKKEN  2 


SS#» 


°2JP 


FIGHTERS  96 


KING  0FäD1T 
362  MEGABIT 


WiPEOÜT^^ 


NINTENDO  64 

JOYPAD  US. 

MEMORY  CARD  JP, 

PILOT  WINGS  64  US. 

CRUISN  USA  US. 

TUROK  US. 

SHADOW  OF  THE  EMPIRE  JP. 
WAVE  RACE64  JP. 

SUPER  MARIO  KART  64  JP. 


Nun  auch  im  Internet: 

http://www.maro-gmbh.com 


McDonald’s)  •  70173  Stuttgart 
>2  14  22  Fax  07  11/2214  25 


Königstraße  16  (ge 


Telefon  07 


Unser  Laden  ist  täglich  von  10.00  bis  20.00  Uhr  durchgehend  geöffnet.  Samstag  10.00  bis  16.00  Uhrvy 
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Bestellungen  ab  2  CD’s  sind 
versandkostenfrei! 
Ladenpreise  können  abweichen 
Händleranfragen  erwünscht! 
Franchise- Partner  gesucht! 


Ratenkauf  von 
NINTENDO  64, 
NEO  GEO,  Sega 
Saturn  und  Sony 
Playstation 
möglich. 
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ACHTUNG  NEUE  ÖFFNUNGSZEITEN 


Solange  Vorrat  reicht  -  Druckfehler  und  Preisänderungen  Vorbehalten. 


dem  J  a  pan -Start 
erschien  mit  “Wave 
Race  64”  nur  ein  neues 
Spiel,  zum  USA-Start  waren  mit 
*  Super  Mario  64"  und  Tilotwings  64" 
lediglich  die  beiden  Fernost-Erstlings¬ 
werke  erhältlich,  jedem  anderen  Anbie¬ 
ter  hätte  dies  das  Genick  gebrochen, 
Nintendo  rettet  sich  mit  überwältigenden 
Spielspaß-Qualitäten  über  die  Zeit, 
Eingedenk  der  schncllebigen  Spiele-ln- 
dustrie  ist  es  erfreulich,  daß  Masse  nicht 
immer  über  Klasse  regiert.  Auch  wenn 
kein  Kunde  froh  ist.  nur  alle  drei  Monate 
ein  neues  Spiel  im  Regal  zu  finden,  so  ist 
die  Qualität  der  bisherigen  Nintendo-Titel 
konkurrenzlos  -  und  besänftigend.  Sieht 
man  von  dem  japanischen  Strategie-Epos 
“Shogi  ab,  rangiert  die  MANIAC-Durch- 


itte  warten  -  so 
die  Kernaussage  der 
Deutschland-Präsenta¬ 
tion  vor  wenigen  Wochen,  Das 
Nintendo  64  erscheint  in  Europa  mit 
Verspätung,  der  L  März  wurde  als  end- 
g ü  1 1 ! ge r  Vera JTe ntJic h u n gst e rmin  fe s [ge¬ 
legt  .  Diese  Verzögerung  rundet  das  welt¬ 
weite  Ankündigung:*-  und  Verschiebungs¬ 
chaos  ab.  Wir  erinnern  uns:  Erstmalig  in 
der  Nintendo-Geschiehte  mußte  der 


Konsole  n- 
Gigant  einen  offi¬ 
ziell  bestätigten  Start¬ 
termin  in  Japan  verschieben. 
Die  folgende  Kettenreaktion  er¬ 
wischte  zunächst  die  USA  (  von  April  auf 
September)  und  dann  Europa  (von  Herbst 
auf  Frühjahr).  Der  Grund  für  diesen 
Fauxpas  ist  mittlerweile  klar:  Es  fehlte  an 
Software.  Und  daran  mangelt 's  noch 
heute.  In  den  ersten  vier  Monaten  nach 


EH|  Wie  stark  profitieren  Playstation 
Ul  und  Saturn  von  der  verschobe¬ 
nen  Einführung  des  Nintendo  64? 
Rudolph:  Leider  f  ehlen  mir  hierzu 
gewisse  hellseherische  Fähigkeiten. 
Aber  im  Ernst,  dies  hängt  von  diver¬ 
sen  Faktoren  ab:  zum  Beispiel  der 
Qualität  der  Spiele,  der  Einschätzung 
des  Preis/Leistungsverhältnisses,  der 
Loyalität  der  Nintendo-Fans  und  der 
Lieferfähigkeit  der  Sony/Sega-Kon- 
solen. 

Betrachten  wir  die  Qualität  der  N64- 
Spiele  wie  “Super  Mario  64",  die  Tat¬ 
sache,  daß  man  nur  rund  zwei 
Monate  später  für  den  Preis  einer 
Playstation  (bzw.  günstiger,  berück¬ 
sichtigt  man  den  eingebauten 
Vierspieler-Adapter  und  Joystick)  eine 
echte  64-Bit-Konsole  erhält  und  daß 
die  Videospieler  sehr  wohl  einschät¬ 
zen  können,  was  sie  an  Spielspaß  für 
ihr  Geld  erhalten,  dann  dürfte  sich 


das  Profitieren  von  Sega  und  Sony  in 
Grenzen  halten.  Kommt  hinzu,  daß 
zumindest  Sony  Engpässe  bei  der 
Hardware-Lieferung  hat,  folgt  man 
den  letzten  Pressemeldungen. 

Welche  Spieie  werden  von  Nin¬ 
tendo  Im  ersten  Halbjahr  ‘97  für 
das  N64  erscheinen  und  wieviel  wer¬ 
den  die  Moduie  kosten? 

Rudolph:  Von  Nintendo  selbst  wer¬ 
den  folgende  Spieie  erscheinen:  "Su¬ 
per  Mario  64 11  für  99  Mark,  "Wave  Ra¬ 
ce  64"  für  99  Mark,  "Pilot  Wings  64" 
für  129  Mark  und  "Star  Wars  - 
Shadows  of  the  Empire"  für  149  Mark. 
Was  darüber  hinaus  von  Lizenzneh¬ 
mern  im  ersten  Halbjahr  veröffent¬ 
licht  wird,  ist  zur  Zeit  noch  nicht  ent¬ 
schieden. 

Welche  Bedeutung  messen  Sie 
dem  64DD-Laufwerk  bei?  Wann 
und  zu  welchem  Preis  soll  es  in 
Deutschland  erscheinen? 


Haben  Sie  das  Laufwerk  persönlich 
schon  in  Aktion  gesehen? 

Rudolph:  Es  zeigt,  daß  die  N64- 
Konsole  klar  für  die  Zukunft  ausge¬ 
legt  ist  und  den  Spieleentwicklern 
noch  mehr  Möglichkeiten  bietet,  über 
zur  Zeit  bestehende  kreative 
Schranken  hinaus  zu  denken  bzw. 
diese  zu  überwinden.  Wenn  man  da¬ 
von  ausgeht,  daß  selbst  ein  "Super 
Mario  64 M  nur  60  Prozent  der  vorhan¬ 
denen  Kapazität  des  N64  ausnutzt, 
können  wir  allerdings  -  auch  ohne 
64DD-Laufwerk  -  der  weiteren 
Entwicklung  von  Top-Spielen  ruhig 
entgegensehen. 

Nimmt  man 
ausschließlich  Play¬ 
station,  Saturn  und 
Nintendo  64,  welchen 
Marktanteil  wollen  Sie  zum 
Jahreswechsel  97/98 
erobern? 


Rlldolph:  Rund  60  Prozent. 

Welche  Altersgruppe  haben  Sie 
mit  dem  N64  im  Visier? 
Rudolph:  Die  Nintendo-64-Ziel- 
gruppe  wird  sich  weitgehend  mit  der 
SNES-Zielgruppe  decken.  Dort  besteht 
das  meiste  Interesse  am  Videospielen. 
Das  wird  sich  auch  durch  64-Bit  nicht 
ändern.  Allerdings  können  wir  davon 
ausgehen,  daß  wir  mit  N64  nun  auch 
für  ältere  Jugendliche  und  jüngere 
Erwachsene  attraktiver  werden. 
Unsere  Software-Palette  wird  ein 
entsprechend  breites  Spektrum  ab¬ 
decken. 


??Wir  wollen 
60  Prozent 
Marktanteil 
erreichen?? 


Werner  Rudolph,  Marketing  Manager 
von  Nintendo  of  Europa 


GEGENWART 
&  ZUKUNFT 
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Was  passiert  mit  dem  N64?  MANIAC  befragt  Spiele- 
Insider,  stöbert  die  neuesten  ModuLe  auf 
und  beleuchtet  die  Zukunft  von  N64  und  64DD. 


Oie  große  Party  sollte  am  30.  September  steigen,  doch  der  Stargast  kam  zu  früh.  Aus 
Angst,  die  US-Kids  könnten  am  Montag,  dem  30.  September  die  Schule  schwänzen,  um 
eines  der  ersten  N64  zu  ergattern,  ließ  Nintendo  schon  am  29,  September  die  Korken 
knallen.  Zum  Kampfpreis  von  199  US-Dollar  (etwa  330  Mark),  und  damit  gleich  günstig 
wie  Playstation  und  Saturn,  lieferte  Big  N  350.000  Grundgeräte  aus,  weitere  400.000 
sollten  bis  November  folgen.  Die  zufällig  anwesenden  MAN  !AC-Mitarbeiter  fragten  tags 

zuvor  schüchtern  bei  Toys  R  Us 

??ln  all  den  Jahren  habe 
Ich  nach  nie  so  verrückte 
Kunden  gesehen,  die 
unbedingt  eine  bestimmte 
Konsole  haben  wollten.)’ 

Jeffrey  Griffiths,  Vice -Pres ident  Electronics  Boutique 

Mario  64“  und  "Pilotwings  64“  zum  Start  auslieferte  (jeweils  für  60  US-Dollar,  rund 
100  Mark}.  Alles  in  allem  will  Nintendo  dieses  Jahr  noch  gut  1,2  Millionen  N64  in  den 
USA  verkaufen,  was  aufgrund  der  ersten  Erfolge  ziemlich  realistisch  ist 


und  einigen  Fachgeschäften 
nach,  ob  man  denn  ein  N64 
kaufen  könne.  Doch  die  Vorbe¬ 
stellungen  waren  doppelt  und 
dreifach  so  hoch  wie  die  zuge¬ 
sagten  Stückzahlen.  Dieser  An¬ 
sturm  ist  um  so  erstaunlicher,  da 
Nintendo  wiederum  nur  "Super 


tcndo-Module  einstellen,  müssen  aber  die 
liebgewonnene  Vielfalt  an  Dritutnbieter- 
Software  abhaken.  Wie  es  dann  1998  aus¬ 
sieht.  hängt  nicht  zuletzt  von  der  Modul- 
Preisgestaltung  an.  Sollte  es  darauf  hinaus¬ 
laufen,  daß  Thrid-P.arty-Firmen  150  Mark 
pro  Cartridge  verlangen  müssen  und  nur 
ha  nd verlesene  Ntnrend o-Titel  für  seriöse 
100  bis  120  Mark  in  den  Handel  ge¬ 
langen.  kommt  man  gegen  die  preiswer¬ 
tere  CD-S  oft  wäre  nur  schwer  an.  Daß 
Nintendo  auf  die  Preise  der  Konkurrenz 
reagieren  kann,  zeigt  sich  bei  den  399 
Mark  für  die  Konsole  -  hoffentlich  ge¬ 
lingt  dies  auch  bei  der  Software. 

Heute  schon  auf  das  6a DD  zu  hoffen,  ist 
weit  verfrüht.  Das  Nintendo  64  muß  sich 
so  durchsetzen  wie  es  momentan  zu 
kaufen  ist,  auf  potentielle  Zukunfts-Tech¬ 
nologien  zu  verweisen,  hat  noch  nie  zum 
Markterfoig  einer  Konsole  beigetragen. 
Die  beste  3D-Technik  des  Nintendo  64 


Erfreu!  Iche  Meldung 
für  alle  Import-Fana: 
Japan-  und  USA- 
IVtodule  sind  pnnzipi- 
eil  kompatibel,  Im 
Brundgerär  muß  le¬ 
diglich  eine  mecha¬ 
nische  Sperre  ent¬ 
fernt  werden.  Dteeer 
simple  Umbau  Ist  bei 
den  meisten  Fach¬ 
händlern  schon  für 
Mark  zu  haben, 
inwieweit  diese 
Tatsache  die  eu¬ 
ropäischen  Cart¬ 
ridges  betrifft,  steht 
noch  nicht  fest.  Wer 
sich  allgemein  für 
Import-Geräte  Inter¬ 
essiert.  fragt  bei 
Flying  Arte  nach 


Schnittswertung  von  “Super  Mario  64”, 
Tilotwings  64 11  und  “Wave  Race  64 ri  bei 
90  Prozent.  Dabei  garantiert  das  dynami¬ 
sche  Trio  nicht  nur  Langzeit-Motivation, 
sondern  bringt  die  technischen  Vorzüge 
des  Nintendo  64  unübersehbar  zur 
Geltung.  Liest  man  sich  weiter  die  An¬ 
kündigungsliste  von  Nintendo  durch, 
leuchten  dank  “Mario  Kart  R",  “Starwing 
64“  und  “Yoshfs  Island  64”  die  Spieler- 
Augen,  Alleine  die  Nintcndo-cigenen 
Titel  garantieren  einen  zweimonatlichen 
S  pie  lspa  ß-Überfl  lege  r. 

Aber  was  machen  die  Fremdanbieter? 
“Turok"  verzögert  sich  bis  März,  auch 
Konami  und  Capcom  werden  vor  Sommer 
f97  kaum  interessante  Spiele  fertig  haben. 
Bleiben  Williams  in  den  USA,  die  ein 
ganzes  Bündel  Mod  ule  in  petto  haben, 
und  eine  Handvoll  kleinere  Japan-Anbie¬ 
ter,  Speziell  in  Deutschland  gibtN  Soft¬ 
ware-Probleme:  Die  Fernost-Titel  sind 
teils  sehr  landesspezifisdi  oder  nur  müh¬ 
sam  zu  konvertieren,  viele  US-Kracher 
wegen  Index-Gefahr  nicht  veröffentli¬ 
chungsfähig.  So  schnell  und  so  zahlreich 
wie  beim  Super  Nintendo  werden  Third- 
Paity-Spide  nicht  nach  Deutschland  ge¬ 


langen,  hinter  der  Qualität  steht  ein  Frage-  gegen  Software-Euphorie  bei  Playstation  [Tel:  DEOB/S2 JE! 741]. 
Zeichen.  Wir  dürfen  uns  jedenfalls  1997  und  Saturn:  Wie  dieser  Kampf  ausgeht, 
auf  ein  gutes  Dutzend  vortrefflicher  Nin-  werden  wir  mit  Interesse  verfolgen,  mg 


Mit  der  Ankündigung  des  64DD-Lauf- 
werks  wollte  Nintendo  das  Modul-Ge- 
nörgel  der  Fremdanbieter  stoppen. 
Doch  schon  ein  knappes  Jahr  vor  der 
Erst-Veröffentlichung  in  Japan  (ge¬ 
planter  Start  ist  Herbst  97},  diskutie¬ 
ren  sich  Experten  über  die  Vor-  und 
Nachteile  dieser  Technologie  zu  To¬ 
de.  Zur  Erinnerung:  Das  64DD  ist  ein 
beschreibbarer,  magnetischer  Mas¬ 
senspeicher  mit  Datenträgern  ähn¬ 
lich  einer  3,5-Zoll-Diskette.  Ein  Vor¬ 
teil  gegenüber  der  CD  ist  nicht  nur 
die  problemlose  Spei¬ 
cherung  von  umfang¬ 
reichen  Spielständen, 
Charakterwerten  und 
High-Scores,  sondern 
auch  die  hohe  Über¬ 
tragungsrate,  Aller¬ 
dings  ist  die  Speicher¬ 
kapazität  gering,  was 
die  Verwendung  von 


Musik  in  CD-Qualitä!  und  Full  Motion 
Video  einschränkt. 

Von  der  aktuellen  Preis-Diskussion 
(man  munkelt  von  100  bis  150  US- 
Dollar,  also  170  bis  250  Mark)  halten 
wir  nicht  viel.  Schätzungsweise  weiß 
momentan  nicht  mal  Nintendo  selbst, 
wieviel  das  64DD  schließlich  in  den 
USA  und  Europa  kosten  soll.  Seriöser 
ist  schon  die  Aussage,  daß  der  Kun¬ 
de  als  Beigabe  eine  1-  oder  2-MByte- 
Speichererweiterung  für  die  Konsole 
erhält,  um  das  Nachladen  in  den  Griff 


zu  bekommen.  Als  Referenzspiel  für 
das  64  DD  bereitet  Nintendo  "Zelda 
64“  vor,  außerdem  sollen  das  Enix- 
Rollenspiel  "Dragon  Quest  7“,  even¬ 
tuell  “Super  Mario  RPG  2“,  "Mot  her 
3“  (der  "Ear1hbound“-Nachfolger} 
und  "Creator“  in  der  Entwicklung 
sein.  Mehr  darüber  erfahrt  Ihr  in  der 
nächsten  MAN!AC  im  Messebericht 
zur  japanischen  Nintendo-Veran- 
staltung  Shoshinkai  '97.  Dort  wird 
das  Ö4DD  erstmals  der  Öffentlich¬ 
keit  präsentiert. 

Übrigens:  Das  64DD  könnte  nicht  nur 
als  Speichermedium  für  Spiele  die¬ 
nen,  sondern  das  N64  zum  Online- 
Termina!  aufrüsten.  Wichtigste  Vor¬ 
aussetzung  dafür  ist  die  Beschreib- 
barkeit  der  Disketten,  Mit  dem  "$a- 
tellaview“  bietet  Nintendo  in  Japan 
schon  seit  Jahren  ein  erfolgreiches 
"Online“-Equipment  für  das  Super 
Nintendo  an  (siehe  MANIAC  4/96). 
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Was  halten  Fremdanbieter  vom  Nintendo  64?  MAN!AC  befragte  vier  deutsche  Spiele- 
Manager  nach  ihren  Ansichten  über  den  Videospielemarkt  des  nächsten  Jahres. 


Axel  Bialke, 

Chefelnkiufer  I 
Vldeoipletvertrleb  I 


Martin  Spiefl, 

Marketing  1 
von  Virgin 


Axel  Harr, 

General  Manager 
vnn  1 


Rainer  Zipp, 

Marketing  Olrectar 


Wie  stark  profitieren  Playstation  und  Saturn  von  der  verschobenen  Einführung  des  Nintendo  64? 


Der  vorläufige  Gewinner  des  Weihnachts¬ 
geschäftes  wird  Sony  sein.  Allerdings  sehen 
wir  auch  eine  andere  Käuferschicht  für  das 
N64  im  Vergleich  zur  Playstation.  Der  Alters- 
durchschnitl  wird  hier  zwischen  10  und  15 
Jahren  liegen,  während  bei  32-Bit-Konsolen 
dieser  um  5  bis  10  Jahre  höher  liegen  dürfte. 
Dieses  wird  natürlich  auch  Auswirkungen  aut 
die  Hauptvertriebskanäle  haben,  die  bei  dem 
N64  somit  im  Spielwarenfachhandei  liegen. 
Sony  hat  diese  Nuß  noch  nicht  geknackt. 
Unser  Fazit  ist.  daß  spätestens  zum  Verkaufs¬ 
start  des  1464  die  Dominanz  von  Nintendo 
wiederhergestellt  sein  dürfte. 


Sony  und  Sega  werden  selbstverständlich  ih¬ 
re  Position  im  Markt  ausbauen.  Ich  bin  aller¬ 
dings  der  Meinung,  daß  Nintendo  eine  völlig 
andere  Zielgruppe  anspricht  und  es  kaum  zu 
Überschneidungen  kommen  wird. 


Es  ist  nicht  von  der  Hand  zu  weisen,  daß  Sony 
sich  im  Weihnachtsgeschäft  weitere  Marktan¬ 
teile  sichern  wird.  Die  Chancen  für  Sega  ste¬ 
hen  schlecht,  da  ein  klarer  Marketingfocus 
fehlt  bzw.  nicht  erkennbar  ist.  Grundsätzlich 
ist  eines  sicher:  Viele  potentielle  Playsialion- 
und  Saturn-Kunden  werden  auf  das  Nintendo 
64  warten.  Daher  erwarten  wir  einen  fulmi¬ 
nanten  Nintendo-Hype  im  März. 


Sagas  Saturn  hat  in  Deutschland  erhebliche 
Probleme,  sich  im  Markt  durchzuselzen 
Durch  die  Verspätung  des  N64  können  da 
sicherlich  noch  einige  Marktanteile  mehr  er¬ 
reichtwerden.  Sonys  ohnehin  schon  führende 
Playstation  wird  von  der  Verschiebung  sicher¬ 
lich  profitieren  und  nochmals  kräftig  zulegen. 


riete  wird  Ihre  Firma  im  ersten  Halblahr  97  für  «las  M64  veröffentlichen  und  wieviel  sollen  die  Module  kosten? 


Welche 


laguna  wird  im  ersten  Halbjahr  97  vier  bis 
fünf  Spiele  veröffentlichen.  Genaueres  geben 
wir  jedoch  erst  nach  Weihnachten  bekannt. 


Unser  erster  N64-Titel  wird  "Freakboy“  heißen 
und  voraussichtlich  zum  Deutschland-Start 
der  Konsole  verfügbar  sein.  Da  die  Mudul- 
Kapazität  noch  nicht  feststeht,  können  wir 
über  den  Preis  wenig  sagen,  rechnen  aber 
mit  140  bis  150  Mark. 


Wir  werden  zum  Start  eine  N64- Version  unse¬ 
res  Megaseilers  "International  Superstar 
Soccer11  anbieten.  Dies  wird  ein  absoluter 
Leckerbissen  für  Fußballfans  sein.  Mit  "Goe- 
mon"  haben  wir  ein  3D-JumpY  Run  für  alle 
"Maria^fans  auf  Lager,  der  Preis  steht  noch 
nicht  fest,  wird  sich  aber  im  Rahmen  der  bishe¬ 
rigen  Nintendn-Produkte  bewegen. 


Wir  veröffentlichen  im  März  c97  den  Third- 
Party-Vorzeige-Shooter  ’Turok  -  Dinosaor 
Hunter11  und  werden  bis  Ende  Augusl  noch 
drei  weitere  N64-Prüdukle  nachschieben.  Die 
Titel  und  die  Inhalte  sind  soweit  leider  noch 
geheim. 


Welche  Bedeutung  messen  Sie  dem  640D*Laufwerk  bei?  Entwickeln  Sie/Ihre  Vertriebspartner  bereits  jetzt  E4DD-Titel? 


Hängt  sehr  stark  von  der  Preisgestaltung  für 
Hard-  und  Software  ab. 


Das  64DD-Laufwerk  könnte  interessante  Aspek¬ 
te  bei  der  Spieleentwicklung  aufwerfen.  Ich 
halte  die  Idee  eines  beschreibbaren  Mediums 
grundsätzlich  für  sehr  faszinierend.  Auf  der  an¬ 
deren  Seite  liegt,  wie  immer,  das  Entwicklungs- 
Knowhow  bei  der  Hersteller-Firma  Nintendo. 
Demzufolge  werden  wir  mit  der  Entwicklung 
von  64DD-Spielen  warten,  bis  wir  mit  dieser 
Erweiterung  umgehen  und  absehen  können, 
wie  sich  dieser  Markt  entwickelt.  Sollte  sich 
das  64DD  durchsetzen,  wäre  Nintendo  die  er¬ 
ste  Firma,  die  eine  Zusatz-Hardware  erfolg¬ 
reich  im  Markt  installiert. 


Auch  wir  entwickeln  bereits  für  dieses  System 
und  sehen  enorme  Chancen  in  Sachen 
Spieltiefe  und  -komplexiiäi.  Es  ist  unserer 
Meinung  nach  nur  konsequent,  für  die  schnel¬ 
le  Modul-basierende  Hardware  nun  auch  ein 
schnelles  und  kostengünstiges 
Speichermedium  anzubieten.  Beobachtern 
der  Szene  dürfte  klar  werden,  wie  Nintendos 
Antwort  aut  CD-ROM  aussieht. 


Fs  isl  noch  zu  früh,  um  eine  Einschätzung  zum 
64DD-Laufwerk  zu  geben.  Unsere  Advanced 
Technologies  Group  arbeitet  bereits  damit 
und  erforscht  die  Möglichkeiten,  die  dieses 
Speichermedium  mit  sich  bringt. 


Mach  Ihrer  Einschätzung,  in  welchem  Verhältnis  wird  zum  Jahreswechsel  97  98  der  Virieospielemarkt  in 
Deutschland  zwischen  Playstation,  Saturn  und  Mlntendo  B4  aufgeteilt  sein? 


Nintendo:  60  Prozent,  Sony:  35  Prozent. 
Sega:  5  Prozent 


Wir  rechnen,  unter  Berücksichtigung  u.a.  von 
Markentreue,  Preisniveau  und  Software-Ver¬ 
fügbarkeit,  mit  einer  Verteilung  von  50  Pro¬ 
zent  Nintendo,  35  Prozent  Sony  und  15 
Prozent  Sega. 


Nintendo  64  wird  bereits  im  ersten  Halbjahr 
eine  höhere  installierte  Basis  als  Sony  errei¬ 
chen  und  in  dieser  Zeit  einen  Marktanteil  von 
deutlich  über  50  Prozent  erreichen,  den  Rest 
werden  sich  Sony  und  Sega  im  Verhältnis  80 
zu  20  teilen.  Gegen  Jahresende  l97  wird  sich 
Nintendo  64  bei  70  Prozent  Marktanteil  einpen¬ 
deln.  Der  Verlierer  steht  bereits  fest:  Sega. 


Ende  '97  wird  es  zwischen  Playstation  und 
N64  ein  Kopf-an-Kopf-Rennen  geben.  Saturn 
wird  unserer  Meinung  nach  10  Prozent  des 
Marktes  beherrschen.  Den  Rest  werden  sich 
Sony  und  Nintendo  teilen. 


Welche  Priorität  hei  der  Entwlchlunq/dem  Vertrieb  haben  momentan  Plamtatinn,  Saturn  und  ME4? 
Wie  stark  wird  sich  diese  Ordnung  mit  weltweiter  Verfügbarkeit  des  ME4  Im  Jahr  1997  ändern? 


Die  Prioritäten  richten  sich  nach  Marktantei¬ 
len  (siehe  Frage  4). 


Virgin  entwickelt  für  die  unterschiedlichsten 
Märkte,  z.B.  Japan  oder  die  USA,  in  denen 
das  Verhältnis  zwischen  Sega  und  Sony  nicht 
so  kraß  ist  wie  in  Deutschland.  Auf  der  Ver- 
tnebsseite  liegt  die  Priorität  momentan  bei  der 
Playstation.  Obwohl  wir  hochwertige  Titel  für 
den  Saturn  im  Programm  bähen,  können  wir 
uns  der  Marktdurchdringung  der  Playstation 
nicht  verschließen,  Capcom,  deren  32-Bit- 
Titel  wir  exklusiv  vertreiben,  veröffentlicht  im 
Regelfall  seine  Spitzentitel  zuerst  auf  der 
Playstation.  Da  uns  Nintendo  mit  seinen  N64- 
Plänen  lange  Zeit  im  Ungewissen  gelassen  bat, 
sieht  unser  Schedule  97  nur  drei  Titel  vor. 


Da  wir  über  signifikante  Ressourcen  verfügen 
und  für  den  Weltmarkt  entwickeln,  laufen  bei 
Konami  alle  Systementwicklungen  parallel 
und  ohne  System-Favorisierung.  Derzeit  ar¬ 
beiten  wir  mit  Schwerpunkt  an  der  Fertigstel¬ 
lung  unseres  Monster-Lineups  für  Playstation 
und  Saturn,  werden  aber  nur  wenige  Produkte 
lür  den  Saturn  umsetzen.  Auch  für  das  Ninten¬ 
do  64  wird  mit  Unterstützung  von  Nintendo  an 
einer  Vielzahl  von  Produkten  gearbeitet,  ob¬ 
gleich  durch  das  Nintendo  64  keine  Verschie¬ 
bung  unserer  Entwicklungsstrategie  resultiert. 


Acclaim  programmiert  derzeit  für  alle  drei 
Systeme  gleichzeitig.  Man  muß  abwarten, 
wie  sich  die  einzelnen  Konsolen  bis  1997  ent¬ 
wickeln,  um  realistische  Einschätzungen  ab¬ 
zugeben.  Ich  gehe  davon  aus,  daß  die 
Playstation  in  der  Wichtigkeit  für  uns  aufstei* 
gen  wird,  während  der  Saturn  möglicher¬ 
weise  zurückgehen  wird. 


Könnte  das  Me  von  Panasonic  eine  ernsthafte  Konkurrenz  für  die  aktuellen  3g-  und  64-Bltter  darstcHen? 


Nicht  im  geringsten:  M2  ist  jetzt  schon  tot! 


Einer  Person,  die  dies  behauptet,  kann  man 
nur  grübe  Fahrlässigkeit  unterstellen. 
Entwicklungen  wie  das  3D0  oder  der  Jaguar 
sind  es,  die  dieser  Industrie  in  großem  Maße 
schaden  und  zu  einer  Fluktuation  der  Spieler 
führen.  Davon  einmal  abgesehen,  daß  Konsu¬ 
menten  geschädigt  werden,  wird  ernstzuneh¬ 
menden  Anbietern  wie  Sony,  Sega  und  Nin¬ 
tendo  das  Leben  unnötig  schwer  gemacht. 


Das  M2  von  Panasonic  verfügt  sicher  über  ei¬ 
ne  fortschrittliche  Technologie,  nur  leidet  Pa¬ 
nasonic  unter  dem  "Philipp-Syndrom.  Pana¬ 
sonic  hat  einen  hohen  Brand-Recall,  aber 
kein  konsumentengerechtes  (Games-Sektor) 
Marken-Image.  Hier  wird  man  den 
Erfordernissen  des  Games-Sektors  in  keiner 
Hinsicht  gerecht ...  Daher  hat  das  M2  auf 
Sicht  keine  Marktchancen. 


Erst  vor  kurzem  wurde  uns  die  neue  Version 
der  M2-Konsole  präsentiert.  Wir  glauben,  daß 
Panasonics  Maschine  durchaus  das  Zeug  hat, 
Nintendo  Probleme  zu  bereiten.  Wir  haben 
bereits  mit  der  Entwicklung  lür  M2  begonnen. 


Die  Spielewelt  hat  einen  Namen... 


# 


’S 


Super  NES 


Chrono  Trigger 

US 

139.00 

Civil  ization 

us  129.00 

Donald  in  Maul  Malta 

dt 

129.00 

Donkey  Kong  Count.  2  dt 

119.00 

Donkey  Kong  Count.  3  dt 

1  129.00 

Fifa  Soccer  97  GO*ED  dt 

‘124.00 

Final  Fight  3 

dt 

99.00 

int.S.Soccer  Deluxe 

dt 

119,00 

Kirbys  Ghost  Trap 

dt 

84,99 

Lost  Viktngs  2 

dt 

*  99.00 

Lufia 

dt 

*109.00 

Mario  World  2 

dt 

109.00 

NBA  Live  97 

dt 

*124.00 

NHL  Hockey  96 

dt 

109.00 

NHL  Hockey  97 

dt 

‘119.99 

1  Olymp.  Summer  Gamesdt 

109.00 

Schlümpfe  2 

dt 

129.99 

Solitaire 

dt 

99.00 

Star  Trek  Next  Gen. 

dt 

89.00 

Streetfighter  Aip.  2 

dt 

'129.00 

Terranigma 

dt 

‘  119.00 

Toy  Story 

dt 

129.00 

Watenvorid 

dt 

89.00 

Wayne  Gtetzky  NHLPAdt 

119.00 

Worms 

dt 

104,00 

WWF  Wrestl.  Arrcade 

dt 

89,00 

Super  NES- 
Sonderangebote 


Actraiser  2 

dt 

69.00 

Aero  Ihe  Akrobat  2 

uk 

49,00 

Alien  3 

dt 

44.99 

Beavis  and  Butthead 

dt 

39,00 

Biackhawk 

uk 

59.00 

CutThroat  Island 

dt 

59.99 

GhouE  Patroi 

dt 

44,00 

John  Madden  95 

dt 

39.00 

Newman-Ha.  Indy  Car  dt 

44.99 

Porky  Pig's  H.HoL 

dt 

59.99 

Revolution  X 

dt 

59.00 

Ros  of  Ihe  Robots 

dt 

49.00 

Spfdemnan  /  X-Men 

dt 

44.99 

Stargate 

dt 

39.00 

Terminator  2  ( Judgme 

dt 

44.99 

Turrican  2 

dt 

69.00 

Vortex 

dt 

39.00 

Weapon  Lord 

dt 

59,00 

Antennenkabel  SNES 

dt 

19.00 

Game  Mage  2 

dt 

69.00 

Game  Wizard 

dt 

39.00 

infrarot  Joypad 

dt 

39.99 

Joypad  (Nintendo.) 

dt 

39.00 

1  Per4roer  Lenkrad 

dt 

89,99 

S.NES  ohne  Spiel 

dt 

199.00 

Super  Key  Adapter 

dt 

29.00 

Tecno  517  Joypad 

dt 

25.00 

Top-Fighter  Joystik 

dt 

79,00 

WWF  Raw  Video  VHS  dt 

9.00 

Gameboy 

1  Donald  in  Maui  Ma, 

dt* 

64.00 

Donkey  Kong  Land 

dt 

49.99 

1  Donkey  Kong  Land  2 

dt 

69.00 

Iran  Man  XO 

dt 

59.00 

King  of  Fighters  95 

dt 

59.00 

Matthias  Sammer  Soc.  dt  * 

59,99 

Super  Mario  Land  2 

dt 

49.00 

dt 

49.00 

Tetris  Attack 

dt 

44.00 

1  Waterworld 

dt 

49.00 

Munich  Software  Center 


Theresienstr.  152,  30333  München 
Tti  089/52  27  87 
Grillparzerslr.  42,  81575  Muncrtsn 
Tel.  089/4  7021 22 


NBA  Jam 

dt 

34.99 

PGA  European  Golf 

dt 

34.99 

Spider-Man/X-JUen 

dt 

34.99 

Stargate 

dt 

34,99 

Super  Mario  Land  CI. 

dt 

39.99 

Terminator  2  (Judgme  dl  34.991 

WWF  King  ef  Ring 

dl 

34.99 

Yoshi’s  Cookte 

uk 

39.00 

Gameboy-Zubehör 

Game  Boy  Linkkabel 

dt 

29,00 

j  Game  Boy  Pocket 

dt 

119.00 1 

dt  4  99.00 


Tunnel  Bl 

dt 

89.991 

Twisted  Me  tat  2 

dt* 

99.00 

Victory  Boxing 

dt 

89,00 

Viewpoini 

dt 

89.00 

Virtual  Golf 

dt 

89.00 

Warhammer  Fantes, 

■B.dt  * 

89.00 

Wing  Commander  3 

dt 

94.00 

Wipe  out  2097 

dt 

99.00 

01  :Zork  Nemesis 

dt  * 

89.00 

Nintendo  64 


Pilot  Wings 

jP 

219,99 

Pilot  Wings  64 

US 

*139.00 

Super  Mario  64 

US 

139.00 

Wave  Racer  64 

jp 

199.00 

Nintendo  64-Zubehör 

Joypad  JT  376  Trvde.  dt  *  49.00 
Joypad  JT  377  Tride.  dt  *  59.00 
Joypadveriängerung  dt  *  24.99 
Nintendo  64  +■  Mario  jp  799.00 
Nintendo  64  +Ma+PW.  jp  999,00 
Nintendo  64  o.Spret  us  479.00 


,  il 

:inmi 


Sony  PSX- 
Sonderangebote 


Mega  Drive 


Cd  mix  Zone 

dt 

64.99 

Donald  Duck  Maui  Ma.  dt 

69.00 

Fifa  Soccer  97  Go.Ed 

dt 

*114.00 

Int.  S. Soccer  Deluxe 

dt 

*  79.00 

John  Madden  Footb,97  dt 

*114.00 

NBA  üve  97 

dt 

*114.00 

NHL  Hockey  97 

dt 

114,00 

Pocahontas 

dt 

89.00 

Skidmarks 

dt 

69.00 

Stargate 

dt 

99,00 

Mega  Drive- 
Sonderangebote 


Gameboy- 

Sonderangebote 

Alien  3  dt  94.99 

Double  Dragon  3  dt  34.99 

Ferrari  Grand  Prix  dt  34.99 

Game  Boy  Gaflery  uk  39.00 


Mario  &  Yosrii  dt  39.00 


Desert  Strike 

dl 

49.00 

Dynainite  Headdy 

dt 

39.00 

Earth  Defense 

uk 

24.99 

Earth  Worm  Jim 

dt 

59.00 

Funny  Worf./Bal.Boy 

uk 

24.99 

General  Chaos 

dt 

49.00 

Hurrktenes 

dt 

39.00 

Hyperdunk 

dt 

29.00 

incredible  Hulk 

dt 

29,00 

|  Jurassic  Park  dt  19,99] 

Jurassic  Park  Ramp. 

dt 

49.00 

Markos  Magic  Footb.  dt 

49.00 

1  Mega  Man  Wily  Wars 

dt 

39.00 

Mighty  Max 

dt 

44,00 

NBA  Jam  Toumament 

dl 

39.99 

NHLPA  Hockey  05 

dl 

39.00 

Normy’s  Beach  Babe 

dt 

39.00 

Page  Master 

dt 

39.00 

Punisher 

dt 

39.00 

Rise  of  the  Robots 

dt 

29.00 

Road  Rash  2 

dt 

49.00 

Shaq-Fu  +  Musik  CD 

df 

39.00 

Talespin 

dt 

34.00 

Tiny  Toon  2 

cft 

39.00 

Toughman  Boxing 

dt 

49,00 

Whac-A-Crftter 

uk 

24,99 

Mega  Drive-Zubehör 

6  Button  .Joypad 

dt 

39  00 

Mega  Drive  o.Spiei 

dt 

119.99 

Bsmsm 

dt 

89.99] 

Pro  Pad  Joypad  SV-43  dt 

29.00 

3-DO 

Johnny  Bazookatone 

dt 

79.00 

Jurassic  Park 

US 

89.00 

Paataank 

US 

109,00 

Rise  of  the  Robots 

US 

89,00 

Star  Control  2 

uk 

84,00 

3-DO-Sonderangebote 

3-Do  Sampler 

dt 

3.00 

Death  keep 

uk 

29.00 

TunusJ  HiTI 

Dragon  Lore 

dt 

29.00 

Gridders 

uk 

69.00 

Mega  Race 

dt 

29.00 

Psychic  Detective 

dt 

29,00 

Besame  Street  Numb. 

us 

29.00 

Sewer  Shark 

US 

49.00 

Slayer 

Uk 

69.99 

Zhadnost 

Uk 

59.00 

3-DO-Zubehor 

Goldstar  3-Do  +  Fifa 

dt  229  00 

Inlrarot  Joypad  6  B 

dt 

69.00 

Joypad  3-Do 

dt 

19.99 

Sony  PSX 

A-Train 

dt 

99.00 1 

Aaron  vs.  Ruth 

dt  * 

89.00 

Actua  Golf 

dt 

89.00 

Adidas  PS  Soccer 

dt 

99.00 

Alien  Trilogy 

dt 

79.00 

Alien  Trilogy 

uk 

79.00 

Alten  Virus 

dt 

89.00 

Andretti  Racing 

dt 

89,00 

Andretti  Racing 

dt  * 

89,00 

Aquanaut’s  Holiday 

dt 

99.00 

Ayrlon  Senna  Cart 

dt  * 

89.99 

Battle  A.Toshinden  2  dt  99.00 


Beyond  the  Beyond  dt  *  99.00 
Blam  Machine  Head  dt  89.00 
Blazing  Dragons  dt  84.99 

Mßmmwmmi** 


Bubble  Bobbie  dt  84.99 

Bubble  Bobbie  2  dt  84.00 

Casper  dt  84.00 

iaw 


Command  &  Conquer 

dl  * 

99,00 

Grusader  -  No  Remor. 

dt  * 

89.00 

Cyberia 

dl 

79.99 

Dark  Crusaders 

cft  * 

89.00 

Darkstalkers 

dt 

89.00 

Davis  Cup  Tennis 

dt 

89,00 

Descent 

dt 

84.99 

Destruction  Derby  i 

dt 

99.00 

Destroction  Derby  2 

dt* 

99.00 

Die  Hard  Trilogy 

dt  * 

89.00 

Discworld  2 

dt  * 

89.00 

De  Need  for  Speed 

dl 

89.00 

Earth  Worm  Jim  2 

dt  * 

89.00 

Ecstatica 

dt  * 

99.00 

Fl 

dt 

99.00 

1  Fl  &  Lenkrad 

dt 

199,00; 

Fade  to  Black 

dt 

89.00 

Frank  Thomas  Batseb. 

dt 

84.00 

Gunship  2000 

dt 

99.00 

in  the  Hunt 

dt 

89.00 

fnt.Superstar  Socoer 

dt 

99.00 

intern.  Motocross 

dt  * 

89.00 

Jewels  of  the  Oracle 

dt  * 

89.00 

John  Madden  97 

dt 

09.00 

Jumping  Rash  2 

dt 

99.00 

Konami  Open  Golf 

dt  ‘ 

89.00 

Last  Dynasty 

dt  ‘ 

99.00 

Lemmings  Play  Paint, 

dt 

99.00 

Lost  VIkings  2 

dt* 

89,00 

dt 

El 

ca 

89.00 

wm 

Namco  Museum  Pi.  2 

dt 

89.00 

Namoo  Museum  Pi.  3 

dt  ’ 

89.00 

Nascar  Racing  2 

dt* 

89.99 

NBA  Live  96 

dt 

89.00 

NCAA  Basketbali 

dt 

89.00 

NFL  Quarterback  J97 

dt 

84.00 

NHL  Hockey  97 

dt  ’ 

89.00 

Olymplc  Games 

dt 

84.00 

Olympic  Soccer 

dt 

84.00 

Onside  Soccer 

dt 

89.00 

Pinball  (Qcean) 

dt 

99.00 

Poed 

dt 

89.00 

Pool  Champion 

dt  * 

89.00 

Prima]  Rage 

dt 

89.00 

Prime  Goal  Ex 

dt 

99.00 

Psychte  Detective 

dt 

84.00 

Ssumm 

dt 

99.00 

■BBB 

Razor  Wing 

dt 

89.00 

Rebel  Assautt  2 

dt  * 

'  99.00 

Resident  Evil 

dt 

89.00 

Return  Rre 

Relum  to  Zork 

dt 

39.00 

dt  ' 

89.00 

Ridge  Racer  Revol, 

dt 

99.00 

Rtse  of  the  Robots  2 

dt 

34.00 

Road  Rash 

dt 

89.00 

Sampras  Extrem.  Ten 

.dt 

39.00 

Sheli  Shock 

dt 

84.00 

Sim  City  2000  kp.dl. 

dt  * 

89.00 

■Skeleton  Warriors 

dt 

84.00 

Siam  ‘N  Jam 

dl 

89.00 

Soviet  Strike 

dt 

89.00 

Space  Hulk 

dt 

89.00 

Spot  Goes  to  Hollywo 

dt  • 

89.00 

Starfighter  3000 

dt 

89.00 

Street  Racer 

dt 

89.99 

Streetf  igbter  Alpha 

dt 

89,00 

Tekken  2 

dt 

99.00 

The  City  o.Uost  ch 

dt  1 

'  99.00 

Theme  Park 

dt 

84.00 

Thunderhawk  2 

dt 

79.00 

TI 

dt 

84.00 

Time  Commando 

dt 

89.00 

TMHT  (Turtles) 

dt 

99.00 

To  mb  Raider 

dt  * 

89.00 

Top  Gun 

dt 

89,00 

Total  Edipse  Turbo 

dt 

84.00 

Total  NBA  96 

dt 

99,00 

Track  &  Field 

dt 

99.00 

Battle  A.Toshinden  1 

dt 

64.99 

Bust  a  Move  2  Arcade 

dt 

64.99 

111155511 

Fifa  Soccer  96 

dt 

59.99 

Gex 

dt 

69.99 

Goal  Storni  (Konami) 

dt 

59.99 

Hf  Getane  (DA) 

dt 

69.99 

Lone  Cyborg 

dt 

59.99 

NBA  Jam  Toumament 

dt 

54.99 

Parodius  Defuxe 

dt 

59,99 

Revolution  X 

dt 

49.99 

Ridge  Racer  1 

dt 

64.99 

Streetfighter  Movie 

dt 

49.00 

WWF  Arcade 

dt 

49.99 

Zero  Divide 

dt 

69,99 

Sony  PSX-Zubehör 

8  Meg  Memory  Card  dt  79.00 
Aclion  Replay  1  PSX  dt  54.00 
Arcade  Joystick  dt  89.00 

Euro-Scart  Kabei  dt  69.00 
Game  Bieter  dt  89.00 

Joypad  Sony  PSX  dt  54.00 
Just  a  Joypad  dt  34.00 

Mad  Catz  Lenkrad  dt  139.99 
Memory  Card  8r  Pad  dt  89.00 
Memo.  Card  Sony  PSX  dt  49.00 
Memory  Disk  Drive  dt  169.00 
NeGcon  Joypad  PSX  dt  84.00 
Netzkabel  für  PSX  dt  9.00 
Per4mer  Lenkr.m.Fed,  dt  109.00 
Per4mer  Lenkrad  dl  89.99 
Predator  Gun  JT  400  dt  69.00 
Programm  Pad  Sun  dt  49.99 
RGB-Scart  Kabel  Sony  dt  29.99 


Sony  PSX  &  Streetfi,  dt  419.S 


Saturn 


Aaron  vs.  Ruth 


Alien  Trilogy 

dt 

64.99 

Alien  Trilogy 

uk 

89.00 

Alone  in  the  Dark  2 

ca 

99.00 

Athlete  Kings 

dt 

69.00 

Sattle  Monsters 

dt 

84.99 

Blazjng  Dragons 

dt 

84.99 

Bubble  Bobble 

dt 

84.99 

Casper 

dt 

84,00 

Gastlevama  -  Bloodl 

dl  Ä 

89.00 

Command  &  Conquer 

dt 

99.00 

Cyberia 

dt 

84.00 

Oaytona  USA  Cham-Ed 

dt  * 

101,00 

Destruction  Derby 

dt 

84.00 

Die  Kard  Trilogy  us  109.00 
Dlseworld  dt  84.00 

Dracufa  X  dt  *  99.00 

Driving  Need  tSpeed  dt  89.00 
Earth  Worm  Jim  2  dt  *  89.00 
Exhumed  dt  94.00 

Fighting  Vipers  dt  *  94.00 
Frank  Thomas  Baseb.  dt  84,00 


Iron  Man  XO 

dt 

89,00 

Jeweis  of  the  Orade 

dt 

89,00 

Last  Dynasty 

dt 

*  99.00 

Lemmings  3D 

dt 

84,00 

Mission  Impossible 

dt 

‘  94.00 

Mr.  Bones 

dt 

99,00 

Nights  8  Analog  Pad 

dt 

139.00 

Off  World  fntercept 

dt 

84.00 

Panzer  Dragoon  2 

dt 

89,00 

Parodius  Deluxe 

dt 

89.00 

PCKfi  Champion 

dt 

*  89.00 

Powerplay  Hockey 

dt 

*  89.00 

PrimaT  Rage 

dt 

89.00 

Pro  Pinball  the  Web 

dt 

84.00 

Raven  Projecl 

dt 

*  89.00 

Ray  man  2 

dt 

94.00 

Return  Fire 

dt 

89.00 

Return  to  Zork 

dt 

*  89,00 

Revolution  X 

dt 

79.00 

Rise  of  the  Robots  2 

dt 

84.00 

Road  Rash 

dt 

89.00 

Sega  Rai  ly 

dt 

69.00 

Skeleton  Warriors 

dl 

79.00 

Space  Hulk 

dt 

89.00 

Starfighter  3000 

dt 

89.00 

Story  of  Thor  2 

dt 

89.00 

Streetfighter  Alp.2 

dt 

T  94.00 

Streetfighter  Alpha 

dt 

89,00 

Thunderhawk  2 

dt 

89.00 

Tili 

dt 

89.00 

Tomb  Bader 

dt 

94.00 

Tunnet  Bl 

dl 

99.00 

Valora  Vailey  Golf 

dt 

89.00 

Virtua  Cop  +  Pistole 

dt 

139.00 

Virtua  Cop  2 

dt 

*  99.00 

Virtua  Cop  2  incl.G. 

fP 

‘189.00 

Virtua  Cop  2+Pistole 

dt 

*139.00 

Virtual  Sonic 

dl 

109.00 

Waterworld 

dt 

‘  89.00 

World  Series  Baseb.2 

dt 

89.00 

Woridwide  Soccer  97 

dt 

94.00 

WWF  WrestEemania 

dt 

84.00 

X-Men  Chrldren  OJ.A 

dt 

84.00 

Zork  Nemesis 

dt 

*  89.00 

Saturn-Sonderangebote 


Sony  PSX  o.  Spiel  dt  389.00 
Verlängerung  Joypad  dt  1 9.99 


dl  *  89.00 


Bust  a  Move  2 

dt 

64.99 

Clockwork  Knight  OEM 

dt 

39.95 

Daytona  USA 

dt 

49.00 

Fifa  Socxjer  96 

dt 

69.99 

NBA  Jam  Toumament 

dt 

69.00 

NHL  Altstar  Hockey 

dt 

49.00 

Panzer  Dragoon 

dt 

49.00 

Theme  Park  (kp.dt.) 

dt 

69.99 

Victory  Goal  ' 

dt 

49.00 

Virtua  Fighter  1 

dt 

49.00 

Virtua  Rghter  1  OEM 

dt 

39,95 

Virtual  Hydlide 

dt 

49,00 

Saturn-Zubehör 


6  Spieler  Adapter 

dt 

69.00 

8  Meg  Memory  Card 

dt 

79.99 

Antennenkabel  Saturn 

dt 

39.00 

Arcade  Racer  Lenkrad 

dt 

119.00 

Game  Buster 

dt 

89,00 

Joypad  Edipse  SV461 

di 

44.00 

Joypad  Game  Partner 

di 

34,00 

Joypad  Saturn 

dt 

39.00 

Just  a  Pacf 

dt 

34,00 

Netzkabel  für  Saturn 

dt 

9.00 

Per4mer  Lenkrad  m.P, 

dt 

109.99 

Programm  Joypad  Sun  dl 

59,00 

|  Sega  Saturn  -t-S.Rally 

dt 

499,00 1 

Sega  Saturn  o.  Spiel  dt  449.00 

Super  Joypad  SV-460  dl  36.00 

Terminator  Joypad  dt  29.00 

Universal  Adapter  dt  44.99 

Verlängerung  Joypad  dl  19.00 

Voyager  Joypad  JT481  dl  29.00 


Händleranfragen  erwünscht. 

Schriftlicher  Gewerbenachweis  erforderlich. 


Galactiq  Attack 
Gex 

Gun  Griffon 


dt  84.00 
dt  89.00 
dt  79.99 


ft* 
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f  Gepflegtes  Biendax- 

Lächeln  und  Stahlkiefer:  Ein 
^  ferngesteuerter  Djno. 


Nach  der  Behandlung  durch  Alien- 
Techniker  stapft  der  Tyranno -Sau her  als 
feuerspeiender  Drache  durch  die  Station. 


Station  findet  Ihr  futuristische  Großkaliber 
wie  Plasmawummen  oder  einen  Kompo- 
sitbogen  mit  Explosivpfeilen.  Herkömm¬ 
liche  Waffen  richtet  Turok  in  die  Bild¬ 
schirmmitte  aus,  schwere  Energiege- 
sehlitze  und  Massen vemicluungs waffen 
werden  am  Waftengurt  montiert  und  auf 
die  rechte  Schulter  gehievt;  Die  monströ¬ 
sen  Geschosse  sind  zwar  weniger  präzise 
als  ihre  handlichen  Gegenstücke,  dafür 
reiben  die  fetten  Biester  eine  ganze 
Monsterschar  auf  einmal  auf.  Während 
Raketenwerfer  und  Laserknarre  die  Geg- 


Mit  den  gelben 
Knöpfen  dirigiert 
Ihr  Euren 
Indianer  über 
die  schmale 
Brücke,  der 
Analog  stick 
regelt  die 
Blickrichtung. 
Der  Taster  auf 
der  Joypad- 
Unterseite  akti¬ 
viert  die  Waffen. 


Kriegsbeil  aus.  Anstatt  die  Menschen  mit 
militärischer  Übermacht  zu  schlagen, 
brachten  die  feigen  Aliens  unser  Zeit- 
Kontinuum  durcheinander:  Nach  der 
Epochenschmelze  geben  sich  schwert¬ 
schwingende  Krieger,  Stahlkolosse  und 
Dinos  ein  Stelldichein,  Aber  als  tapferer 
Indianer  kennt  Häuptling  Turok  weder 
Schmerz  noch  Furcht :  Anstatt  sich,  wie 


Das  riesige  Ec  htzeit -Ungetüm  scannt 
das  Zieäareal  nach  Feinden  ab:  Ein 
Schädel  kappe  macht  die  Bestie  gefügig. 


Ein  Action-Indianer 
auf  dem  Kriegspfad; 
Wir  erforschen  die 
neuesten  Kampfarenei 
von  Acclaims  N64- 
Debüt  und  hechelten 
durch  dreidimensiona 
len  Jägdgründe. 


I.s  erster  Lizenznehmer  will 
AccUtim  das  Nintendo  64  mit 
ei  ne  n  i  hardwa  rege  red  i  te n  3D- 
Shooter  versorgen  und  greift 
t  dafür  auf  den  h 


Entgegen  den  Konkurrenz- Shootern  wird  nicht  nur  auf  einer  Ebene  geballert:  Ihr  richtet 
Euren  Blickwinkel  nach  Gutdünken  aus  und  zerlegt  den  Mech  in  glühende  Einzelteile. 


seine  Stammesbrüder,  am  heimischen 
Kalumet  zu  wärmen,  läßt  der  Kämpfer 
Squaw7  und  Wigwam  zurück,  um  Acclaims 
drei  di  me  nsiont i  le  n  K riegspfad  z  u  l  icsc  1 1  re  i  - 
ten.  Als  einzige  Waffe  baumelt  neben 
Turoks  Leggins  anfangs  nur  ein  Jagd¬ 
messer.  Schußwaffen  wie  Pistole  oder 
Schrotflinte  liest  der  aufmerksame  Fähr¬ 
tenleser  unterwegs  auf.  In  der  Altem 


ner  mit  brdtfläehigen  Explosionen  ein¬ 
decken,  fegt  Eure  dickste  Energiewaffe 
das  komplette  Zielareal  leer;  Die  klobigen 
Alien-Mechs  verglühen  ebenso  im  Flam¬ 
meninferno  wie  Raptoren  und  Reptilien-, 
menschcn,  Wer  die  grobschlächtige  Waf¬ 
fe  ein  setzen  will,  packt  das  Schmuck¬ 
stück  bereits  vor  dem  Feindkontakt  aus: 
Bis  das  Plasma -Geschütz  seine  Energie¬ 
zellen  aufgeiaden  hat  und  eine  fauchende 
Fk  i  m n ^  e  n  wa  nd  d  1 1 rc  1 1  de  n  3 D -Dsct  1 1 1  nge  1 
fegt,  sind  Eure  Opfer  längst  in  Schußweite. 
Wä  h  ren d  die  me  i  s  te  n  Act  ion-  En  t  w  ick ler 
die  reellen  intensiven  3D-Welten  zugun¬ 
sten  rasanter  ß allere!  nur  mit  Sprite-Geg- 
nern  bevölkern,  züchten  iguanas 


auseigenen 
Comic-Indianer  Turok"  als 
Hauptperson  zurück.  Wie  in 
i  den  gleichnamigen  US- 
L  Heftchen  buddelt  die  mus- 
kei bepackte  Rothaut 
nach  dem  Angriff 
a  u  ße  rir d  i  sc  h e  r  I  n  - 
va  soren  das 


Noch  schmucker  als  die  "Exhumed"- Bauten  sind  die  indianischen  Tempelstädte  Ihn 
'Turok1' -Dschungel:  Die  riesigen  Hallen  werden  von  Säulen  und  Onyx-Statuen  gesäumt. 


Turok  geht  mit  der  Zeit;  HoSzrahmen, 
Tiersehne  und  Steinspitze  werden  durch 
einen  High -Tech -Bogen  ersetzt. 


Außerirdische  Gentechnologie  in  ihrer  ekfigsten  Vollendung.  Der  Vater  eine  Ameise,  Mutti 
ein  schmieriges  Reptil  -  der  Retorten  sproß:  Ein  Krabbeltier  mit  sabberndem  Beiß  Werkzeug 


Grafiker  ("Aero  the  Acrobat",  "NBA  Jam") 
ihre  Kreaturen  in  der  Polygon-Retorte:  An¬ 
stalt  wie  in  den  meisten  32-Bit-Sho oiern 
entweder  auf  einen  Hinterkopf  oder  eine 
Feuerspuckende  Wümme  zu  starren, 
könnt  Ihr  die  "Turok'1 -Monster  stufenlos 
umrunden  -  Raubsaurier,  Menschen  und 
Roboter  werden  wie  das  3D-Terrain  in 
Echtzeit  berechnet.  Detaillierte  Texturen 
gaukeln  Euch  Rüstungen  und  Schuppen- 
kleid  vor,  die  lästigen  Ecken  hat  Iguana 
mit  Shading-EfFekten  abgerundet,  Gl.au- 


ü  benannt  oder  über  eine  Felskante  in 
den  nächsten  Abgrund  gedrängt.  Ent¬ 
gegen  seinen  32 -Bit-Brüdern  streift 
Turok  nicht  nur  durch  unterirdische  Korri¬ 
dore  oder  über  schmale  Oberweltkurse, 
statt  dessen  erkundet  Euer  Indianer  eine 
komplette  Urzeit- Kulisse  samt  Gebirge, 
Hängebrücken,  weitläufigen  Hochebenen 
und  verwitterten  Tempelruinen. 

Gebäude,  Gewächse  sowie  unterhöhlte 
Eelsformationen  wurden  mit  authenti¬ 
schen  Texturen  verziert  und  verwöhnen 


30-Shooter 
mit  r«ro/u- 
tlonänr  Ur¬ 
wald-Optik, 
und  agllan 
MchtKmltdlna* 
Indtanarhald 
Turok  wurdm 
Acc  lalma 
hmutalgana  r 

entnommen. 


polierte  Meta  1.1  partien  wie  ein 
Cyborg-Torso  oder  Schup¬ 
penpanzer  glänzen  in  der 
L  ight-  S  o  urc  ing- Sonne  -  wrer 
einen  niedergestreckten  Kon¬ 
trahenten  von  allen  Seiten  be¬ 
trachtet.  bewundert  eine  akku¬ 
rat  berechnete  Lichtbrechung, 

Im  Gefecht  habt  Ihr  für  solche 
U  nt ers uchu  ngen  a  I  le rd  i  ngs 
kaum  Zeit:  Die  gewieften 
Gegner  stellen  sich  auf  Turoks 
Taktik  ein  und  lauem  auf  eine 
Deckungsschwäche  -  wer  nicht  auf¬ 
merksam  das  komplette  Terrain  sondiert, 
wird  in  Nullkomma  nichts  hinterrücks 


Sollen  in  der  finalen 
PAL- Vers  Ion  gegen  Roboter 
ausgetauscht  werden:  Die 
mittelalterlichen  Kämpen. 


Groß,  klobig  und  hartnäckig:  Die 
feisten  Reptilien  erledigt  Ihr  aus  sicherer 
Distanz  mit  großkalibrigem  Geschütz. 


wie  die  "Mario  64" -Optiken  j 
mit  weichem  Mipmapping: 

Egal,  ob  Ihr  auf  einen 

Tempel  zuhechelt  oder  r 

Turoks  Hakennase  ans  Burschen 

Gemäuer  drückt  verpixeltes  v. _ 1r  mmt 

Mauerwerk  und  grobkörniger  Bitmaps- 
Be wuchs  bleiben  Euch  erspart.  Wer  das 
Gelände  bis  ins  letzte  Detail  sondieren 
will,  untersucht  Wände  wie  Boden  und 
legt  den  Kopf  in  den  Nacken:  Über  Euch 
ragen  Fdsmassive  mit  verborgenen  Höh¬ 
len  und  Schleichpfaden  in  den  Himmel. 


hinter  Wolken  und  Nebel  - 
banken  wurden  oft  Brückenpfei¬ 
ler  ins  Gestein  gerammt, 
ln  unserem  Rad-Schema  oben 
links  erl ä u tern  wir  d ie  u ngew oh n ■ 
liehe  Button- Belegung  der 
” Tu  rok  ”-S te  u cru  ng ,  rh 


Die  Froschmutanten  düsen  mit  ihrem 
Raketenrucksack  über  die  Wolkendecke: 
Ihr  müßt  besonders  genau  zielen 


A KT U  E L L  /in 

j^n  r  7  t  m  n  r  i?  ^  f  *  j  p| 


m 


jj 

ü  T  - 

i  l»fl 

"Dual  Heroes“  von  Hudson: 
Entfernte  Ähnlichkeit  zu  den 
Tower  Rangers" -Prügel kn aben. 


Wie  das  Detail -Konzept  zu 
„Bomberman  64"  genau 
ausieht,  ist  noch  unklar, 
allerdings  profitiert  Hudson 
v ( ) n  der  Serie  nrnäß igen 
A  ns ct 1 1  u ß-Vi  e  1  fa  1 1  des 
Nintendo  64,  Mit  den 
„Dual  Heroes“  betritt  man 
neues  Terrain:  Erstmals 
entwickelt  Hudson  ein 
Beat1  eni -Up.  S c i e n ce -fi ct io n - Kä m p fe r 
prügeln  sich  in  3D-Arenen,  wobei  die 
Recken  wie  bei  „Toshinden“  die  gesamte 
Arena  für  ihre  Kampflechnik  nutzen. 


IM  A  I  A  !.. 


n  F  ?  E  M  El  £  P  9  Gl 


Kennzeichen 


E4-Bit-Software 

Zeit  des  Erwachens:  MAN!AC  wirft  e\^™ 
Blick  auf  die  interessantesten  Nintendo- 
Lizenznehmer,  Welche  Spiele  versprechen 
Euch  die  Nintendo-64-Entwickler? 


Hudson 


Das  Actio  ns  pief 
“Blade  &  Barrel"  bietet  |— 
einen  Splitscreen- Modus,  ) 


Kemco 

Schon  seit  Juli  ist  die  Rede 
von  ,Top  Gear  Rally“  auf 
de  r  N  i  n te  n  do-64 - Konso  le . 
Mit  voller  Ausnutzung  der  Hardware- 
Effekte  erreicht  die  Grafik  ein  Niveau, 
das  auf  3 -N  Bittern  nicht  realisierbar  ist: 
Erwartet  realistische  Nebelbänke  und 
wilde  Schnecstürnie,  während  sich  die 
Wagen  durch  unwegsames  Terrain 
kämpfen,  Entwickelt  wird  das  Spiel  übri¬ 
gens  von  den.  Boss  Game  Studios,  den 
Schöpfern  des  32-Bit-Titels  „Spider. 


Vollbild- Raserei  oder  Splitscreen -Act ion:  “Top  Gear  Rally“  wird  von  den  Boss  Game 
v  Studios  entwickelt  und  hat  mit  den  Super- Nintendo-Vorbildern  nur  noch  wenig  zu  tun. 


Mit  dem  Action -Titel  ..Blade  ik  Barrel:' 
steigt  Ihr  zu  einer  raketen-intensiven 
Abwehrschlacht  gegen  au  ßerirdische 
Erd-Invasoren  auf. 


Konami 

uch  der  langjährige  Weg¬ 
ährte  von  Nintendo  wid- 
et  sich  dem  Nintendo  64. 
wloch  mit  et¬ 
was  Verspä¬ 
tung,  denn  seit  Playstation 
und  Saturn  hat  sich  die  Be¬ 


ziehung  zwischen  Konami  und  Nintendo 
leicht  abgekühlt.  So  wird  dieses  Jahr 
kein  N64 -Spiel  erscheinen,  das  uns  Euro¬ 
päer  interessiert,  lediglich  eine  Baseball- 
Simulation  sowie  ein  64-Bit- Mahjong" 
sind  fast  fertig.  Seihst  das  für  Japan  sehr 
wichtige  „Goemon* '-Update  dürfte  es  in 
westlichen  Gefilden  schwer  haben:  Der 
Super-NES -Erstling  wurde  noch  als 
„Mystical  Ninja"  weltweit  vermarktet,  die 
s  p  i  e  le  risch  ho  c h  ka  rä  t  ig  e  n 
Episoden  2  und  3  blieben 
Japanern  Vorbehalten.  Was 
nun  mit  Teil  -t  fürs  Nintendo 


Interplay 

Mil  der  Umsetzung  von  zwei  bekannten  Titeln  startet  Interplay 
sein  N64-Engagement,  „Clav  Fighter  3"  (ehemals  für  M2  an- 
gekündigt)  führt  die  Knet-Kämpfer  in  eine  3D-Umgebung,  wo 
sie  in  interaktiven  Hintergründen  nach  Gegenständen  greifen 
können.  „Ultra  Descent"  soll  grafisch  und  technisch  deutlich 
stärker  werden  als  die  Playstation- Version  -  inwiefern  auch  die 
Spielmechanik  erweitert  wird,  ist  noch  ungewiß. 


{  Eine  Veröffentlichung  des  Konami -Titels  Naoemon"  in  westlichen  Gefilden  ist  ungewiß: 

MANIAC  hofft  dennoch  ein  eine  PAL-Version  des  japanophilen  Action  •  Advent u res.  I 
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LADEN  LADEN  &  VERSAND 

JÖLLENBEOKER  STR.  SO,  3361 3  BIELEFELD  NATRUPER  STR.  20,  49076  OSNABRÜCK 


\ 


DO 


YSTEME 


PLAYSTAITON 
GEIRAUCHT  SPIELE 


PLAYSTAITON 
NEUE  SPIELE 


SUPER  NINTENDO 
GEBRAUCHT  SPIELE 


SEGA  SATURN 
NEUE  SPIELE 


SEGA  SATURN 
GEBRAUCHT  SPIELE 


ANKAUF  VERKAUF 

NEU 

ANKAUF  VERKAUF 

NEU 

ANKAUF 

PSX  KONSOLE 

200,00  299,00 

TUNNEL  B  1 

103.90 

ALADDJN 

30,00 

$9,90 

FIGHTING  VIPERS  JP. 

139,90 

SATURN  KONSOLE 

200,00 

TQHSHINDEN 

20.09 

33,90 

DESTRDCTION  DERBY  2  99,90 

SDPER  PROBOTECTOR  10,00 

29.90 

EXHUMED 

99,90 

WIPEOUT 

20,00 

THEME  PARK 

3Qr00 

59,90 

CRASH  BAN D IC 00 T 

99.30 

PILOT  WINGS 

10,00 

29,90 

TÜMB  RAIDER 

93,90 

TQHSHINDEN 

25.00 

VIEWPOINT 

20, 00 

39.90 

W1PEDUT  2097 

99,90 

DONKEY  KONG 

33,03 

59,90 

NHL  POWERPLAY 

63,90 

X  MEN 

25,00 

FADE  T0  BLACK 

30r00 

59,30 

MYST 

99,90 

YOSHIS  ISLAND 

33,03 

59,90 

TI  LT 

33,90 

MYST 

20,00 

NBA  IN  THE  ZONE 

25,00 

49,90 

SIM  CITY  2Q0Q 

£9,90 

ROYAL  RDMBLE 

15,00 

34,30 

EARTHWORM  JIM  2 

£3,90 

VIRTUA  FIGHTER  2 

25.00 

FIFA  SB 

20,00 

39,30 

MECAMAN  X  3 

£9,90 

ILLUSION  IN  TIME 

30.00 

59,30 

3  DIRTY  OWARVES 

99,90 

SEGA  RALLY 

25,00 

RAYMAN 

25,90 

49,30 

TUT 

£9,80 

MEGAMRN  X  2 

20,00 

44,30 

TUNNEL  Bl 

99,90 

WORMS 

30,00 

RIDGE  RACER  RED. 

30.00 

59,90 

TflMB  RAI  DER 

99,90 

NHL  SS 

15,00 

34,90 

HEXEN 

39,90 

Fl  CHALLENGE 

25,00 

THUN0ERHAWK  2 

25,00 

43,99 

IN  THE  HUNT 

99,30 

NFL  QUARTERBACK 

10,00 

29,30 

BEDLAM 

£3,30 

GEX 

20.00 

TOTAL  NBA 

25.00 

43,90 

QNSIOE  SOCCER 

99,90 

TOY  STORY 

30,00 

59,90 

IN  THE  HUNT 

93.30 

PRIMAL  RAGE 

25,00 

43,90 

G U RH  1 H G  ROAD 

89,90 

ZELDA 

20,00 

44,90 

MADDEN  87 

£3,90 

CORPSE  KILLER 

25,00 

KRAZY  IVAN 

25,00 

49,90 

WARHAMMER 

39,90 

STREETFIGHTER  2 

10,00 

29,90 

BUG  2 

£9,30 

SH  KN  OBI  X 

15,00 

DESTRUGTION  DERBY 

25,09 

43,90 

DAVIS  CDP  TENNIS 

39,90 

WWF  RAW 

15,00 

34,90 

VIRTUA  COP  2 

123,90 

RAYMAN 

20,00 

WARKAWK 

25,00 

43,90 

TEKKEM  2 

109,90 

JOHN  MADDEN  94 

10,00 

29,90 

HEART  QF  DARKNESS 

£9,30 

JOHNNY  BAZQÖKATONE 

15,00 

BEDLAM 

33,90 

INT.  S.STAR  SOCCER  30,00 

59,90 

SONIC  FIGHTERS 

89,30 

TITAN  WARS 

20,00 

JOHNNY  BAZ00KAT0NE  20,00 

39,90 

MADOEN  37 

93,90 

DONALD  IN  MAUI 

40,00 

59,90 

WORLDWIDE  SOCCER 

39,30 

THEME  PARK 

25,00 

OISCWURLD 

25,011 

49,90 

PO  EO  (US) 

119,30 

SAMURAI  SHOWDOWN  30,00 

59,90 

DISCWQRLD 

99,30 

HANG  ON 

25,00 

FORMEL  1 

40,00 

93,90 

BLAZ.  DRAGONS  U.S. 

113,30 

STAR  WARS 

15,00 

34,90 

NICHTS 

143,90 

INT  VICTORY  GOAL 

15,00 

NAMCQ  MUSEUM  1 

25,00 

43,90 

X  COM  (ÜS) 

59,30 

THEME  PARK 

40,00 

69,90 

CASPER 

99,30 

MYSTARIA 

20,00 

OESCENT  TJP) 

30,09 

53,90 

AYRTQk  SENNA  (JP] 

139,30 

WING  COMMANDER 

10,00 

29,90 

VIRTUA  FIGHTER  KIDS 

£9.90 

NBA  JAM 

20,00 

GDLAXIAN  3  UPI 

20,09 

39,90 

0VERBL0Q0  UP] 

143,90 

SPARKSTER 

15,00 

34,90 

ALIEN  TRILOOY 

99.90 

PANZER  DRAGOON  2 

25,00 

STARBLADE  UP) 

20,90 

39.90 

BOXERS  ROAD  UPI 

69,90 

DRAGON 

20,00 

44,90 

NIGHT  WARRIURS 

109,90 

DIGITAL  PINBALL 

25,00 

NIGHT  STRIKER  (JP) 
DRAGON  BALL  Z  (JP) 

20,00 

20,00 

39.90 

39,30 

PLAPLAYSTAITON  ZUBEHÖR 

EARTHWORM  JIM 
FIFA  SOCCER 

20,00 

20,00 

44,90 

44,90 

SEGA  SATURN  ZUBEHÖR 

EURO  96 

ATHLETE  KINGS 

20,00 

30,00 

C0SMIC  RACE  [JP) 

15,00 

29,90 

PLAYSTATION 

393,90 

INDIANA  JONES 

20,00 

44,90 

SATURN 

399,90 

CYBERIA 

20,00 

MYST  [JP) 

39,09 

59,99 

RGB  KABEL 

29,90 

ASTERIX  ft  UBER  LI  X  40,00 

69.90 

LENKRAD 

129,90 

DAYTONA 

20,00 

WINNING  IT  (JP) 

15,00 

29,90 

CONTRA  GUN 

89,90 

BOB 

20,00 

44.90 

COBRA  GUN 

£9,30 

FIFA  SG 

25,00 

REVOLUTION  X  (US) 

15,00 

29,90 

MAD  CATZ  LENKRAD 

149,30 

LOST  Ul  Kl  NG  S 

15,00 

34.90 

CONTROL  PAD 

43,30 

BUG 

20,00 

DIE  HARD  TRIL0GY  D.S.40,09 

59,90 

MEMORY  DISC  DRIVE 

159,90 

SECRET  OF  MAMA 

40,00 

69,90 

6  PLAYER  ADAPTOR 

69,90 

WING  ARMS 

25,00 

SILUERL0AD  (US) 

39,00 

59,90 

ASCII  PAD 

69,90 

PDA  GOLF 

20, 00 

44,90 

RF  UNIT 

59,30 

PARQDIOUS 

20,00 

HARDBALL  5  (US) 

25,00 

49,90 

4  PLAYER  ADAPTOR 

69,30 

NBA  LIVE  36 

30,00 

S9,90 

RGB  KABEL 

29,90 

VIRTUA  PACING 

15,00 

DEFCON  S  (US) 

20,09 

39,90 

NEGICOM  PAD 

89,90 

FLASHBACK 

20,00 

44,90 

BACK  UP  MEMORY 

109,30 

RISE  2 

15,00 

ROAD  RASH  (US) 

30. Ö0 

59,33 

MEMORY  CARO  PLUS 

39,90 

F  ZERO 

5,00 

19,90 

MISSION  STICK 

143.90 

STREETFIGHTER  MOVIE 

10,00 

39.80 

43.90 

49.80 

33.90 
49  3F? 

49.90 

59.90 

49.90 

39.90 

49.90 

29.90 

39.90 

29.90 

39.90 

49.30 

49.90 

23.90 

38.30 
39.93 

49.90 

49.90 

39.90 

59.90 

39.90 

39.90 

49.90 

39.90 

49.90 

39.90 

29.90 

23.90 
T  9,90 


VERSAND  Bl  LADEN  OSNABRUCIC 


0541  -  66016  &  6601 7 


FAX.  =  0541  -  6601  5 


MEGA  DRIVE  GEBRAUCHT 


EARTHWORM  JIM 
FIFA  95 

GENERAL  CHAOS 
GUNSTAR  HERDES 
JOHN  MADDEN  SZ-S5 
LIGHT  CRUSADER 
RISTAR 
QUACKSHOT 
STORY  OF  THOR 
THEME  PARK 


REAL  3  DO  GAMEBOY  GAME  GEAR  PC  CD  ROM  JAGUAR 


NEO  CEO  CD  GEBRAUCHT 


U  VERKAUF 

MM  VERKAUF 

10,00 

10,00 

23.90 

29.90 

NINTENDO  ULTRA  64 

NEU 

SONSTIGES 

»IflUf 

SUPER  NINTENDO 

1 

SAMURAI  SHOWDOWN 
FATAL  FURY  3 

2  20,00 
25,00 

44.90 

49.90 

15,00 

39,30 

NINTENDO  84  US 

433,90 

3  00 

90,00  149,30 

TERRANIGMA 

109,90 

TOP  HUNTER 

20,00 

44,90 

10,00 

29,90 

MEMORY  CARD 

39,90 

JAGUAR 

60,00  99,90 

LUFFA  2 

139,90 

AEROFIGHTERS  2 

20,00 

44,90 

5,00 

14,90 

CONTROL  PAD 

39,90 

MEGA  CO 

30,00  53,90 

DONKEY  KONG  3 

129,9D 

GALAXY  FIGHT 

15,00 

29,90 

25,00 

43,90 

MARIO  64 

168,90 

GAMEBOY 

25,00  49,90 

CIVILIZAT10N 

139,90 

ROBO  ARMY 

15,00 

29,90 

15,00 

33,90 

PILOT  WINDS 

169,90 

GAME  GEAR 

50,00  £9,90 

DIE  SCHLÜMPFE  2 

129,90 

PULSTAR 

30,00 

59,90 

5,00 

14,90 

WAUE  RAGER 

163,90 

MULTI  MEGA 

75,00  129,90 

WIHTEH  GOLD 

103,90 

STREETHO OP 

20,00 

44,90 

25,00 

49,30 

MISSION  IMPOSSIBLE 

4  ORT 

CONTROL  PAD 

5,00  14,90 

TETRKS  ATTACK 

39,90 

WORLD  HERDES  2 

20.00 

44,90 

25,00 

44,30 

BLAST  GAP 

4  ORT 

ADAPTOR 

10T00  19,90 

STREETFIGHTER  ALPHA  129,90 

ART  OF  FIGHTING  3 

40,00 

69,90 

WEITERER  NEUE  &  GEBRAUCHTE  TITEL  FÜR  ALLE  SYSTEME  AUF  LAGER 


WIR  KÄUFER  IHRE  SPIELE  AR  ! 


][ 


BITTE  RUFEN  SIE  UMS  Ai,  Bflfflt  SIE  Utt  IHRE  SPIELE  ZU5CMCKE1. 
ALLE  SPtELffRSWIEl  WERDE!  KOI  OER  MfTROWUS  OMNI  NUR 
NACH  UmHERIGlR  AföWL&CH£  Ml -GEKAUFT.  DANACH  m  SPIELE 
EINFACH  AN  UN$  SCHAKEN.  NAME.  ABSCHRIFT  UNO  TEL,  NH. 
UJfüEEHIttT  NB  Li  ÖEN. 

ENTSPRECHEN  B  IHREN  TORS  Alf*  ÜBERWEISEN  WIR  QIRERT  AUF  IHR 
KTÜ10  (KTQ.  NN.  UND  K.Z  BITTE  AKEBENI.  OQER  SENDEN  IHNEN 
EIKEN  1SCHECX  (UlflGL.  Z,4Ü  BEAlttflTDNGSGEiÜHfli. 


SONSTIGE  INFORMATION 

HMFLETTl  BBtBfE  B9  1,  OM  IN  BäUMMKEN  ANf  ORDERN. 

ALLE  ANGEBOTE  GELTEN  NUR  SQUUI5E  DIS  ltyffiU  REICHT 
ff  RSWIOPflFISE  B  LADENPREISE  KÖNNEN  VARIÜEREM. 

IM  FALLE  H DB  KtRUSBMIGfll  BET  fiE&MUCHTEH  SPIELEN,  KÖNNEN 
WIR  LEIDER  NICHT  IMMER  ALLES  JUKAUF EN  WIR  BEHÄLTER  UNS  VOR. 
UHA3HAje16  VOM  UNSERER  PREISLISTE.  DH  GESAMTANGEBOT 
EUGENEN, 


PLAYSTATION  UMBAIB 


BESTELLUNGEN 


SIE  KÖNNEN  BEI  UNS  TELEFONISCH  ODER  SCNWFTUGH  BESTELLEN 
■.TBüPDÜS  NIETET  FÜR  REUE  SPIEE  EINEN  WflÄSTEU.  SERVICE  AN, 
VDH  UEfERUNN  RUFEN  WIR  SIE  AM.  WIR  LIEFERN  IM  DEM  REGEL 
INNERHALB  VOM  1  BIS  Z  TAGE  PfR  POST -N AGWJJHÄ . 


]  I  I 


».-FF.  16.00  IIS  II  »UHR 
SA.  10.  BO  BIS  14,00  UHR 
UL.  SA.  io.oo  ns  iG.cn  m 
PORTO  LBIULND)  .  G.DOOM  POST  ■  NACHNAHME  ,  G.DODM 
PMTD  [AUSLAND  VOj KASSE))  .1  SjOBON 


|  spiel  399,90  DM 

J* 

““  339,90  DM 

ERWE  ITERN  SIE  IHRE  SR1ELEAU5WAHL  FÜR  DIE  PLAYSTATION,  SPIELEN  SIE  IMPORTE  AUS  DEN  U.U.  L 
JAPAN  6  MONATE  VOR  DEUTSCHER  ERSCHEINUNG.  BESSERE  BlLDOUALlTAT  DURCH  SO  hl  TECHNIK 
(RGB)  UND  VOLLBILD  OHNE  BALKEN  SIND  WEITERE  VORTEILE  DES  UMBAUS.  ALS  BONUS  BEHEBT  UNSER 
TECHNIKER  DAS  HrTTE PROBLEM  DER  PLAYSTATION  OHNE  DAS  GERAT  MIT  LÖCHERN  ZU  BESCHÄDIGEN 

DER  UMBAU  PREIS  BETRÄGT  US,-  UM,  RGB  KABEL  UM  +  1  Ir  DM  VERSANDKOSTEN.  BITTE  NUR 
IHR  GERÄT  (OHNE  KABEL]  ZU  UNS  SCHICKEN.  UMBAU  DAUER  CA  .2  TAGE,  WIR  WEISEN  DARAUF  HIN, 
m  DIE  FIRMA  METROPOLIS  FÜR  UMBAU  GE  RÄTE  KEINE  GARANTIE  GEWÄHRLEISTET.  DENNOCH  MIT  UBER 
5 DO  PULYSTATIONS  DIE  BEREITS  U MOEBAUT  WURDEN,  KÖNNEN  SIE  SICHER  SEIH  DAS  IHR  GERAT  VON 
EINEN  QUALIFIZIERTEN  TECHNIKER  KORREKT  UND  SICHER  UMGEBAUT  WIND. 

50  - DM  SOFORT  SPMINE 

SSSL  499,90  DM 


■iMitierolr  unser  Angebot  ifi  fteJßfcfctfid  litfermoglichkefi.  Imum  sowie  ZwEchemertÄif  müssen  Wir  in!,  Vorbehalten  Annahmeverweigerung  Bei  ufibwechügte/  torvihmcverweigerutig  der  vmi  urw.  gelieferten  Wdfwi  nereciner  wir  die  uni 
enuundenen  LeferKoster  pauschal  mn  40.  CM  Unter  Hecht  auf  Erfurfuig  des  feiiArenroges  btebl  hiervon  unbemhn  fjgenajmarorbehat  Ow  gelieferte  Ware  bleibt  bo  rvi  wjllsSarnngen  Bejahung  Egenrum  dei  Veinapolis  GirbH  Teillieferungen  Wird 
be  der  Besre.'üng  rchis  gegenteftges  angegeben.  so  beto'*n  wir  uns  vor  wahUve»  Kample«.  oder  TeJIieferungen  durchaufUhren  ßftiomatonen  Umlausch  ct  nur  bei  fafseh&ereiwig  meguch  Bei  ßLdcsendungen  nuß  cne  Pope  der  Reonnung 
oegeleg;  werden  Beschadgingen  auf  oer?-  Transportweg  sind  umgehend  be.  der  Poststelle  tu  iek  btmeaen  zusammen  rrn  der  org.rotn  VtrsandpocCung  GewfihrlerWJng  Fie  -all*  neuer,  Produkte  göt  et  eine  Gewähriesiung  gem?/J  den  Angaben  oes 
r.va:liijen  Wetteifere  3e>  frponpmdXen  und  gebrauchtet  Ware  gewährleistet  die  McJrtJpühs  GmbH  ken e  Gawn&e  Ajierd7-igs  werden  a’.e  gebrauch len  Produkte  beim  Ankrur  durth  die  Metropolis  GkidH  stets  gctcscel  um  dem  Kunden  nui 
’ftrrwpndfreie  Ware  liefe -n  tu  Können  Umnusch  wegen  nth-  gefallen  iü  ausgeSthkSsiert  Aufgrund  van  lifcoinpaffcilut  von  Ware  ubernmmt  die  Meiröpote  GmbH  kerne  Üewohr 


sieren  ebenfalls  16-Bit- 
Kultspielen.  Kugelkopf  Kir- 
by?  in  Japan  ein  Star,  startet 
parallel  zu  seinem  64-Bit- 
Rennclebüt  in  waschechter 
31) -Grafik,  „Mario  Kart  R lL 
Orient ierl  sich  hingegen 
stark  am  Vorgänger:  Wie 
gehabt  rast  Ihr  auf  1.6  Kur¬ 
sen.  auch  die  vier  Spiel¬ 
modi  Mario  GP,  VS,  Time 
Attack  und  Battle  sind  da¬ 
bei.  Die  64DD-Entwicklun- 
gen  „Legend  of  Zelda  64u 
und  „Super  Mario  RPG  2“  lassen  noch 
auf  s ich  warten:  Ers t  au f  d e r  S hosh i n k ai- 
Messe  stellt  Nintendo  den  Massenspeich¬ 
er  vor,  diese  Projekte  werden  dort  als 
Videos  zu  sehen  sein. 


dehnten  Abschnitten  haltet 
Ihr  auch  nach  Bonus-Räu¬ 
men  Ausschau, 
die  Pörtraits  der 
Film-Protagoni¬ 
sten  wurden  als 
Texturen  auf  die 
Polygon -Figuren 
geklebt  -  Ihr  seht 
dieselben  Gegner 
wie  im  Film.  Mit 
„Star  Fox  64iL  muß  sich 
Nintendo  einer  gigantischen 
Erwart  i  \  ngs  li  al  tu  ng  st  eilen; 

Der  Super’ Nintendo  Vorgänger  bestach 
trotz  Technik-Einschränkungen  im  3D- 
Bereich  mit  hervorragender  Spielbärkeit 
und  einzigartiger  Konzeption.  „Super 
Mario  Kart  RLL  und  „Yoshi's  Island  64' “  ba- 


"Body  Harvest1’: 
Weiter  Rätselraten  um 
\  das  genaue  Konzept. 


64  passiert, 
ist  noch 
nicht  ge¬ 
klärt.  Das 
64-Bit-i  ligh- 
llght  von  Konami  ist  frag¬ 
los  ihre  Fußball-Simula¬ 
tion,  die  auf  der  brillanten 
Spielmechanik  von  „Inter¬ 
national  Superstar  Soccer 
Deluxe“  basiert.  Wir  rech¬ 
nen  mit  einer  prächtigen 
Polygon -Kiekend,  an  der 
„FIFA  Soccer  64lt  schwer 
zu  knabbern  haben  wird. 
Ob  der  Klassiker  „Pro¬ 
be  Lee tor*  in  Ersehe i-  ^ 

nung  tritt,  bleibt  ab- 
zu  warten. 


Japan  ,-only: 
Konami ’s  Mahjong- 
Um  Setzung, 


n  erfolgreicher 


Auf  den  Spure 

Hk,  Arcade-Renner  ä  la  „Ridge 

Racer“  wandelt  „Rev  Limit“:  fiPjB 
Ein  grafisch  sehenswerter 

Titel,  der  Anfang  1997  erscheinen  soll.  Neben  frech- 
gnern  sorgt  Ihr  Euch  um  den  Zustand  Eurer  Karosse,  die  durch 
n  an  Performance  einbüßt,  In  den  „Wild  Choppers”  besteigt  Ihr  einen 
rüKTl  Kampfhubseh  rau  ber;  Beeindruckende 
^  I L  jj  Kameraschwenks  sorgen  für  optimale 
Übersicht  beim  Direktangriff  auf 

und  feindliche  Helis,  Während 


Gefährlicher  Konkurrent  für 
EA’s  FIFA  Projekt:  Konamifs 
64-Bit",fSupeF5tar  Soccer" 


Schon  länger  bekannt  sind  die  Action- 
Orgien  „BlastdozeU  Lind  „Body  Harvest" , 
die  vom  englischen  Hersteller  Rare 
(„Donkey  Kong  Country“)  entwickelt 
werden.  Noch  rechtzeitig  zu  Weihnach¬ 
ten  soll  in  den  USA  ( nach  vielen  Ver¬ 
se  h  i  ebu  ngen )  der  A  u tom  a  t  en re  n  n  e  r 
„Cruis'n  USA"  ausgeliefert  werden:  Wir 
rechnen  damit,  daß  der  ursprünglich  als 
l' S -Premiere nt it el  gedachte  Mid way- Hit 
aufgrund  technischer  Probleme  erst  1997 
an  den  Start  geht.  Auch  „Star  Wars: 
Shadows  of  the  Empire"  soll  Anfang 
Dezember  starten,  dieser  Lu  cas  Arts-Titel 
ist  jedoch  definitiv  bereits  fertig  und  eine 
der  erfülgs  trächtigsten  Lizenzen. 

..F-Zero  64 H  wird  in  Japan  ebenfalls  im 
Dezember  starten  und  soll 
I  die  Nachfolge  des  Mode-7- 
Klassikers  auf  dem  Super 
Nintendo  antreten. 

■gn  deney 


Stellungen 
Ihr  einen  von  acht  Heiis  digital  steuert, 
trefft  Ihr  dank  der  analogen  Ziel  justier  ring 
genau  dorthin  wo  Ihr  wollt. 


Automat  oder  Heimversion t?  Setas 
"Rev  Limit"  ist  ein  Grafik- Schmankerl 


■  UJI  II  (vl  VVüUül  i  L>lu  V  V  I  IJ  !  ■  V_r [■_* f---1  VH I  C?IfOI  I  I  II  1 1 1  I  lü  .  ^  m  ^j| 

^  Bodenstellungen  mit  Lenkraketen  an.  j  ^ f  |  £  Q|  £$  | 

Über  den  mysteriösen  „Wel  Corpse“  äußern  sich  die  Entwickler  noch  nicht,  „Dark 
Rift"  jedoch  schlägt  in  die  umkämpfte  Prügel-Nische.  Mit  Motion-Capturing  erweckte 
man  die  schuß  freudigen  Polygon -Kämpfer  zum  Leben,  die  sich  in  Arenen  unter¬ 
schiedlicher  Gravitation  messen.  Spielerisch  orientierte  man  sich  an  Konkurrenztiteln: 
Ihr  heizt  Kontrahenten  mit  Get- Up -Combos,  Chain- Combos  und  Griffen  ein. 


zum 

Bond- Film  in  blutiger  Ego- 
Perspektive,  soll  noch 
dieses  Jahr  in  den  USA  er¬ 
scheinen,  nach  Deutsch¬ 
land  wird  sieh  der  char¬ 
mante  Agent  jedoch  we¬ 
gen  Index-Gefahr  nicht 
wagen.  Ihr  könnt  in  alle 
Richtungen  blicken  und 
feuern,  mit  dem  Analog- 
Slick  schleicht  oder  rennt 
Ihr  durch  die  Festungen. 
Um  unbemerkt  zu  bleiben, 
kriecht  Ihr  auch  mal  einige 
Meter  vorwärts.  Auf  um¬ 
fangreiche  Waffenlager  müßt  Ihr  aller¬ 
dings  verzichten  -  Bond  kann  nur  zwei 
Waffen  gleichzeitig  schleppen,  um  in 
hektischen  Verte ägungs-Scquenzcn  nicht 
außer  Puste  zu  geraten.  In  zwölf  ausge- 


Virgin 

Mil  dem  „Freak  Boy"  be¬ 
schreitet  Virgin  neue  Spiele- 
Wege:  Der  morphende 
Charakter  kämpft  auf  seiner 
a  u  ße  ri  rd  isc hen  3D-Pol ygon - 
Heimat  Hedron  gegen  ge¬ 
meine  Invasoren  vom  Pla¬ 
neten  Zos.  Doch  mit  soviel 
Widerstand  haben  die  Ein¬ 
dringlinge  nicht  gerechnet: 
D i e  H a rd  w a re -Fä  1 1  i gke iten 
der  Konsole  und  die  Ver- 


Das  destruktive  "Blastdozer11 
von  Rare  war  einer  der  ersten 
ange kü  n  d  i  gten  N  64  -Ti  tel . 


) 


Neue  Optiken  von  Virgins  14 64 -Erstling: 

'Freak  Boy"  verteidigt  seinen  Planeten  gegen  Asiens. 


CRASH  BANDtCOOT 


DIE  HARD 


DESTRUCTION  DERBY  II 


Beispiel  1:  Sony  Playstation 
+  2tes  Joypad  pM  2g  _ 


‘  Memory  Card 
'  Crash  Bandle,  monatlich 

bei  24  Monaten 


Beispiel  2;  Sega  Saturn 
+  2tes Joypad  ___  __ 

+  WorldwSoccerulul  **•■" 
+  Tomb  Raider  monatlich 


bei  24  Monaten 


►  ARJAY-FINANZIERUNG  ◄ 


Effektiver  Jahreszlns:  13.9%  Laufzeit  12  oder  24  Monate. 
Oben  genannte  Felder  sind  Beispiele.  Es  können  auch  andere 
Crundgeräte  und/oder  Software  für  alle  Systeme  finanziert 
werden.  Der  Mindestbestellwert  beträgt  DM  500.-  Fordern 
Sie  noch  heute  ihre  Finanzierungsunterlagen  an  -  Unverbind- 


1NTERNET 

Ab  sofort  sind 
wir  für  Sie  im  Internet  erreich¬ 
bar.  Preislisten,  News,  Screen¬ 
shots,  Orderservice  and  more. 

http://www.arjay-games.de 


PLAYSTATION 

SATURN 

Grundgerät  dt 

389.00 

Grundgerät  dt 

429.00 

Umbau  für  Import-CD 's  119.90 

Game  Buster 

89.90 

Der  Umbausatz  dt 

79.90 

Game  Buster  PC-Karte 

89.90 

Game  Busterdt 

89.90 

Adapter  für  Import  CD  s 

59.90 

Joypad (Sony) 

59.90 

Joypad (Sega) 

44.90 

Joypad  (ASCII) 

69.90 

Joyboard (Sega) 

89.90 

Joypad  NeGcon  (Namco) 

79.90 

Lenkrad (Sega) 

129.90 

Joyboard  (ASCII) 

119.90 

Mission  Stick 

149.90 

Lenkrad  (Mad  Catz) 

159.90 

Umbau  dt/us/jp 

79.90 

Memory  Card 

49.90 

Actua  Golf  dt 

99.90 

Memory  Card  (8MEC) 

79.90 

Alien  Trilogy  pal 

99.90 

RGB-Scart-Kabel 

49.90 

Athlete  Kings  dt 

89.90 

A-Train  dt 

99.90 

Blackfire  dt 

89.90 

Alien  Trilogy  dt 

99.90 

Blam!  Machinehead 

89.90 

Andretti  Racing  dt 

89.90 

Bubble  Bobble  dt 

89.90 

Blam!  Machinehead  dt 

89.90 

BustaMove2dt 

79.90 

Broken  Sword  dt 

89.90 

Crusader  no  Remorse  dt 

99.90 

Chronicles  o.t.  Sword  dt 

89.90 

Darius  il  dt 

89.90 

Crash  Bandicoot  dt 

109.90 

Diskworld  dt 

89.90 

Cronikles  o.t.  Sword  dt 

89.90 

Dragonheart  dt 

99.90 

Darkstalkers  dt 

89.90 

Exhumed  dt 

99.90 

NINTENDO  64 

Crundgerät  us  RGB-60HZ  inkl. 
Joypad,  RGB-Kabel  &  Netzteil. 


SUPER  NES 


Donkey  Kong  III 

134.90 

LostVikings  II  dt 

109.90 

Lufia  II  dt  (Dez) 

114,90 

Schlümpfe -Teil  II  dt. 

139.90 

Tetris  Attack  dt 

89.90 

Terranigma  dt 

119.90 

Umbau  50/60HZ 

99.90 

ALLGEMEINES 

Preise  mit  einem  *  sind  Ange¬ 
bote  und-oder  Restposten  und 
gelten  nur  solange  der  Vorrat 
reicht.  Für  alle  hier  genannten 
Systeme  haben  wir  natürlich 
weitere  Artikel,  sowohl  PAL,  als 
auch  neue  Importe  aus  den 
USA  und  Japan  auf  Lager. 


i 


SATURN 

Eurosoccer  96  dt  99.90 

Fl-Racingdt  89.90 

^enerrwardt  iO9,90 

Gun  Griffon  dt  99.90 

ironmandt  89.90 

John  Madden  97  89.90 

Mr.  Bones  dt  99.90 

Night  Warriors  dt  99.90 

Nights  &  Analogstick  dt  149.90 
NBA  Action  dt  99.00 

NFL  Quaterback  Club  dt  99.90 
NHL -Hockey  97  dt  99.90 

Offensive  dt  99.90 

Olympic  Games  dt  84.90 
Olympic  Soccer  dt  84.90 
Panzer  Dragoon  Zwei  dt  109.90 
Power  Play  Hockey  dt  89.90 
Pro  Pinball -The  Web  dt  89.90 
Project  Overkill  dt  99.90 
Sampras  Tennis  dt  99.90 
Sega  Rafly  dt  109.90 

Sega  Flash  dt  99.00 

Space  Hulk  dt  99.90 

Story  of  Thor  2  dt  99.90 

Swagman  dt  89.90 

Three  Dirty  Dwarves  dt  89.90 
Tomb  Raider  dt  109.90 

Tunnel  Bi  dt  99.90 

virtua  Fighter  Kids  dt  89.90 

virtua  Fighter  II  dt  119.00 

Virtual  Golf  dt  99.90 

World  Series  Baseball  dt  99.90 
World  Wide  Soccer  dt  109.90 
AUCH  NEUHEITEN  AUS  USA  &  JP 


PLAYSTATION 

Davis  Cup  Tennis  dt  89.90 
Destruction  Derby  II  dt  99.90 
EffeHäTdTriiogV  dt  89.90 
Dragonheart  dt  99.90 

Ecstatica  dt  99.90 

Formula  1  dt  109.90 

Gun  Law-Horned  Owl  dt  99.90 
Iron  &  Blood  dt  89.  $0 

John  Madden  97  dt  89.90 
Jumping  Flash  2  dt  89.90 
Killing  Zone  dt  89.90 

Micro  Machines  III  dt  89.90 
Myst  dt  89.90 

Namco  Museum  Vol  2  dt  99.90 
nfl  Quaterback  Club  dt  89.90 
Offensive  dt  99.90 

PGA  Tour  Golf  97  dt  89.90 
Power  Play  Hockey  dt  84.90 
Project  Overkill  dt  99.90 

Puzzle  Bobble  dt  69.90 

Raging  Skies  dt  89.$0 

Raven  Project  dt  89.90 

Resident  Evil  pal/dt  89.90 
Sampras  Tennis  dt  89.90 
Soviet  Strike  dt  89.90 

Space  Hulk  dt  89.90 

Swagman  dt  89.90 

Tekkeniidt  109.90 

Time  Commando  dt  89.90 
Toshinden  II  dt  99.90 

Tunnel  Bl  dt  99.90 

Virtual  Golf  dt  99.90 

Wipe  Out  2097  dt  99.90 

AUCH  NEUHEITEN  AUS  USA  &  |lP 


ARJAY  GAMES 

Ebertplatz  2  -  50668  Kölr» 
Montag  -  Freitag  10:30  -  18:3i 


Fon:  0221-12  10  67  /68  /69 
Fax:  0221-12  56  76 


INTERNETADRESSE 

http://www.arjay-games.di 


Ebertplatz  2  -  50668  Köln; 
Fon:  0221-12  33  93 
Ladenpreise  können  abweichfen 


Wir  versenden  alle  Spiele  in  der 
Sicherheitsbox  per  NN  zzgL  DM 
9.90  versandkosten.  Ab  einem 
Bestellwert  von  DM  300.-  sen¬ 
den  wir  versandkostenfrei. 
Annahmeverweigerern,  der 
von  uns  gelieferten  Waren,  be¬ 
rechnen  wir  die  uns  entstan¬ 
denen  Lieferkasten  mit  DM  20.- 
Unser  Recht  auf  Erfüllung  des 
Kaufvertrages  bleibt  hiervon 
unberührt. 


WJANIGMA 


Händleranfragen  erwünscht. 

I 

oder  Landes  verklönen.  Unfreie  Sendungen 

sen  von  uns  repariert  oder  ersetzt  1 


Druckfehler,  IrrtüTner,  Preisänderungäh  unef  Lieferung 


Vorbehalten.  Wir  haften  nicht  fqr  Konipatibilitätsprobleme  der  einzelnen  Svstei 


werden  nicht  angenommen. per  Urrlausch  wegen  nicht  gefallen  Ist  generell  ajsgesf 


iossen.  Defekte  Ware  wird  nach  unsere! 


■rme! 


Gest  a  1 1  un  g:  WATC  H-Pro  m  Ot  io  n  02 21  1 23342 


1  TITEL 

HERSTELLER 

GENRE 

TERMIN 

*  Basketball” 

BMB/Z-Axls 

Basketball 

1997 

Blade  &  Barrel 

Kemco 

Actlnn 

Ende  97 

Blast  Dorps 

NJntendo/Rare 

Actlon 

Ende  9G 

Body  Harvest 

Nintendo/DMA 

Actlon 

Ende  96 

Bomberman  54 

Hudson 

Geschicklichkeit 

M3rz  97 

BuggJe  Boogte 

Nlntendo/Ange!  Act  Inn 

Dezember 

Ehameleon  Kid 

k.A, 

\\u  iui  i  tieacnicKiimKen: 

Efrokugan  Pro  King  Imaglneer 

Sport 

k.A. 

□ayflghter  3 

Interplay 

Beat'em-Up 

Frühjahr  97 

Glmber 

Nintendo 

k.A. 

Dezember 

Creator5 

Nintendo 

k,A, 

1997 

Cruls'n  USA 

Nintendo 

Rennsplel 

1.  Quartal  97 

Cu-Bn-Pa 

T&E  5  oft 

Denkspiel 

k.A. 

Bark  REft 

Vlc  Tokal 

Beafem-Up 

2.  Quartal  97 

□ead  Ahead 

Optica  1 

k.A, 

k.A. 

□oraemon 

Epoch 

Action-Adventure  1937 

Bonkey  Kong 
Lountnj 

Nintendo 

Jump'n'Run 

k.A. 

Jndex-Befahr" 

Williams 

Actlnn 

Frühjahr  97 

□ragon  Q  Liest  7  1 

Enlx 

Rnllensplel 

1997 

DuaE  Heroes 

Hudson 

Beat'errhUp 

k.A. 

Dynamits  Soccer 

Imaglneer 

Fußball 

k.A. 

F-Zera  54 

Nintendo 

Rennsplel 

Dezember 

FIFA  Soccer  54 

Electronic  Arts 

Fußball 

1.  Quartal  97 

Freak  Boy 

Virgin 

Actlon 

2.  Quartal  97 

Boemnn 

Konaml 

Action-Adventure  1997 

Boldeneye  OB7 

Nintendo/Rare 

Actlon 

Ende  96 

Bolf 

Nintendo 

Bolf 

Dezember 

Bolf  Tournament  97  Konaml 

Golf 

1997 

Human  GP 

Human 

Rennsplel 

1997 

Ken  Brlffy  Jr. 
Baseball 

Nintendo 

Baseball 

k.A. 

Klrby's  Air  Race 

Nlntendo/HAL 

Rennsplel 

Anfang  97 

„Konaml  Soccer" 

Konaml 

Fußball 

1997 

Mahjong 

Konaml 

Denksplel 

1997 

Mission  Impossi  ble 

□cean 

Arttan-AdventLre 

1997 

Jndex-Gefahr" 

Williams 

Beatem-Lfp 

Ende  9B 

Mattier  3  1 

Nintendo 

Rollensplel 

1997 

Multi  Ra  Gng 

Imaglneer 

Rennsplel 

k.A. 

NBA  Hangtime 

Williams 

Basketball 

Ende  96 

Power  Baseball 

Konaml 

Sport 

1997 

Power  League  54 

Hudson 

Sport 

k.A. 

Pney 

Apogee 

3D-Actinn 

1997 

.Index-Gefahr" 

Id 

3B- Actlon 

1997 

Rev  Limit 

Beta 

Rennsplel 

1997 

Robote  Gm 

Erystal  Dreams 

Bametek 

Actlon 

1997 

Robotron  X 

Williams 

Actlon 

1.  Quartal  97 

Shadows  of  the 
Empire 

Lu  ras  Arts 

Actlon 

November 

Soul  Storni 

Virtual 

Hollywood 

Actlon 

k.A. 

„  Sportspiel* 

Namco 

Sport 

1997 

btarfox  64 

Nintendo 

Actlon 

Anfang  97 

Star  Blad  lato  r 

Capcom 

Beat’em-Up 

1997 

Super  Mario  Kart  R 

Nintendo 

Rennsplel 

Ende  96 

Super  Mario  RPB  E  1 

Nintendo 

Rollensplel 

1937 

Tales  of 

Phantasla  2  1 

Talta 

Rollensplel 

1997 

Tetrlsphere 

Nintendo 

□enksplel 

November 

Tnp  Bear  Rally 

Kemac/Boss 

Rennsplel 

1997 

Top  Bun 

Spectrum 

Holabyte 

Flugs  Imul  atlon 

k.A. 

Tumk:  Dlnosaur 
Hunter 

Acdalm 

Actlon 

Februar  97 

Ultra  Combat 

GT\ 

Actlon 

1997 

Ultra  Descent 

Interplay 

Actlon 

1997 

Ultlmate  Racer 

AcdalrrVProbe 

Rennsplel 

1997 

War  Bnds 

Williams 

Beafem-Up 

Frühjahr 

Wayne  Bretzky 
Hockey 

Williams 

Eishockey 

□ezemher 

Wet  Corpse 

Vlc  Tokal 

k.A. 

k.A, 

Wild  Choppers 

Seta 

Actlon 

Frühjahr  97 

Wonder  Praject  JE 

Enlx 

Rollensplel 

Ende  96 

XSW-I 

Video  System 

Actlon 

k.A. 

Ynshfs  Island  64  F 

Nintendo 

Jump'n'Run 

Anfang  97 

Zelda  54  1 

Nintendo 

Rollensplel 

Frühjahr  97 

TITEL  HERSTELLER  GENRE  TERMIN 


"Freak  Boy"  auf  Wanderschaft  auf 
seinem  besetzten  Heimatplaneten; 
Köpfchen  ist  gefragt! 


Der  Are  ade- Riese  setzt  auf  64-Bit-Power: 
Die  Trilogie  einer  bekannt  blutigen 
Auloma  lenke  iler  ei  ist  für  reifere  Spieler 
sicher  nicht  so  interessant  wie  die  gra¬ 
fisch  gehörig  aufgepeppte  Version  einer 
indizierten  Id-Ballerei,  Mit  .NBA 
Hangtime“  und  „War  Gods’"  werden 
zwei  weitere  Arcade-Hits  um  ge  setzt.  Die 
polygonisierten  Kriegsgötter  sind  mitt¬ 
lerweile  für  Januar  angesetzt,  da  nach 
den  umfangreichen  Modifikationen  der 


Die  verschiedenen  "Freak  Boy'h- 
Variationen  auf  einen  Blick. 


anlagung  der  Hedron-Spezies  machen  es 
möglich,  da ß  Ihr  Zeuge  beeindruckender 
Morphs  der  Spielfigur  werdet.  „Freak  Boy" 
benutzt  allerlei  hemmliegende  Gegenstän¬ 
de,  die  er  sich  in  Kopf, 

Brust  und  Beine  ein  ver¬ 
leibt.  In  den  25  verschiede¬ 
nen  Welten  warten  jedes¬ 
mal  neue  Herausforder¬ 
ungen  auf  Euch.  Entwickelt 
wird  „Freak  Boy"  von  der 
Spieleschmiede  Burst. 


Die  Liste  der  N64-Projekte  nimmt 
Gestalt  an:  Viele  Spiele,  auch  von 
kleinen  Entwicklern,  machen  auf 
der  potenten  Hardw  are  einen  soli¬ 
den  Eindruck.  Nintendo’s  Eigen¬ 
produktionen  lassen  weiterhin  auf 
qualitativ  hervorragenden  Nach¬ 
schub  hoffen.  Doch  die  anfangs  ge¬ 
weckte  „Dream  Team“ -Mentalität 
(elitärer  Entwicklerkreis)  hat  ge¬ 
litten:  Offensichtlich  ist  Nintendo 
aufgrund  der  Software-Knappheit 
bei  der  Auswahl  der  Lizenznehmer 
nicht  mehr  so  w  ählerisch,  und  vie¬ 
le  der  angekündigten  Spiele  sind  le¬ 
diglich  Umsetzungen  längst  be¬ 
kannter  Titel  aus  dem  32-Bit-  und 


Ob  die  folgenden  Spiele  jemals  für  das 
Nintendo  64  erscheinen,  wissen  momen¬ 
tan  nur  die  beteiligten  Entwickler  -  und 
die  schweigen  beharrlich.  Aus  der 
Hundertschaft  potentieller  N64-Projekte 
haben  wir  die  interessantesten  und  wahr¬ 
scheinlichsten  Titel  herausgepickt. 


Ace  Driver 

Nomco 

Rennsplel 

k.A. 

Alien  Trüogy 

Acdoim 

Actlon 

k.A. 

üiq  Hurt  Uaseball 

Acclaim 

Baseball 

k.A. 

Jurassic  Park  cf 
Lost  Wertete 

Dreamwmrks 

k.A.  4.Uuartaf 

1997 

Metrold  54 

Nntändü 

Actlon- 

ArivE?nturE? 

1997 

Probotectcr  54 

Konami 

Action 

1997 

.Strlke" 

I  Ai  Liuil  sL  1 1  hI  1 

Electronic 

Ares 

Action/ 

Strategie 

1997 

5t, Andrews  Golf 

Seta 

bolf 

1997 

Automaten  Version  (die  US -Kids  fanden 's 


PCLager,,* 


nicht  so  toll )  auch  die  Heimversion 
geändert  werden  mußte.  "NBA 

Hangtime"  dürfte  etwas  früher  erscheinen  und  erfreut  insbesondere  die 
” NBA  Ja m " -Freaks .  Das  Fun-Basketball  dürfte  mit  der  Arcade-Fassung 
absolut  identisch  sein. 


Ein  Blick  auf  die  Software-Liste  zeigt  s:  Die  Flut  an  Fortsetzungen  und 
Updates  von  indizierten  Action-  und  Prügelspielen  nimmt  kein  Ende,  Ganz  im 
Gegenteil:  Diese  Titel  sind  in  Übersee  keine  zweitrangigen  Ergänzungsspiele,  son¬ 
dern  werden  als  einzigartige  Kaufargumente  für  das  Nintendo  64  vermarktet 
Nintendo  höchstpersönlich  hat  einige  dieser  Killer-Hits  rm  Programm  und  erweitert 
damit  geschickt  die  Palette  von  familiengereehten  Knuddel-Highlights,  Das  hat  leider 
zur  Folge,  daß  Nintendo  Deutschland  auf  einige  der  wichtigsten  Eigenproduktionen 
verzichten  muß.  Erstens  aus  Image-Gründen  und  zweitens  aus  rechtlichen  und  wirt¬ 
schaftlichen  Gründen:  Wird  ein  Spiel  indiziert,  muß  der  Anbieter  die  Software  von  den 
Händlern  zurücknehmen  -  das  geht  ins  Geld.  Somit  läuft  Nintendo  Gefahr,  die  32-Bit- 
Zielgruppe  von  18-28  Jahren  nicht  mit  passenden  Produkten  anzusprechen:  Wer  in  der 
Spielhalle  seinen  mortalen  Instinkten  gehorcht,  will  zuhause  nicht  nur  Karts  steuern. 


Anmerkungen: 1  erscheint  wahrscheinlich  für  64 DD 

Dia  in  Anführungszeichen  gesötzten  Spielenamen  sind  entweder  Arbeitstitel  oder  wei¬ 
sen  auf  die  Fortsetzung  eines  Indizierten  Spiels  hin  {" Index-Gefahr”). 


MaNIAC:  ,MlT  EXPLOSIVE*^  RAflK  UND  ATEMBERAUBENDEN  LlCHTEFFEKTEN  ZEIGT  TUNNEL  Bl,  WAS  AUS  DER  PLAYSTATION  HERAUSZUHO- 

s'  .“  Next  Level:  m  dieser  Graftkorgie  wird  durch  die  grandiose  musikalische  Leistung  (von  Chris  Hülsbeck)  und  die 

VORHERRSCHENDE  SPANNUNG  VERSTÄRKT.  MONUMENTALE  ORCHESTER-KLÄNGE  SORGEN  FÜR  EINE  FILM  REIFE  UNTERMALUNG.“  VlDEO  GAMES:  „TUNNEL 
ßl  IST  DIE  PERFEKTE  MISCHUNG  AUS  RASEREI  UND  ADRENALIN -ACTION  SERVIERT  MIT  INTELLIGENTEN  MISSIONEN.“  FUN  GENERATION:  ,VON  DER 

ersten  Sekunde  an  ist  man  von  der  spektakulären  Grafik,  den  aussergewöhnlichen  Lichteffekten  und  dem  bombastischen  Orchester- 

Sound  REGELRECHT  ERSCHLAGEN...“  „...FÜR  ÄCTION-FaNS  BN  UNUMGÄNGLICHER  MUST  Büy!“  PLAYSTATION  MAGAZIK  „DlE  ATEMBERAUBENDEN 

Lichteffekte,  der  coole  Sound  sowie  das  Gamefiay  sind  dermassen  gelungen,  dass  man  sich  fragt,  was  noch  besser  werden  soll.“ 


Alleinvertrieb  für  Deutschland 


'  ’  I 

IVach  bewährter 
3E  Bit-Tradition 
stellt  Euch  das 
fließende  FMV-Intra 
die  5tar  Gladiators 
vor=  Wer's  bist  zum 
Abspann  schafft, 
genießt  das  Ende 
ebenfalls  in  prächti¬ 
ger  Render-Kulisse. 


Produzent:  KartSLimi  Aoki  *  Design:  Hltoshi  Nishäo,  Ki-ru]  Jce;  YasufQ  Takahashi.  Fukumoyan  ua.  *  Grafik:  Tako.  BIbon, 
Sensei,  Monkey  Ktck  &  UezLimi-Qtofco  *  Programmierung:  Meijin,  Chaöin  Type-M.  Panda,  Morimictri  Suzuki  ua. 
Sound:  Isaö  Ave,  V\jkn  Kadota  &  Michio  h,XTG’r  Sakurat 


Star  Gladiator 


Gleich  kracht 's  gewaltig; 
Gamof's  gefürchtete  Wrestl  in  g- Manöver 
kosten  Euch  massig  Energie, 


Darauf  haben  Prügdspkdfans 
y  gewartet:  Als  Capconrs  3D- 

*  ^Sdilägerpremiere  'Star  Gladi¬ 
ator"  in  der  MAN!AC-Redaktion 
ei n trudelte,  versammelte  sieh  die  ge¬ 
samte  Verl agsmannsc ha It  im  Spiele¬ 
zimmer,  Selbst  PC-Freaks  riskierten  ei¬ 
nen  Blick  über  die  Schultern  des  selbst¬ 
ernannten  Prügel  Spezialisten  Olli. 

Zum  futuristischen  Backpfeil enturnier 
lädt  diesmal  Skelettsaimirai  Bilstein,  der 
unter  den  mächtigsten  Kriegern  des 
Uni ve rs 1 1  ms  neun  Pol yg o n sc h läget  zu m 
Duell  auserwählte;  Aus  den  Tiefen  des 
Alls  ist  Gore  angereist,  der  Euch  mit 
seinem  Streitkolben  vermöbelt  und  mit 
Verstdnerungszau her  u  nd  G iftwol ken 
paralysiert.  Der  edle  Ritter  Geriet  beein¬ 
druckt  Euch  mit  seinem  Plasma-Sabel 
und  flotten  Kicks,  während  Euch  Tyran- 
nosaurus  Rimgal  mit  seiner  Totenschä¬ 
delkeule  und  wütenden  Bissen  in  die 
Knie  zwingt.  Auch  ein  schickes  Mädel  ist 
mit  von  der  Partie:  June  lenkt  männliche 
Mitspieler  mit  ihrem  knappen  Kostüm  ab 
und  läßt  anschließend  ihren  Hinken 
P 1  äsr n  a  -  Kr  e  i  sei  w  alten. 

Nachdem  Ihr  das  heroische  EMV-Intro 
bestaunt  habt,  findet  Ihr  Euch  im  Modi- 
nienü  wieder:  Anfänger  klicken  zunächst 
in  den  Trainingsmodus,  um  Specials  und 
Combos  zu  üben  und  sich  an  die  Steuer¬ 
ung  zu  gewöhnen,  im  Group  Battle- 
Modus  wählt  Ihr  eine  Mannschaft  von 


Tod  durch  die  Kreissäge:  Euer  Siegeshieb  wird  mit  bombastischem  Blitzgewitter  gefeiert, 
Nimmersatte  treten  nach  dem  k.o.  noch  einmal  verächtlich  in  den  wehrlosen  Gegner, 


dreä  bis  fünf  Kriegern,  mit  denen  Ihr  der 
Reihe  nach  gegen  die  Streitmacht  des 
Computers  oder  Eures  Kumpels  antretet. 
Wollt  Ihr  diesen  jedoch  Mann  gegen 
Mann  besiegen,  wählt  Ihr  den  Versus- 
Moduü.  Um  Bilstein  im  finalen  Duell  zu 
schlagen,  nehmt  Ihr  per  Arcade-Modus 
am  Tuntier  teil:  Nachdem  Ihr  Euren 
Lieblingskrieger  ausgewählt  habt,  betre¬ 
tet  Ihr  die  erste  Kampfarena.  Per  Steuer¬ 
kreuz  stürmt  Ihr  auf  den  Gegner  zu, 
weicht  vorsichtig  zurück,  duckt  Euch 
oder  setzt  zu  einem  kraftvollen  Sprung 


an.  Um  in  Hinter-  oder  Vordergrund  aus- 
zu  weichen,  betätigt  Ihr  die  Zeige  fing  er¬ 
tasten.  die  vier  Feuerknöpfe  stehen  für 
Blocken,  Tritte,  Hiebe  von  oben  nach 
unten  und  Schwertstreiche  von  rechts 
nach  links.  Um  Euren  Kontrahenten  mit 
Flickflack  und  ausgefallen  Manövern  zu 
überraschen,  drückt  Ihr  Richtungstaste 
und  Hieb  gleichzeitig.  Kombiniert  Ihr 
Steuerkreuzdrehungen  und  Schläge, 
führt  Euer  Streiter  beinharte  Specials  aus: 
Rimgal  flambiert  den  Feind  mit  seinem 
Feu  erat  ein,  Saturn  läßt  seine  Kreissäge 
am  Boden  emlangzischen  und  Gore 
speit  dem  Feind  Gift  und  Galle  ins 
Gesicht.  Setzt  Euer  Gegenüber  zum 


Wer  hoch  fliegt, 
fällt  tief:  Zetkin  schleudert 
Euch  durch  die  Lüfte. 


Im  Schwitzkasten  des  Alien:  Gore  beherrscht 
ausgefallene  Wrestling-  Manöver  und  führt  wuchtige  Hiebe  mit 
seinem  Plasma -Streitkolben. 


Mystischer  Krieger  der  Konkurrenz:  Saturn  wirbelt  Euch  seine 
Kreissägen  um  die  Ohren. 


Vector  im  Laser-Rausch:  Fühlt  Euch  nicht  zu  sicher, 
wenn  Euch  ein  Gegner  den  Rücken  zu  wand  et. 


taturn 


; 


i 

i 


Playstation 


100  Mark 


Abwechslung  ist  Trumpf:  Alle  Abwehr- 
Moves  und  Griffe  verfolgt  Ihr  aus 
untersc h iedfic heo  Perspe kt i van . 


Voll  in  die  Fresse:  Gamof  beendet 
seine  Combo  mit  einem  prasselnden 
\  Ohrfeigen  regen,  j 

zu  sehen  sind.  Als  letztes  Ass  im  Ärmel 
ist  nicht  der  Schubser  über  den  Arena¬ 
rand,  sondern  der  alles  vernichtende 
Powemiove  gedacht:  Einmal  pro  Kampf 
habt  Ihr  die  Möglichkeit,  mit  allen  drei 
Schlagtasten  gleichzeitig  das  Letzte  aus 
Eurem  Krieger  herauszu holen.  Während 
die  Lichter  im  Hintergrund  erlöschen, 
setzt  Euer  Held  zum  blitzenden  Todes¬ 
schlag;  an:  Hayatos  zischende  Schwert¬ 
hiebe  im  Sprung  verfolgt  Mir  nacheinan¬ 
der  aus  verschiedenen  Perspektiven,  Sa¬ 
turn  s  surrendes  Kreissägen  Inferno  zieht 
grelle  Blitze  über  den  Bildschirm. 

Um  im  Kampfgetümmel  häufige  Kombi¬ 
nationen  einfacher  zu  gestalten,  könnt 
Ihr  die  Zeigefingertasten  im  Options¬ 
menü  selbst  mit  Tastenkombinationen 
belegen.  Beherrscht  Ihr  alle  Moves  im 
Schlaf,  wird  es  Zeit,  die  versteckten 
Krieger  ausfindig  zu  machen:  Diese  er¬ 
scheinen  jedoch  nicht  in  Tekken  2"- 
Manier  kurz  vor  dem  Endkampf,  son- 


Das  Ass  im  Ärmel:  Einmal  pro  Kampf 
habt  Ihr  die  Möglichkeit,  einen  mächtigen 
V  Powermove  zu  fanden.  } 


tMit  "Star  Gladiator”  hat  Capcom  wieder  einen  Volltreffer  gelandet:  Steuerung  und 
Kollission  sind  gixelgenau,  das  umfangreiche  Special-  und  Combo-Sortiment  garan¬ 
tiert  selbst  Herdcore-Spielern  schlaflose  Nächte  bis  weit  ms  neue  Jahr.  Obendrein 
glanzt  der  Präge Ihit  mit  den  coolsten  Wisch-  und  Blitzeffekten  seit  Konsolengedenken 
und  setzt  in  Sachen  Prügel-FX  neue  Maßstabe.  Nur  im  Vergleich  zu  "Tekken  2"  wirkt 

•”Star  Gladiator"  kampftechnisch,  etwas  unterlegen:  Feinheiten  wie  Tritte  aus 
dem  Stand  zum  Knie  [um  die  Deckung  zu  offnen]  sind  nicht  möglich,  der 
Feuerknopfblosk  ist  gewöhn ungsbedürftig  und  mn  Eifer  des  Gefechts  um¬ 
ständlich.  Dafür  motivieren  die  gut  versteckten  Geheimschläger  ungemein, 
die  groovigen  Synthiektänge  im  Hintergrund  sowie  pfeifende  Hiebgeräusche 
runden  "Star  Gladiator”  zur  unumstrittenen  Pflicht¬ 
prügelei  für  alle  Beat'em-Up-Fans  ab. 


Angriff  an,  wehrt  Ihr  entweder  per  Block 
ab  oder  kontert  mit  den  gefürchteten 
Abwehrschlägen,  Bei  Tritten  ist  ein  Ab¬ 
wehrschlag  unmöglich,  nimmt  der  Feind 
jedoch  seine  Waffe  zu  Hilfe,  bricht  ein 
Unwetter  an  Schlägen  über  ihn  herein: 
Kombiniert  Ihr  Block  und  Hieb  (oder 
Scli wertstreich),  setzt  Euer  Prügelknabe 
zu  n  i  ve  rn  idit  end e  n  "  Ke  flect ion '  -  G  ege  1 1  - 
schlag  an.  Gore  kontert  mit  einer  gewal¬ 
tigen  Salto- Attacke  über  den  Gegner, 
Gerelt  weicht  aus  und  straft  mit  einem 
pfeifenden  Säbelhieb,  Profis  lernen  im 
Trainingsmodus  die  vielfältigen  Combos, 
prasselt  eine  Schlagserie  von  bis  zu  fünf 
Treffern  auf  den  Gegner  ein,  rundet  Euer 
Streiter  den  Prügel  rausch  mit  einem 
schmerzlichen  Comhofatality  ab:  Der 
wüsche! ige  Gamof  wirft  sich  über  seinen 
Kontrahenten  und  landet  eine  Serie  von 
\\ ■  ti te n de n  Back pfe i fen ,  R i e senro 1 10t 
Vector  schleudert  seinen  Feind  hoch  in 
die  Luft  und  übt  anschließend  seine 
Künste  im  Ziel  schießen.  Seid  Ihr  dem 
Feind  nicht  gewachsen,  hilft  Euer  fieser 
Stretchniove:  Per  Tastenkombination  ver¬ 
doppelt  Ihr  die  Größe  Eurer  Waffe  oder 
Eure  Kriegers,  von  dem  anschließend 
nur  noch  die  Füße  auf  dem  Bildschirm 


dem  nur  zu  passenden  Gelegenheiten: 
Erfüllt  Ihr  in  einem  Kampf  geheime 
Bedingungen,  gelangt  Ihr  in  die  ver¬ 
steckten  Kampfarenen  Dort  tretet  Ihr  zu 
einem  einmaligen  Duell  gegen  ausgefal¬ 
lene  Gemüsekrieger  an:  Nutzt  Eure 
Chance,  denn  der  geheime  Schläger 
akzeptieren  kein  Continue.  Seid  Ihr 
jedoch  siegreich,  steht  der  Kämpfer  zur 
An  wähl  bereit. 

Im  Effektgewitter  habt  Ihr  kaum  Zeit,  die 
animierten  Polygonhini  ergründe  zu  be¬ 
staunen:  Im  All  ziehen  Kriegskreuzer  in 
die  Schlacht,  Goreäs  Alienstützpunkt  wird 
von  einem  gigantischen  Gehirn  über¬ 
wacht,  das  in  einem  Glascontainer  fried¬ 
lich  vor  sich  hin  blubbert,  Auch  durch 
die  Arena  ziehende  Nebelschwaden  und 
Bl itzge Witter  am  Horizont  fallen  im 
Kampf  nur  Schaulustigen  auf,  zumal 
der  Hintergrund  meist  von  Wisch-  und 
Blitze ffekten  verdeckt  wird,  oe 

s  pi  t  ls  p  a  s  s|  OCOz 


i  n  n  r  c\  rn 


Für  Combo-Fans 
und  Special-Freaks 
hat  Eapcom  die 
praktische 
Trainingsarena  ein¬ 
gebaut:  Ähnlich 
dem  "Tekken  ET- 
Trainingsmodus 
wählt  Ihr  Euren 
Lieblingskrieger  und 
einen  beliebigen 
Feind,  der  jede 
Schandtat  willig 
über  sich  ergehen 
läßt.  Leider  existiert 
keine  Liste  mit 
Speclat-Moves.  da¬ 
für  findet  Ihr  in  der 
rechten  oberen  Ecke 
eine  ausführliche 
Combo-Karte  für 
Euren  Helden.  Je¬ 
de  abgeschlosse¬ 
ne  Combo  wird  von 
Eurem  Krieger  mit 
einer  wuchtigen 
Combo-Fatallty  ab¬ 
gerundet.  der  Weg 
dorthin  steht  Euch 
jedoch  frei. 


Flotter  3D-$ch!äger  mit  sympathi¬ 
schen  Weltraumhelden,  gewaltige 
F/X,  umfangreichem  Combo-Sor¬ 
timent  und  genauer  Steuerung. 


Alien  Gore  hat  die  Anatomie  seiner 
Gegner  studiert:  Mit  der  passenden 
Combo  tritt  er  dem  Feind  in  die  Leiste. 


Erstarre  in  Ehrfurcht;  Mit  dem 
Versteinerungszauber  lähmt  Gore  seine 
Gegner  für  einige  Augenblicke. 


Flieg  und  stirb:  Vectors  kombinierter 
Katapult- Laserschuß  ist  die  Krönung 
einer  Fünf- Hit -Combo. 


Andere  Versionen  - - - 

Derzeit  sind  keine  weiteren  Versionen  geplant. 


Entwicklung:  Psygnosis,  GB  *  Produzent:  Grey  Duddle  *  Programmierung:  Erwin  Kloibhoter  *  Gratik:  henk  Nieborg  *  Sound:  Andrew  CrowJey 


IMachdem  ihr 

Eure  spezielle 
Lemming-Fähigkeit 
Im  Karussell  ange¬ 
wählt  habt,  benutzt 
Ihr  sie  mit  der 


Rechteck-Taste. 


legt  Lurnox,  welche 
Fähigkeit  ihm  wohl 
weiterhelfen  mag. 


□lese  Fähigkeiten 
sind  jedach  be¬ 
grenzt  [Ihr  habt  z.B. 
nur  fünf  Rolzbohlen 
zum  Brückenbauen 
dabei].  Um  verse¬ 
hentliche  Anwen¬ 
dungen  zu  vermei¬ 
den.  wählt  Ihr  nach 
der  Ausführung  am 
besten  eine 
Fähigkeit  an.  die  Ihr 
nicht  besitzt:  Nichts 
ist  nerviger,  als 
dringend  benötigte 
Specials  zu  ver¬ 
schwenden! 


Lomax  in  Lemmingland 


W i  ihren  cl  d  i  e  An  h  ä  nge  r  t  rat!  i  - 
"Ä  tion d  1  er  Ju  mp  äV  Ru  ns  a  u  f 
*  -  öen  zweiten  Einsatz  von 

”Rayman"  warten,  hüpft  ein 
Lemming  ins  für  ihn  unbekannte 
Genre:  Lomax  ist  der  letzte  un verzauber¬ 
te  Vertreter  seiner  Art  und  springt  auf, 
sein  in  willenlose  Zombies  verwandeltes 
Volk  zu  reiten.  Nebenbei  fühlt  Ihr  dem 
Urheber  der  Misere,  dem  erzbösen  Ed, 
auf  den  Zahn  und  macht  ihm  den 
Garaus. 

Im  feschen  Ritter-Ourht  wandert  der 
Helnvbe wehrte  Held  auf  detailliert  ge- 
ze ic  h  n  eten  Pfad  e  n  se  i twä rts ,  wä  h  re  nd 
bis  zu  fünf  Parallax- Ebenen  räumlichen 
Eindruck  herbeizaubern.  Doch  auch 
spielerisch  ist  dieser  Effekt  nutzbar:  Euer 
Niedlich-Recke  vermeidet  Hindernisse, 
indem  er  in  einigen  Abschnitten  einfach 
nach  hinten  wandert  (der  Hintergrund 
zoonit  flüssig  heran),  einen  Umweg 
macht  und  anschließend  mit  stolzge¬ 
schwellter  Brust  wieder  in  den  Vor¬ 
dergrund  trabt.  Ab  Lind  zu  plündert  der 


Zu  rück  verwandelte  Artgenossen  verabschieden  sich  auf  Lemmings-  typische  Weise:  Sie 
klappen  feierlich  ihren  Regenschirm  auf.  Lomax  dagegen  zieht  weiter.., 


und  andere  unheimliche  Wesen,  die  sich 
als  Artgenossen  entpuppen.  Berührt  Ihr 
Eure  Lemmings-Kumpel,  erholen  die  sich 
1 1  cif  e i ne n  S c  h  I  ag  von  d  e  r  d u  n k  le  n  Ma g  i  e 
des  bösen  Ed  und  hoppeln  erfreut  von 
dannen. 

Nach  jeder  Spiclstufc,  die  aus  diversen 
Abschnitten  besteht,  wird  Euch  ein 
Paßwort  gereicht.  Aber  Vorsicht:  Auch 
die  bereits  verbrauchten  Credits  (drei 
habt  Ihr  zur  Verfügung)  sind  darin  fest¬ 
gehalten.  cb 


Retter  herumliegende  Vasen:  In  den  zer¬ 
brechlichen  Objekten  schlummern  zu¬ 
sätzliche  Fähigkeiten,  die  im  Laufe  des 
Abenteuers  sinnvoll  einge- 
I  setzt  werden.  Per  rorieren- 
dem  Hdmbusch  überfliegt 
V  Mir  unsu  heiv>  Termin,  mit 
K|  dem  <  liviila-lm  äberw  mdR 
I  l.on.o.  gröSeie  I  >isianzen: 

I  I  Vi  ‘-,.iil.uk  f  L  im- f  Limbcl  i 


Im  unheimlichen  Friedhofs -Abschnitt  stei¬ 
gen  Lemming -Zombies  in  "Ghouls'n'Ghosts' 
Manier  aus  dem  Erdreich  empor. 


Beißfreudige  Haie  machen  die  Überfahrt 
mit  dem  Holz-Boot  zum  Abenteuer: 
Schnappend  springen  sie  aut  Euch  zu! 


schwingt  sich  zu  entfernten  Pfosten  und 
zieht  seinen  Träger  einfach  hinterher! 
Ständig  zur  Verfügung  steht  dem  Nager 
seine  Wirbelattacke,  die  auch  dem  t.as- 
manisehen  Teufel  Taz  zur  Ehre  gerei¬ 
chen  würde;  Ohne  Schwindelgefühle 
rast  Ihr  als  lebender  Twister  in  bösarti¬ 
ge  Friedhofsgeister,  seelenlose  Zombies 


Qelimgenftr  Otnrewechsel: 
Traditionelles  Jump’n'Run  mit 
putzigen  Lenrimlng-Ohara Moren 
und  Ideenreichem  Levet-Dealgn. 


Geschafft:  Lomax  entkommt  den 
Felsbrocken,  indem  er  über  die  Brücke 
in  die  Vordergrund  ebene  flüchtet. 


Playstation 


100  Mark 


*Mit  einiger  Zurückhaltung  ging  ich  an  den  Test  heran:  Ein  Jump'n'Run  im  1  B-Bit-Stil? 
Schließlich  hielt  sich  auch  meine  Tteyman"- Begeisterung  in  Grenzen.  Doch  schon  nach 
einigen  Minuten  kam  der  Spaß  und  begleitete  mich  den  gesamten  Test  hindurch.  Ganz 
dezent  bringen  die  Designer  [erfanden  davor  "Flink'1  auf  dem  Mega  Drive)  die 
Fähigkeiten  der  Playstation  ein:  Ein  knarzender  Ast  hier,  ein  zoomender  Bösewicht  im 
Heißluftbaüan  dort,  und  als  Krönung  der  gelungene  Wechsel  der  Spielebene 
und  feine  Paraliax-Effekte,  Der  abwechslungsreiche  Spie'ablauf  motiviert, 
die  nette  Musik  wird  von  Lemming-Geseufze  und  Kuh-Gemuhe  wundervoll 
ergänzt.  Frust  gibt:s  im  Gegensatz  zu  anderen  Hüpfern  wenig:  Die  anwähl¬ 
baren  Fähigkeiten  bereichern  den  Spielablauf  statt  ihn  komplizierter  zu  ge¬ 
stalten.  Ein  sympathisches  Jump'n'Run,  das  für 
Genre-Prafis  allerdings  etwas  zu  leicht  sein  dürfte. 


2 1 


St 

er- 


Christian  Blendl 


C  Durch  Eure  Wirbel- Attacke  zerschmet-  V, 
tert  Ihr  die  tönernen  Vasen:  Sammelt  die 
^  M  ü  nzen  f ü  r  Ext  ral  e  ben  I: 


Andere  Versionen  - 

Umsetzungen  sind  zur  Zeit  nicht  geplant 


NEUE  RUFNUMMERN  III 


Bestell-H0iiine5> 

Persönliche  Bestellannahme 


Mo. -Fr.  8.30-22.00  Uhr 
Sa.  10.00-16.00  Uhr 


Bernd  H&rfurth 


Jttt- 

3  SPORT-GAMES  PACK; 

rc 

Supar  Monaco  GP  &  Wimbledon 

■uü 

,o 

Tennis  &  Ultimate  Soccer 

79.95 

o 

AAHI  REAL  MONSTERS 

49,95 

> 

ALIEN  SOLDIER 

49,95 

s 

ARCADE  CLASSIC 

49,95 

E 

-13 

BATMAN  FOREVER 

43,95 

t 

BONKERS  ‘Disney" 

49,95 

6Ö 

BRIAN  LARA  CROKET  <A> 

59.95 

C 

UU,Qä 

Q) 

U) 

CQM'X  ZONE 

49,95 

£ 

DAS  DSCHUNGELBUCH 

49.96 

DESERT  STRiKE 

59,95 

TO 

d 

DBVTL'S  COURSE  GOLF  <)> 

39.95 

:ca 

Donald  Duck  Mgui  Mailand 

79.95 

'$ 

DRAGONS  REVENGE 

49,95 

CU 

E.A  Boxing-Toughman  C 

43,95 

di 

E  A.  Hockey  ä.  John  Madden 

49.95 

PL&V  STATION  369,95  Je|  .  Q25Q4  -  9330  -  1  1 

f  jo  |  ■  Service-Hotline 

MÜ  1 V I  f  Alfred-Krupp-Str.  24  48291  Telgte 


E AftTH  WORM  JIM 

40,05 

'TZ 

EA.RTHWORMJIM2 

69.35 

o? 

3 

F  FA  SOCCER  96 

69.35 

Q 

GUNSTAR  HEROES 

49,35 

; 

7 

: 

* 

< 

ia 

ukEm 

Z 

KAWASAKi  SUPERBIKES 

49.95 

z 

KÖNIG  DER  LÖWEN 

79,35 

"öl 

LANGST ALKER 

59.95 

MARSUPJLAM! 

49.95 

o 

MICRO  MACHINES  96  <A> 

49.95 

ff) 

NBA  Actlqn  Basketball '95 

49,95 

NBA  LIVE  36 

79,95 

D 

£> 

NHL  HOCKEY '96 

69.95 

N.  HANSELL  Indy  Car  US 
OY^PlCSUMMEPCamgs 

PETE  SA  MPRAS  TP  MN  IS 

PateSamprMW 

?GA  TCLR  GOLF  96 

rqSSl 


TOY  STORY 

78,8»! 

VECTOPMAN 

50,95 

VIRTUA  RACING 

59,95 

VR  TROOPERS 

69,95 

Wa;a!e  Cduntry  Club  Golf  <^> 

39.95 

WORMS 

79,93 

WRESTLEMANIA  ARCADE 

X-MEN  2  *US> 

59.95 

. wertere  Titel  vorhanden  H! 

1  [  i 

ABTERIX  <verach.> 

je  39,35 

CH  ESSMASTER 

29,95 

DRAGON  CRYSTAl 

29.95 

ECCQ  THE  DOLPHIN  2 

29.95 

ERN  IE  ELS  GOLF  <A> 

29.95 

MAR  ELF  MADNES  S 

29,95 

MASTER  OF  DARKNESS 

29,95 

NFL  OuaterbaCK  Club 

29.95 

POWER  DRIVE 

39,35 

RETURN  OF  THE  JEDI 

29,95 

SONIC  TRIPLE  TROUBLE 

39,95 

SPEEDY  GONZALES 

39.95 

WORLD  CLASSGOLF 

29,95 

...und  viele  andere!!! 

SONDERANGEBOTE ! 


#SSSSSÄI 


ADV.  Of  MIGHTV  MAX 

29.95 

AERO  THE  ACROBAT  2 

39. 95 

ANIMANIACS 

39,96 

BAlLZ  3D 

29,95 

BRUTAL  -  Pa-, vs  of  Fury 

39.95 

CASTLEVANIA 

39,95 

CUTTHROUT  ISLAND 

39,95 

DYNAMITE  HEADY 

39.95 

ECCO  THE  DOLPHIN  2 

39.95 

EXO  SOUAD 

39.95 

F:jnny  World  &  Balioon  Boy 

29,95 

GAUNTLET  4 

39.95 

HYPERDUNK 

29.95 

JGE  MONTANA  Football 

29.95 

JOHN  M  ADDEN  95 

29,95 

JUDGE  CREDO 

39,95 

JdraeStC  Park  t 

29,95 

JUST  ICE  LEAGUE 

39,95 

KING  OF  MONSTERS 

29,95 

MEGASWIV 

39,95 

MR  NUTZ 

39.95 

NBA  Jam  T.  E. 

39,95 

POWER  RANGE  RS  VFg  hty. .  49,95 

PRIMAL  RAGE  40;05 

PRPB.OTECTOP  49,95 

R1STAR  49 ,95 

ROAD  RASH  2  49,95 

ROAÜ  RUNNER  49.  95 

SAMU  RAI  SHODOWN  69 . 95 

SH  ADO  WRU  N  <US>  59 . 95 

SHANGHAI  2  <US>  79,95 

SKELETON  KREW  49,95 

SÖLEIL  <A>  39,95 

SONIC  2  49,95 

SONIC  3  69.95 

SONIC  &.  KNUCKLES  49,95 

SON  IC  SP  IN  BALL  <A>  49, 95 

STREETRACER  59.95 

STREETS  OF  RAG  E  2  49. 95 

STRKER  49,95 

SLJETfjRANIA  49.95 

S-  STUßETFlOMTifl  2  <A>  69,95 

TOTAL  FOOTBALL  49.96 


NFL  QUATERBAGK  29.95 

NFL  Quterback  96  39.95 

NHL  Hockey  '95  39,95 

PAGEMASTER  39,95 

FLAMGER  X  39.95 

REVOLUTION  X  39,95 

RI  SE  ÖFTRER  OBOTS  39 .95 

R  UGB  Y  WORLD  C  UP  95  39 .95 

SHAG  FU  29.95 

SLAM  MASTERS  39,95 

SPARK5TER  39.95 

SUPER  SKIDMARKS  39.95 

TOE  JAM  S  EARL  1  &  2  ß  39.95 
TRUXTON  23;05 

TWIN  HAWK  39,95 

W.  CRETZKY  ICEHOCKEY  39.95 


ADAPTER  USV  PAL 


59.95 


5  Games  In  O^e 

33,95 

ANIMALS 

29,95 

BATMAN  3  ROBIN 

49,95 

BATMAN  RETURNS 

13,95 

PATT.  F  rRFNZY 

19.95 

BLÖODSHOT 

Wi: 

CobraCommand  SSolFeaoe 

39.95 

DRAGON 'S  LAIR 

49.35 

DUNE 

23,95 

ECCO  THE  DOLPHIN 

23.95 

FINAL  FIGHT 

29,95 

FORM.ULA  1  <DS> 

33,95 

JU  RASSIG  PARK 

29.95 

KIDS  OM  SITE 

19.95 

LINKS  <U$> 

59;  95 

MEGA  RACE  <05 > 

59.95 

MICH0OQSM 

29,95 

NHL  HocKey  '94 

1395 

POW'ER  RANGERS 

59.95 

POWER.MCNGER 

19.95 

REBEL ASSAULT  <US> 

59-95 

Rev,  oi  Vengeance  <US> 

33.35 

Sherlock  Holmes  1  &  2 

je  29,95 

54-PHEED 

29.95 

SLAM  C'iTY 

19.95 

SONIC 

49,95 

SOULSTAR 

29.95 

STARBLADE 

49.95 

SUPREME  WARRIGP 

19,95 

SU  RGICAL  STRIKE 

59.95  ' 

SYNDICATE 

69.95  < 

TOMCAT  ALLEY 

29.95  l 

WHEEL  OF  FOPTUNE  <US> 

49,95  ^ 

WING  COMMANDER  <US> 

59,95  : 

WOLFCHILD 

19.95  < 

wonderdgg 

29.95 

3D  LEMMINGS 

73.95 

AFTERBURNER  <j> 

63.95 

Allere  Trtlügy'  dt  ÄA/unciit 

|a63.95 

AlONE  IN  THE  DARK  2 

63.95 

ATHLETE  KtNGS 

63,95 

BAKU  BAKU  ANIMAL 

53,95 

PATTI  F  MONSTER 

63.95 

SATTLE  MONSTER 

39,95 

BLACK  Fl  RE 

79,95 

IBLAM  IM  ACHIME  HEAD 

89,651 

BLAZING  TORNADOS  <j> 

33.95 

BREAK  THRU  <\> 

73.95 

EUBSjLE  BOBSlE 

69.35 

ICASPER  89,951 

Clockwork  Kniobr  152 

|S  49.95 

CYBERIA 

79.95 

D 

79,95 

DARIUSGAIDEN 

69.95 

OAYTONA  U.S.A. 

49,95 

DEFCON  5 

69,95 

DESTRUCHON  DERBY 

63,95 

DfSC  WORLD 

09.95 

EURO  SOCCER  36 

79.95 

EXHUMED 

09.95 

FIFA  SOCCER  36 

59,95 

F  iGHT IN '  VI PE-RS  <;> 

119.95 

Bst  oft  he  North  Slar  <j> 

79,95 

FORMULA  1 

B3,95 

GALAOTIC  ATTACK 

59.95 

GALAXY  FIGHT 

59.95 

GALE  RACER  <\> 

39,95 

SB* 

59.95 

GH EN  WAR 

89,95 

GOLDEN  AXE  -  THE  DIJ EL 

69.95 

GRAN  CHASER 

49.35 

GUARDIAN  HEROES 

79.95 

GUN  GRIFFON 

89.95 

HANG  ÜN  GP  96 <US> 

59.95 

Hl  OCTANE 

59.95 

■EIDES! 

RON  STORM  US 

1Q9.95 

-•RON  STÜRM  2  <j> 

69,95 

JOHNNY  0AZOOKATONE 

59.95 

MAGIC  CARPET 

79.95 

MYST 

79.95- 

MYSTARIA 

79.95 

NBA  Action  Basketball 

89,95 

NBA  JAM  TOUR«  AM  ENT 

59,95 

NEED  FOR  SPEED 

89,95 

NFL  Quterback  Club  '96 

79.95 

N  IG  FIT  WAR  R  IO  R  5 

89,95 

nichts 

99.95 

NIGHTS  &  Analog  Pad 

139,95 

Ofl  World  Inierceptor 

69.95 

OLYMPIC  SOCCER 
OUT  RUN  <j> 


79.95 

79.95 
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ACME  ANIMATION 

59,95 

AERO  THE  ACROBAT  2  <A-> 

43:95 

ART  OF  FIGHTING  <*ap,> 

40.95 

ASTE  RIX 

69.95 

ASTEPix  &  OBElIX 

99;  95 

BIG  SKYTRODPER 

59,95 

BlOMETAL  <A> 

59,95 

SLACKHAWK  <A> 

49,95 

BOOGERMAN 

69,95 

0REATH  Of  FlRE  2 

Ö9.95 

Chronn  Tr  qger  US 

120.95 

Chrünü  T-^gger  Hintbook 

30,35 

CIVIUZATION  <US> 

130.36 

Donakl  Duck  Maui  Mädard 

110,95 

DONKEY  KONG  CQUNTPY 

99,95 

Donkey  Kong  Country  2 

-cmit  deutscher  Anleitung^ 

09.96 

EARTHWORM  JIM  2 

79.95 

Eye  öf  the  Beholder  <US> 

59,35 

FIFA  SOCCER  96 

99.95 

F  F  3  Spffllöerafar  <A> 

3.9,95 

FINAL  F'GHT  2  <j> 

49.95 

FRONT  MISSION  1  h  2  jp 

<e6S,95 

Illusion  gftime 

99.95 

iNT  SUPERSTAR  SOCCER 

89,35 

Int.Superstar  Soccer  Del 

100.95 

ITCHY  ft  SCRATCHY 

50,35 

JOE  &  MAC  3 

59.35 

JUST  ICE  LEAGUE 

59.05 

KAWASAKI  SUPERBIKES 

89.05 

KIRÖY'S  GHOST  TRAP 

69,05 

KÖNIG  DER  LÖWEN  <US> 

69,95 

LORD  OF  THE  RING 

73.95 

LUFEA 

LUF1A  2  <US> 

129.95 

M.Davia's  Flshlng  M.  US 

129.95 

MARIOS  PICROSS  <jp.> 

79.05 

MARIO  RPG  <US> 

139,95 

Mario  PPG  Spietoeraien  <A> 

39,05 

MEGA  MAN  X  2 

73,05 

MICKEY  &  MINNI  Circus  M. 

73,95 

Micro  Machines  ?  <A> 

79,05 

NBA  Alt  Star  Chat.  <10/11 

49,05 

NBA  ■  GS  VE  N  'GO 

09,05 

NSA  JAM  T  E 

59,05 

NHL  HOCKEY  '95  <A- 

59,05 

NHL  HOCKEY  36 

09.05 

OBITU  S  <US> 

69,95 

OLYMPiC  Summer  Gameä 

09,05 

PAG  MAN  2 

89,95 

PGA  Tqli:  Golt  36 

79.95 

PJNOOCHIÖ 

119,95 

POWER  RANGERS  Migt-ty 

09.05 

POWER  RANGERS  nghting 

119,05 

PR  IM  AL  RAGE 

53.95 

Quöaws  oi  the  Lost  Dy;  <j> 

39.95 

ROGOTREK  <UB> 

69.95 

PANZER  DRAGOON  2 

39.05 

S  AMU  RAI  SHODÖW N  <U  S  >  69.95 

PARODIUS  DELUXE 

59.95 

SCHLUMPFE.  DIE 

93,05 

PEBBLE  BEACH  GÜlF 

53,05 

|  SCHLUMPFE,  DIE  2 

IIIJlIJIJJ 

PR1MAL  RAGE 

79,05 

SECRETCF  EVERMORE 

109,95 

PRO  Pi  NB  ALL 

79,95 

SECRETOFMANA 

103,95 

Puzzle  ecbble  2 

69,95 

SP1ROU 

89.95 

RACE  DRIVIN  <j> 

49,95 

STAR  TREK  N.G  ousfehrlicha 

RAYMAN 

79.05 

deutsche  Anlegung  > 

89,95 

REVOLUTION  X 

53.35 

Slar  Trek  Starf^at  A.  <A> 

79,95 

RISE-2 

63.95 

STREET  PAGER 

59,95 

MH  MIM  II  1 

S  MAR;Q  ALL  STAR 

64.95 

segarally 

69,95 

SUPER  MARIO  KART 

6A95 

SHELLSHOCK 

89,95 

5.  Mario  World  2 

99,95 

SH  IMOBI  X 

59,95 

S  oTRFFTr  G'  iTIFR  2  -:p 

69.95 

SH  IN  ING  WISDQM 

79,05 

"=T 

[TERANSGWIA  <10> 

109,95 

SHOCKWÄVE  ASSAULT 

TETRISStDR  MARIO 

69.95 

■S1M.  Q  TY  2060 

73.95 

7^ 

ITETRIS  ATTACK  <10/11 

i  SKELETON  WARRIORS 

73,95 

\m 

THEME  PARK 

89.95 

SLAM  NJ  AM 

63.95 

tim' IN  TIBET  <A> 

79,95 

SPACE  HULK 


MD  1  <über  RGB> 

MD  1  Konsole  ‘  gecrau- 


149.95 

89,95 


NBA  Jam  &  WWF  Raw  re  1 9,95 
Fifg  Kolibri  /  Moth  erbaue  /  Metal 
Heed  A/irtua  F:g  hier  etc  je  49 .95 

Verschiedene  CD- Games  ;e  19,95 


3/6  BUTTON  PAO  1*29,95 

6  Button  *  ;nf  arot  Joyad  Sot  69 .95 

AGTtON  RE  PLAY  2  75.95 

ADAPTER  <MTSC-PAL>  24 .95 

Antennen  kabel  MIO  1  24,95 

IrofaroUJeiypads  <2ßr  Set>  49.95 

Jaypad’Vertäogerung  9,95 

NETZTEIL  MD  1  52  jel9,95 

RGB  MD  2  <Ciocb>  19,95 

RGB  MD  1  &  2  <Scart^  je  19,95 
SV  433  Megastar  Joystick  29,95 

SV  437  'FYograirimabfe"  39,95 


#ESÄ  Si 


j=  Act  Replay  t  Game  Buster 
^  ADAPTER 
%  ANTEN MEN KABEL 
i  BACK  UP  MEMORY 

£3  MÜSSE  VIDEO 

%  INFRAROT-  PAD 
0’  JOYPAD  <varac>  '  > 

5  JOYPAD  ’Orgrnal" 

35  JOYPAD -Verlängerung 
■i  Lenkrad  -  Arcade  Racer 
^  MOLISE 
|  PHOTO  CD 
is  RGB  KABEL 
_  Vlrtua  Cop  -  2.  Gun 
m  VIRTUA  STICK 


£  STORY  OF  THOR  2 
STREETFIGHTER  ALPHA 
STREETFIGHTER  ■  MOVIE 
_  Streetfighte'  Zero  2  <i> 

P  STP-KER  m 
|I  THEME  PARK 
^  THUNDERHAWK  2 
q  ThLindeKbawk  2  <A>  \  unüut) 
g  TITAN  WARS 
Tüshinden  Rernix 
o  TRUE  PINBALL 
s  ULTiMATE  3 
Z  VALÜRA  VALLEY  GOLF 
i  VICTOR Y'  BQXfNG 
§  ViCTORY  GOAl 
v  VIRTUA  COP  3  GUN 
o  VtRTUA  FlGtrTER  2 

fmsmjäEmnm 

«  VIRTUA  PACING 


VIRTUAL  GOLF 


i  4  VIR  - UAL  HvULiDc 
i  i  VIRTUAL  OPEN  TENNIS 
I  f  WiNG  ARMS 
i  |  W'PEOUT 
j  9  World  Seoes  BasebaU 


I  WORMS 
m  WRESTLEMANIA  ARCADE 
I  9  X-MEN 


89.95 

79.95 


TOY  STOftY 

89.95 

WATERWORLD 

79.95 

1-  WEAPQN  LORD  <A> 

59.95 

%  WILD  SNAKE  <US> 

69-05 

§  WORLD  MASTER  GOLF 

59,95 

69  95  Wreatk-manfH  Afcads 

7Q  95  t  V'WF  RAW  Video 

69  .05  5 -WWF  Ftew 

79.95  3  X-MEN 


I  ZELDA  CLASSIC 

69,05  ' 

79.95 

79.95 

69.95 

49.95  5 
129. 05  ^ 

69.95  5 _ 

6  Spieler  Adapter 

69.95  §  6  BUTTON  PAD 
"Tg  ACTtON  PEPLAY  3 

49.95  |  ADAPTER  US  /  PAL 

79.95  %  ANTENNENKABEL 


mm  s*al  wmmmfyH  i 


ZUBEHÖR 


2  INF  ARO  T-P  ADS 


69,95 


29,95 


SATURN  Paketpreise 


;  .jfl  Saturn  &  Antennrrnkabel  &  Nights  & 

;  ^  Analoapad  3  Aclion  Rap.  599,95 
!  g  SATURN  &  Gran  Chasar  <;>  3t 
,  ^  Blazmg  Tornado  WnestWrtg  <\>  & 

|  0  Race  Drivin'  <\>  S  Adapter  549.95 


73  ri*  JOYPAD  VERENGERUNG 
69  951  NETZTEIL 
69,95  c  SCART  /  RGB  KABEL 
J  SV  338  Topfighter 


5995 


rUlfiTEMPO^4  N:NT£NO^>  64  & 
Mario  64  & 
Ptlotwings  64  3. 
Spannungs- 
wan.dter 

<iao>  99F 


e 


stamm 

1  SONDERANGEBOTE!  j 

ACTRAISER  2 

40.96 

AUEN  3  <10/11  ^ 

43.95 

BATMAN  FOREVER 

49,95 

Big  Hurt  Baseball 

39,95 

clayfighter  <a> 

33.96 

CUTTHROUT  ISLAND 

39,95 

CYBER NATUR 

34,95 

Demolition  Man  <10/11  > 

49,9$ 

DEMONS  CREST 

40.95 

Fifa  SüCCfir  -:ühne  Verp .  >  <A; 

■  39.05 

Ghcul  Parrcl  -  Zombie  2 

39,05 

Hsbe^eke  Pdpoün  l  &  2 

je  33.95 

HURRCANES 

33.95 

JUDGE  DR  EDP 

40,95 

LEGEND 

30.95 

NFL  Qüata'üack  96 

39,95 

N  Maniwl  s  Indy  Car  <1Q» 

49.95 

PAGEMASTER 

39-95 

PRINCE  OF  PER-SsA  <A^ 

30.95 

PIJTTY  SOUAD  <A> 

49.95 

R  EVOLUTION  X 

49.95 

RISEÜF  THE  ROBOTS 

39.95 

S.O.S.  -  Sink  er  Swlm 

40,95 

SHAQ  FU 

39.35 

SONIC  BLASTMAN  <A> 

39.95 

SPÄWN 

49.95 

SUPER  PUNCH  OUT 

49.95 

SUPER  TENNIS  <USr> 

49,35 

TURBO  TOONS 

49-35 

UN  IR  AUL  Y 

49.95 

URBAN  STRIKE 

49.95 

VORTEX 

39,95 

Zero  the  Kamikaze  Sorl.<a> 

49,05 

GAMEBOY 

GAME  BOY -farbig" 

89.05 

AKKU  LAD  ER  &  Ladegerät 

39,95 

4  ln  1  Vol.  l  &  2 

je  49,95 

AD  VENTURE  ISLAND.  2 

29.95 

ALIENS  3 

39.95 

ALLEYWAV 

29.95 

ANIMANIACS 

49.95 

AETTER1X  ft  OBELIX 

59,95 

Bohle  Arena  To. sieden 

49,95 

BLASTER  MASTER  JR.  <A> 

20.05 

CASINO  FUN  PACK 

39,05 

DEFENDER  Ä  JOÜST 

39.05 

DESERT  STRiKE 

49.05 

DONKEY  KONG  LAND 

39,05 

DR.  MARIO 

39,05 

ELEVATOR  ACTION 

29,05 

GAL  AGA  &  GALAXlAN 

39.95 

Kirby's  Dreamländ 

39,95 

Kirbys  Rin  ball  Lan.d  <A:- 

39.95 

MATCH  M A Kl A 

29.05 

MEGA  MAN  5 

49.05 

Mickay  Mouse  Zaubers!  äbe 

49.95 

Mlion  n  Sec^et  Caslle  <A  > 

29.05 

MS  PAG  MAN 

39.95 

NBA  At  Star  Challenge  1  i  2 

je  29,96 

NINJA  SPIRIT 

29,95 

PG  A  Tour  '96 

39,95 

PREHISTQRIK  MAN 

39.95 

QIX 

23,95 

R'TYPE  2 

29,95 

Robgcop  Vs  Term  ingtor 

29.95 

SPACE  INVADERS 

23.95 

STAR  W'ARS 

43.05 

STARGATE 

30.95 

STREETFIGHTER  2  <A> 

40,96 

SUPER  SATTLE  TANK  <A  > 

39,35 

S. MARIO  LAND  1  &  2  &  3 

je  39,95 

TENNIS  <A> 

29,95 

T  2  Arcade  S  Judg.  Dsv 

ja  29.95 

TETR1S 

39.95 

TETHIS  2  <A> 

40.55 

TRACK  &■  FtELD 

40.55 

TRUE  LIES 

29,95 

WARfO  BLAST 

29,95 

WORMS 

59.35 

)  WWF  Supersiar  1  ft  2 

je  39.35 

J  YOS  Hl 'S  COOKIE 

29.95 

r  f  ntj  b  i  a 

Hl.  I-  ;•  iaiYrUr 

■  — 

Memory 

Pad 

l  PLiysu-man  mmmwm 

T  5  Spieler 

59.95 

j  Action  Replay  Game  Öuster 

80,95 

-  ANTENNENKABEL 

39,95 

’ JOYPAD 

29.95 

i  JOYPAD  "Assii" 

59,95 

3  JOYPAD  “ÖrginaT 

43,35 

■  JOYPAD  VERLÄNGERUNG 

19,95 

i  LENKRAD  'Mad  .Gats* 

139,35 

■  LINK  KABEL 

mmm 

?  MEMORY  CARD 

49,95 

‘  MEMORY  CARD  <8  MB> 

79.95 

:  mouse 

49,05 

\  npGcgn  <Ariaiög-P5d> 

79.05 

;  I^Sx  stabile  T rageta^che 

19,05 

:  P$X  stabile  Tregetasche  ft 

Memory  Card  ft  Org.  Rad 

09,95 

RGB  KABEL 

29-95 

Verstand - 
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ALLE 

NEUHEITEN  ' 
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fTermin- 


bürgen 

werden  Sre  -n  der  Regel  nicht 
aufgetlslst  NI 

mehr 

v;.:;os::YV:Yr  mm 

Adidäs  Power  Soccer 

89.95 

AGILE  WA  PRIOR  -  F  11 1 

79.95 

A'r  Combat 

79.95 

Alien  Trilogy  deutsch  ft  <A>"uncutr  ie 

73,95 

ALONE  IN  THE  DARK  2 

39.95 

-  !  8  j  “ja-  71-  ?  B  iT  •  T  i>]  1 

ASSAULT  PIGS  <J_ink> 

Battie  Arena  Toah-iocen  2 

69.95 

mmi 

89.05 

I  ||  ilijijil  1  M  1 1 

|  BUBBLE BCBBLE 

79-95  | 

ICASPER  89,051 

C  HESSMASTER  3D 

30.95 

CPIT1COM 

60,95 

CYBERIA 

73.95 

CYBERSLED 

70,95 

CYSERSPEED 

59TÜ 

\f  JAwl  i »SN S 1  -*ll  4 J 1 !  i:-  g 

DEFCON  5 

70.05 

DESCENT 

79.95 

□esiructiüri  Darhy  <ünx> 

39.95 

DISK  WORLD  "deutsch" 

70,95 

EXTREME  GAMES 

79,95 

EXTREME  P. NB  ALL 

79.95 

FADE  TO  BLACK 

89.95 

FIFA  06 

69,95 

ÜALAXIAN  3 

80.95 

GALAXY  FIGHT 

50.95 

GO 

GOAL  STORM 

59.95 

GUNSHIP  2000 

70,95 

I4|  OCTANE 

59,95 

MPACT  RACeNG 

89,95 

i ,’  1 1  ■  i  h  i .  j TiiiÄ-ic 

NT.  TRACK  6  FIEL D 

83.95 

JOHNNY  BAZÖÖKATONE 

59,95 

JUMPING  FLASH 

70,95 

JUPITER  STICKE 

69.95 

K1LEAK  THE  BLOOD 

73.95 

K ILLING  ZONE 

80.96 

KRAZY  «VAN  <Unk> 

70,95 

LEMMINGS  30 

59-95 

LÜN  E  SOL  Dl  ER  <UfCUT> 

69,95 

MAGIC  CARPET 

79,95 

Mic^ey'g  Wild  Advgnturß 

70,35 

NgmcY?  Museum  Vol.  1 

89  95 

NBA  -  IN  THE  ZONE 

70.35 

NBA  JAM  TQURNAMENT 

40.95 

NBA  LIVE  '96 

79,95 

NEED  FOR  SPEEC 

70,95 

NFL  GAME  DAY 

39,95 

NHL  FACE  OFF 

09,95 

NOVASTORM 

69-95 

UFF  WORLD  INTEROEPTOR 

"Autorennen' 

59.95 

OLYMPIC  GAMES 

79,35 

OLYMPIC  SOCCER 

79:35 

PARODIUS  DELUXE 

59,95 

PGA  TOUR  GOLF  36 

79,95 

B  'A'jl'rJ 

PHI  LOSOMA 

79,95 

POWER  SER  VE  <Tendls> 

59.35 

PRIM  AL  RAGE 

89.35 

PRO  PINBALL 

79,35 

Puz£le  Bobble  2 

69.95 

R  AI  DEN  PROJBCr 

.69.05 

RA,N  SOCCER  <A> 

79.05 

RAPID  FELÜA.D 

69,95 

1  Raqinqi  Shies  <Link>  89-35  | 

RAYMAN 

79,95 

RESIDENT  EVIl  89,95 

Resident  EvFI  Spiel  berater  Dt 

39,35 

Ridge  Racer  Revoi-  *Unk> 

69.95 

R!SE  3  ■  RESURREGT10N 

59.95 

ROAD  RASH 

79.05 
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c 
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59.35 

69.35 


SHELL  SHQCK  <A, 
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SPACE  HULK  89.35 

STAR  BLAD  E  ALPH  A  79 .95 

mmmm 

STPEETFIG  HTEP  5  he  Mo vie  59 , 95 

STREETFIGHTE  R  ALPti A  79 .95 

STRIKER  96  59.95 

m 

THUNDERHAWK  2 
TH  UN  DER  HAWK  L  u  nout/A 1 


STICK  "Aacii- 


33.96 


§  VJARHAWK 

E  W ING  COMMANDER  3 
R  W1PE  OUT  <Liok> 

|  MBLDSURSOIZ 
5  WORMS 

a»  WRESTLEMANIA  Arcade 
H  ZERO  DIVIDE 


SATURN  ‘  MEGA  DRIVE  *  GAME  GEAR  *  CD-ROM  *  PLAY  STATION  *  3  DO  *  SUPER-NES  *  GAME  BOY  *  Nintendo  64  *  VIDEO  *  LASERDISC  * 


Entwickler:  Insommiac  Games,  Ine.  ■  Künstlerische  Leitung:  Ted  Price,  Catherine  Ha rd wicke  -  Programmierung:  Ale*  Hostings,  Brian  Hostings  *  Grafik:  Craig 
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Mit  einer  mäßig 
aufwendigen 
Videoproduktimn  be¬ 
gleitet  “Dismptor* 
Eure  Karriere  als 


Willkommen  bei 
den  Lightstormers: 

Ganz  oben  Euer 
Boss,  der  Präsident. 

V _ _ _ J 

"  LightstormerT 
Oben  seht  Ihr 
Szenen  aus  den  ein¬ 
leitenden  Filmehen. 
Auch  nach  jeder  ab¬ 
solvierten  Spielstufe 
entwickeln  sich  die 
Ereignisse  weiter, 
Euch  erwarten 
einige  seltsame 
Vorkommnisse... 


)  In  ferner  Zukunft  drohen  der 
f  '  \Ä  menschlichen  Hasse  und 

*  -  ^  ihren  Siedlungen  zahlreiche 

Gefahren,  Doch  wenn  die  "Light- 
störmer'1  -  Hl  i  tee  i  n  h  e 1 1  aus rü  ck t .  d a n  n 
brcnnPs  wirklich:  Diese  Profis  arbeiten 
schnell,  effizient  und  tödlich,  um  die 
Sicherheit  der  menschlichen  Weltraum¬ 
kolonien  zu  gewährleisten.  Ihre  Gegner: 
Gilt  ausgerüstete  Terroristen,  Raumpi¬ 
raten,  rabiate  Wesen  aus  den  Randge¬ 
bieten  der  Galaxis.  Doch  der  härteste 
Gegner  lauert  da.  wo  ihn  niemand  ver¬ 
mutet  hatte... 

Als  Tightstorm" -Soldat  Jack  meldet  Ihr 
Euch  zusammen  mit  Eurem  Kameraden 
Trov  zum  ersten  Einsatz.  Euer  komnian- 


Rebellion  aut  dem 
Jupiter:  Vor  Euch  steht 
ein  Terrorist! 


dierender  Offizier  Blake, 
der  direkt  dem  Präsidenten 
der  freien  Wett  untersteht, 
schickt  Euch  zuerst  auf 
e  i  n  ige  Tra  i  n  i  ngs  m  i  ss  io  ne  n . 
um  Eure  Fähigkeiten  zu 
testen.  Danach  wird ’s  ernst:  Harte 


Volltreffer  mit  der  "Lock-on-Gannon":  Der 
Unterschlupf  des  ultimativen  Gegners  befindet 
sich  in  der  Erdumlaufbahn.., 


Missionen  testen  Etier  Geschick,  Die 
Einsätze  werden  durch  FM V-Seq uenzen 
ergänzt,  die  Eure  Karriere  illustrieren:  Mit 
jedem  Auftrag  kommt  Ihr  dem  ultima¬ 
tiven  Böse  wicht  näher,  der  das  Schicksal 
der  Menschheit  auf  finstere  Weise  be¬ 
einflußt. 

"Disruptor"  ist  ein  Ego- 
Shooten  bei  dem  Ihr  auf 
verschiedenen  Planeten  in 
actionreiche  Gemetzel  und 
knifflige  Gefechte  ver¬ 
wickelt  werdet,  Neben  der 
Sprungfunktion,  mit  der  Ihr 
größere  Abgründe  über¬ 
windet,  beherrscht  Euer 
"Lightstormer"  auch  das 
Genre-ü bl iche  Straft  ng"t 
einen  schnellen  Seit  schritt, 


In  Mission  3  zerstört  Ihr  alle  drei 
Schaltpulte  des  Schwerkraftsystems  und 
teleportiert  Euch  sofort  heraus,.. 


ohne  die  Blickrichtung  zu  ändern.  Wie 
üblich  benutzt  Ihr  ein  ansehnliches  Waf¬ 
fenarsenal,  um  Euch  Druiden,  Aliens  und 
Mutanten  vom  Leib  zu  halten,  ihr  startet 
nur  mit  einer  Pistole  bewaffnet,  doch 
schon  bald  findet  Ihr  zusätzliche  Waffen, 


Showdown  im  Eislabyrinth: 

In  der  Antarktis  tretet  ihr  gegen  außer 
Kontrolle  geratene  Mutanten  an. 


{Weltraum-Piraten  haben  eine  \ 

Raumplattform  überfallen  -  Ihr  terminiert 
_ alle  Aliens  auf  der  Station. _ J 

wobei  manche  Extras  gut  versteckt  sind, 
Ist  Eure  Auswahl  komplett,  entscheidet 
Ihr  Euch  zwischen  den  Typen  "Phase 
Rille",  "AM  Blaster",  "Lock-on  Cannon", 
"AM  Cyclone”,  "Phase  Repeater", 

"Plasma  Lance"  und  Zodiac",  Beachtet 
den  Munitions-Typ:  Laser-ähnliche 
Waffen  etwa  sind  deutlich  effektiver 
gegen  organische  Lebensformen  als 
gegen  mechanische  Roboter  Doch 
"Disruptor”  beschränkt  sich  nicht  auf  das 
Benutzen  der  Waffe,  von  der  Ihr  am 
meisten  Munition  herumtragt.  Neben 


Auf  dem  Neptunmond  "Triton lf  durch¬ 
quert  Ihr  große  Freigelände,  die  von 
Riesenfliegen  bevölkert  sind. 
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»Na  also,  es  gibt  dach  noch  Innovationen  im  Ego-Shooter-Genre!  Den  "□ispuptaH1- 
Soldat  hetzt  seinen  Gegnern  Gedanken  auf  den  Hals,  um  seine  Wunden  zu  heilen: 
Schon  bald  giert  Ihr  mehr  nach  den  feindlichen  "Psions"  als  nach  Gegnervermchtung. 
Das  umgehende  Verschwinden  herumschwebender  Him-Boni  zwingt  Euch  in  dramati¬ 
sche  Gefechte  mit  Mutanten,  Aliens  und  Terroristen;  Panisch  flüchtet  Ihr  um  die 
Ecke,  nur  um  frisch  gestärkt  und  mit  vernichtendem  "Terablasf  wieder  auf  zu- 
tauchen  und  der  Bande  den  Rest  zu  geben,  Neben  bewährten  Genre* 

Elementen  wie  verwinkelten  Raumstationen  und  fiesen  Gegnern  warten 
auch  einige  Extras  auf  findige  Söldner.  Leider  packten  die  Designer  nur  13 
[teilweise  extrem  harte]  Levels  auf  die  CO:  Für  mehr  Spielstufen  hätte  ich 

gerne  auf  die  FMV-Inszeriierung  verzichtet.  Trotzdem:  _ 

Geübte  Genre*Fans  dürfen  unbesorgt  loslegen! 


Christian  Blendl 


Mit  dem  popeligen  ''AM  Biester”  richtet  Ihr  nicht  viel  aus: 
Die  hünenhaften  Wachroboter  schießen  mit  der 
effektiveren  *AM  Gyclone1'  zurück. 


Langsam  erkennt 
Ihr  die  wahren 
Zusammenhänge; 
Jack  wacht  auf! 


Aufgaben  kon¬ 
frontiert:  Einige 
sterben  im  Ein¬ 
satz.  und  auch 
Jack  entgeht  nur 
durch  Zufall  dem 
sicheren  Tod  im 
Inneren  eines  Reak¬ 
tors.  Was  hat  die 
schöne  Eve  mit  dem 
Ganzen  zu  tun? 


IMacti  einfachen 
Missionen  zu  Beginn 
sehen  sich  die 
"Ughtstorrner"  mit 
immer  schwereren 


f  Mit  der  Joypadbelegung  freundet  Ihr 
Euch  schnell  an,  per  Start- Taste  erreicht 
^  Ihr  das  bordeigene  Info-System. 


Kuren  physischen  Waffen  müßt  Ihr  mit 
Hilfe  eines  Nervemm plantats  Euer  Ge¬ 
hirn  einserzen:  Je  mehr  "Psion" -Einheiten 
Ihr  auflest,  desto  wirkungsvoller  verwen¬ 
det  Ihr  Eure  psychische  Energie  gegen 
Eure  Feinde.  Mit  dem  "Drain11 -Strahl 
klaut  Ihr  lebenden  Feinden  ihre  'Psiorr1- 
Einheiten,  die  herumsehweben  und  in¬ 
nerhalb  weniger  Sekunden  verschw  in¬ 
den,  Daher  müßt  Ihr  rasch  angreifen,  um 
die  frischen  Einheiten  zu  erhaschen.  Je 
nach  spirituellem  Psion-Guthaben  beg¬ 
nügt  Ihr  Euch  mit  dem  simplen  "Shock" 
(geringe  Reichweite,  jedoch  gute  Nah¬ 
kampfwirkung)  oder  vernichtet  Feinde 
durch  Wände  hindurch  mit  dem  geistig 
erschöpfenden  ’Terablastb  Auch  heilen 
ist  erlaubt:  Für  20  "Psions”  erhaltet  Ihr  20 
Prozent  Eurer  Energie  zurück. 


Nachdem  sich  die  Türe  öffnet,  feuert  Ihr  mit  dem  "AM  Gyclone  "-Werter  In  die  verdutzten 

Wachsoldaten:  Ein  brachiales  Feuerwerk! 


Euer  "Disruptor’-Einsatz  führt  Euch 
durch  13  teils  äußerst  umfangreiche  Ab¬ 
schnitte,  bei  denen  sich  beinharte 
Action-Gefechte  mit  einfachen  Sprung¬ 
passagen  abwechseln.  Mit  der  dreh-  und 
begehbaren  Karte,  die  Ihr  per  "Select”- 
Druck  aktiviert,  kommt  Ihr  auch  in  un¬ 
übersichtlichen  Labyrinth-Komplexen  zu¬ 
recht,  Euer  Hauptquartier  schickt  Euch 
erst  auf  den  Jupiter,  Später  verschlägt  es 
Euch  zum  Planeten  Triton, 
wo  menschliche  Terra - 
former  ein  mysteriöses 
Schicksal  ereilte,  Danach 
stöbert  Ihr  auf  dem  Mars  in 
Alien-Ruinen,  bevor  Ihr, 
zurück  auf  der  Erde,  außer 
Kontrolle  geratene  Mutan¬ 
ten  in  der  Antarktis  be¬ 
kämpft,  Kurz  danach  wer¬ 
det  Ihr  zu  einem  Reaktor- 
Kern  b  ruch  auf  "New 
Atlantis"  gerufen:  Doch  die 
N otf a  11  -Te  1  epo  rter  s  I  nd 
nicht  da,  wo  sie  eigentlich 
sein  sollten,  Langsam  be- 


Per  "Select11  aktiviert  Ihr  die  dreh-  und 
scrolJbare  Karte,  rechts  prüft  Ihr  Euren 
Missions’ Auftrag. 


greift  Ihr,  warum  die  Dinge  in  den 
Kolonien  aus  dem  Ruder  laufen... 

Habt  Ihr  gerade  keine  Memory-Card  zur 
Hand,  notiert  Ihr  Euch  nach  jedem 
absolvierten  Level  ein  Paßwort.  Unge¬ 
übte  Söldner  nutzen  einen  speziellen 
Tra  i  n ingsmod  us .  ch 


Acclaim 


Playstation 


100  Mark 


Innovativer  Ego-Shooter,  dar  mit 
knackig- dramatischen  Missionen 
und  hervorragender  Grafik  an¬ 
haltend  motiviert. 


Die  abwechslungsreichen  Missionen  schicken  Euch  auf  Raumstationen,  fremde  Planeten  und  entlegene  Bereiche  auf  der  Erde.  Das  zweite 
Bild  von  links  zeigt  einen  außerirdischen  Soldaten,  der  sich  in  einem  grellen  Lichtblitz  de  materialisiert. 


Andere  Versionen - - 

Derzeit  sind  kerne  Umsetzungen  geplant. 


Entwickler:  AM 2,  Japan 


Entgegen 

dem  gradlinigeren 
Vorgänger  passiert 
Ihr  in  jedem  Level 
Wegabzweigungen: 
Ihr  ballert  auf  ein 
Straßenschild,  um 
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EEljüiLSE  FrlE'-SiJ  START 

^  Wegabzweigung;  J 
Eure  Cops  entscheiden 
sich  für  die  "Arcade  — 
Line  n  oder  den  neuen 
^  H  Saturn  WayT  j 

mit  Eurem  Streifen¬ 
wagen  anschließend 
zur  Innenstadt  oder 
dem  Frachthafen 
durchzustarten . 

schlagt  in  den 
Korridoren  eines 
Traumschiffes  Eure 
Wunschrlchtung  ein 
und  begutachtet  im 
dritten  Abschnitt 
den  neuen  “Saturn 
WayL  Der  Ballerkurs 
wurde  extra  für 
Segas  Konsolen- 
Elardware  ent¬ 
wickelt,  Wer  den 
Automatenkurs  ver¬ 
folgen  will,  entschei¬ 
det  sich  für  die 
"Arcade  Line', 


Virtua  Cop  2! 


Trotz  brutalem  Ambiente  blutfrei:  Ob 
Euch  eine  Kugel  erwischt,  seht  Ihr  an  einem 
Pixel-Sprung  im  Fern  sehschirm. 


Polygonschädel :  Die  computergesteu eite 
Brille  blendet  bunte  Fadenkreuze  über 
dem  nächsten  Gangster  ein  und  erleich¬ 
tert  Euch  die  Ziehe ahT  Ballert  Ihr  ohne 
digitales  Visier  um  Euch,  müßt  Ihr  Euch 
nach  eigenem  Gutdünken  für  ein  neues 
Ziel  entscheiden;  Wer  den  falschen 
ikL_  Gegner  erwischt  oder  ei¬ 

nen  Ganoven  hinter  der 
,  f ta  De ckung  ül re rs i e h t .  w i rd 

■  schnell  durchsiebt  -  Eure 

Optio nseinstellung  be- 
■  rSt  stimmt,  ob  der  Cop  bis 
t  z.Liin  nächsten  Continue 

;  :  r  _  neun  Treffer  einstecken 

darf  oder  der  schwach“ 

:■  brüstige  Viitua-Officer  be- 
reits  nach  dem  ersten 
Treffer  in  die  Knie  geht, 
■■HHH  Wie  im  ersten  Teil  ist  fili- 
e  ver-  \J  granes  Zielen  gefragt:  Eure 
rschanzt,  J  Widersacher  liechten  von 
Deckung  zu  Deckung,  weifen  sich  hinter 
Kisten  verschlage  und  eröffnen  sogar  aus 
fahrendem  Auto  das  Eener  auf  Euch,  rh 


Das  Zieldisplay  markiert  Euer  aktuelles 
Opfer  -  wer  außerdem  Fässer  und  Kisten  zer¬ 
legt,  findet  Bonuswaffen  wie  die  MG  (rechts). 


ixnJT  \  Segas  Polygon -Duo  startet 
jnSHU  z  u  r  zwei ten  3D-5  i  rei  fe  N e- 
ben  den  beiden  Gamegun- 
"  Veteranen  posiert  eine  fesche  Poli¬ 
zistin  auf  der  Packung  -  nach  dem  Ein¬ 
schalten  entpuppt  sich  das  Render-Mädel 
allerdings  als  Cover-Girl.  Der  weibliche 
Neuzugang  wagt  sich  weder  aufs  heiße 
Texture- Pflaster,  noch  offeriert  die 
Blondine  ei  ne  D  re  ispiel  er-0  pi  i  o  n , 

Wie  im  ersten  Teil  ballert  Ihr  Euch  in  be¬ 
liebiger  Reihenfolge  durch  drei  unter¬ 
schiedliche  Verfolgungsjagden  und 
schießt  mit  der  beigelegten  Gamegun  (in 
s  p  i  e  I  ze  i  tgge  re  c  hte  m  Hi  mm  .elblau)  sc  h  we- 
re  Jungs  über  den  Haufen.  Wer  seinen 
"Virtua  Cop  T -Silberling  zum  ersten  Mal 
ein  legt,  stellt  vor  dem  Einsatz  seine 
Knarre  ein:  Habt  Ihr  auf  einer  Ziel¬ 
scheibe  ins  Schwarze  getroffen,  wird  Eu¬ 
re  Justierung  im  Backup-Rain  gespei¬ 
chert,  Egal  ob  Ihr  einen  Knick  in  der 
Optik  habt  oder  am  anderen  Zimmer¬ 


ende  hockt  -  Euer  Schußwinkel  wird  ak¬ 
kurat  berechnet.  Wer  sich  noch  immer 
nicht  fit  für  den  Ernstfall  fühlt,  verbessert 
auf  dem  Schießstand  seine  Zielsicherheit 
und  durchlöchert  humanoide  Papp- 
Silhouetten.  Nietet  ihr  sämtliche 
Aufsteller  im  Schlaf  um,  wagt  sich  Euer 
Cop  an  die  bleihaltige  Luft  von  Sega 
City:  Ihr  nehmt  entweder  in  mutigem 
Alleingang  oder  mit  einem  Kumpel  ecki¬ 
ge  Kriminelle  aufs  Korn.  Unerfahrene 
Cops  stülpen  sich  vor  dem  Einsatz  ein 
virtuelles  Ziel-Display  über  den 


Der  Gangster  ist  der  Exekution  ent¬ 
kommen:  Mit  einem  "Justice  Shof  ballert 
Ihr  ihm  die  Knarre  aus  den  Griffeln. 


IAuch  wenn  den  spielerische  Gehalt  von  Segas  Gamegun-Schlacht  in  eine  Patronen¬ 
hülse  paßt  -  trotz  penetranter  Gradlinigkeit  bereitet  Euch  kaum  ein  anderes  Action- 
Spiel  so  viel  Bailervergnügen.  Wenn  Ihr  mit  ein  paar  souveränen  Meisterschüssen  die 
nächste  Gegnertraube  erledigt  habt  uno  Euch  von  allen  Seiten  Explosionsspl  itter  ums 
Ziel-Display  zischen,  weißt  der  Arcade-Fan,  warum  er  sich  mit  Sega  für  den  erfah¬ 
rensten  Spielautomaten-Produzenten  entschieden  hat.  Wer  auf  spannend^^^ 
B  inszenierte  Gefechte  steht  und  unkomplizierte  Rambazamba-Action  erle* 
ben  will,  kommt  um  Segas  Cop-Duo  nicht  herum.  Besitzer  des  Vor- 
gängers  reagieren  allerdings  mit  verhaltener  Enttäuschung;  Trotz  detaillier-  0t 

terer  Optik  und  cleverem  Gegner-Design  reichen  Dynamik  und  Kamera-  n 
Schwenks  nicht  an  den  Vorgänger-Charme  heran 
Dennoch:  Ein  gutes  Spiel  mit  altbekannten  Features.  " 


Ga m eg un- Exekutive  tn  Sega- 
City:  Kompromißloses  Arcade- 
Scharmützel  mit  tollem  3D- 
Szenarlo  und  Polygon -Gaunern, 
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Geiseldrama  auf  dem  Traumschiff:  Ihr  stürmt  das  Verwaltungsbüro,  ballert  im  Luxus- Liner 
Drogenbosse  über  den  Haufen  und  besiegt  ein  Gauner-Schwadron  mit  Raketen  gurten. 


Robert  Bannert 
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Durchschnittlich  verdruckt  der  deutsche 
FufSballfan  10  Flaschen  Bier,  2  Pizzas  und 
3  Tüten  Chips  pro  Landerspiel. 


International  Superstar  Soccer  Deluxe 
ist  so  bombenscharf,  da  wirst  Du  kaum 
zum  Essen  kommen. 


Oie,  Oie,  Oie!!!  Bombenstimmung  mit  Internationa!  Superstar 
Soccer  Deluxe.  Manioc  11/95:  „...dos  beste  Fußball, 
das  man  in  digitaler  Form  erleben  kann  ...das  Videospiel 
des  Jahres Wertung:  90%,  TOTAL!  11/95:  Wahnsinn, 
was  KONAMI  uns  mit  diesem  Programm  beschert!"  Note:], 
Videogames  11/95:  „Das  neue,  beste  SNES-Fußball  aller 
Zeiten  heißt  wieder  ISS .. Wertung:  90%.  Gamepro  12/95: 

ohne  Übertreibung  kann  man  von  einer  perfekten 
Fufiballsimulation  sprechen"  Note:  1.  Fun  Generation  11/95: 
„...der  nochmal  gesteigerte  Realitatsgrad  wird  Begeisterungs¬ 
stürme  Hervorrufen/'  Wertung:  9/10.  Zurück  zur  Werbung .  .. 


KONAMI  (Deutschland)  GmbH, 
Postfach  5601  Büf  60406  Frankfurt 


SPORTS  5ERIES. 


Präsentiert  von: 


ran 


KONAMI 


and  otJier  mark  nie'  :f  ff  ntewJ&TDNWAl  M  regfistered  iBmark  of  Koncmi  Co.,  Ltd.  ©  1??6  KQNAMI,  Alle  fechte  Vorbehalten.  Unberechtigtes  Kopieren,  Verleihen  oder  Weiterverkäufen  jeglicher  Art 

'nteffifö  Eütertairiment  System,  Gntiitätr*  Sego.SiiJvirT.  Sega  ttegodÜI,  Sego  Mega  CD-It,  Game  Geor  uact  Sony  Playstation. 


Entwickler:  Vivid  Image  England  *  Produzent:  Mevlut  Dine  *  Spieldesign:  Meviixt  Dlnc  *  Programmierung:  Steven  Dun«  *  Gralilc  Jean  Marc.  Geffroy  und 
Sebastian  Biconne,  Am  and  Kdtelnikoff,  Pierre  Truong,  David  Garcia.  Sadrine  Maigret,  Geoffroy  De  Cressy.  Fabrice  Holbe.  Charlie  Hasdell,  Robert  Brodie  » 
Sound:  Stephane  Beilanger,  Frederic  Decreau,  Didier  Lord,  Sylvairt  Brunst.  Daniel  MasSOn.  Olivier  Mortiei.  Guillaume  Billau*,  Raphaele  Merono 


Streetracer 
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Andere  Versionen  - 

Derzeit  ist  keine  Umsetzung  geplant 


Gerangel  auf  Sumo  Sans  japanischem 
Kurs.  Im  Hintergrund  bewundert  Ihr  die 
l,  Wolkenkratzer  von  11  Neo  T okic" . 


Das  genen/te 
Karnickel  wird  in  drei 


von  Euch 


(  Rast  ihr  mitten  durch  den  Gegnerpulk.  'i 
-J  töricht  eine  Rauferei  aus:  Ihr  drängt  die  Feinde  | 
'v  mit  Faustschlägen  zur  Seite.  J 


Saturn  und  Playstation  im  Vergleich: 
Auf  der  Sony- Hardware  macht  sich  Surfs 
y  Strandkurs  recht  trist. 


\  Ubi  Softs  ^Streetracer"  bra  ti¬ 
li  sen  zum  zweiten  Mal  durch 

E  ^  mß  die  Mode-7-Spuren  von 
"Super  Mario  Kart”.  Wie  im 
1 6-  B i  t- V  org  ä  nge  r  fe ge  n  a  c ht 
Comic -Raser  über  einen  knal¬ 
ligen  Rumblc-Parcours.  Um 
Euren  Radng-Rowdies  genü- 
Spielraum  für  Spezialmanöver 
und  rücksichtslose  Rempeleien  zu  las¬ 
sen,  wurden  die  Kurse  als  flache  Ebenen 
mit  breiter  Fahrbahn  angelegt.  Auf  dem 
Super  Nintendo  hatte  sich  das  Fiinf- 
Mann-Team  an  die  bewahrte  M.ode-T- 
Technik  gehalten,  die  Playstation- 
Bahnen  hat  man  statt  dessen  aus  Poly¬ 
gonen  gebastelt  und  mit  Ambiente-ge¬ 
rechtem  Schmuck  werk  verziert;  Neben 
Zä u ne n ,  Zu s c h a u e rt r i i iü neu,  Tc 3 rl k >ge n 
und  Gebäuden  hat  sich  Vivid  Image  mit 
Hügeln  und  felsigen  Gebirgsausläufern 
um  ein  abwechslungsreiches  Land¬ 
schaft  shild  bemüht.  Im  Hintergrund 
scrollen  Parai lax- Ebenen  und  zerrupfte 
Wolkenbänke  an  der  PS-Meute  vorüber. 
Statt  das  Spiel  einfach  von  einer  Hard¬ 
ware  auf  die  andere  runter  zu  konvertie¬ 
ren,  hat  man  Vor-  und  Nachteile  der  bei¬ 
den  Geräte  ausgelotet  und  Hardware- 
optim  Serie  Versionen  geschahen:  Auf  der 
Playstation  konstruierte  Vivid  Image  so¬ 
wohl  Untergrund  als  auch  Objekte  aus 
Polygonen.  Um  lästigen  Tex  tu  rv  erzer¬ 
rungen  und  3D- Ausfällen  vorzu  beugen, 
wurde  jede  Fläche  aus  einer  Unzahl 
kleinerer  Objekte  zusammengesetzt. 

Für  die  Saturn- Variante  haben  sich  die 
Entwickler  dankbar  auf  die  Playfield- 


Um  die  schwierigsten  Kurse  auswendig  zu  lernen.,  wechselt 
Ihr  in  die  übersichtliche  Drei  Viertelansicht, 


stert.  .Saturn- Fahrer  liefern  sich  Kart- 
Duelle  unter  einem  dreidimensionalen 
Firmament  mit  akkuratem  Schatten  Wurf. 
Dafür  wurden  Hügelketten  und  Felsen 
wegrationalisiert  -  statt  dessen  gibt 's 
eine  Vielzahl  zusätzlicher  Objekte  wie 
Eisen! >a h n I ir ü c ke n ,  einen  detail get re u e n 
Truck  oder  riesige  Osterinsel-Köpfe. 
Besonders  verblüffend:  Auf  der  Play- 
station  geizte  man  mit  durchsichtigen 
Flächen,  für  den  Saturn  hat  Vivid  Image 
enthusiastisch  hemmgetrickst  und  Hard- 
wa re- 1 1 nü bliche  T ra n s p a  re n ze ff e kt e  w ie 
s a n fte  Pop- Up- A t is t  ä e nden  u nd  Wa  sse r- 
flächen  mit  Tiefenillusion  gezaubert. 

Die  acht  Racer-Sprites  wurden  aus  den 
16-Bit-Vorgängern  übernommen  und  um 
zusätzliche  Perspektiven  bereichert:  Die 
munteren  Cartoon -Raser  zeigen  aus  jeder 
Kameraeinstellung  die  korrekte  Kart- 
Seite.  Auch  wenn  Ihr  Euch  zwischen  vier 
unterschiedlichen  Kameraeinstellungen 
für  eine  neue  Perspektive  entscheidet, 
wird  flüssig  um  die  Figuren  herumge¬ 
schwenkt;  Ihr  verfolgt  die  Raserei  aus 


Abgesehen 

vom  “Practice^  Mo¬ 
dus  und  vom  'Head 
to  Head”-Rennen  [in 
denen  Ihr  Gegner 
und  Kurs  frei  selek¬ 
tieren  könnt],  meßt 
Ihr  Euch  in  drei 
Ehampinnship-Ligen 
mit  der  "Rtreet- 
raceU-Meute,  Jeder 
Fahrer  hat  seine 
eigene  Bronze-,  Sil¬ 
ber-  und  Gald-Eup- 
Strecke.  Nur  wer 
den  ersten  Platz  be¬ 
legt.  steigt  in  die 
höhere  Klasse  auf 
und  genießt  eines 
von  drei  unter¬ 
schiedlichen 
Cartoon- Videos, 


Option  gestürzt  und  für  einen  flüssigeren 
Spielverlauf  tüchtig  Polygone  eingespart 
-  neben  der  Strecke  wurde  eine  bunte 
Wolkendecke  als  eigenes  Spielfeld  defi¬ 
niert.  Das  Resultat:  Der  Playst.ati.on- 
Hiinmel  wurde  als  [  \  int  ergründ  eie  me  nt 
über  2D-0ptiken  wie  eine  türkische 
Metropole  oder  einen  Mount  Rushmoore 
mit  den  11  Streetracer” -Charakteren  geklei- 


Liifi  4/j_j 
furLijj  S 


Auf  der  Playstation  wird  Euer  Sprite 
beim  Wechsel  in  die  Egoperspektive 
transparent  heran gezoomt. 


d er  ” M a rio  Ku ft"  -  üb  1  ich en  H ü ckü  ns i eh t , 
zoomt  den  Fahrer  in  die  kompliziertere 
Ego-Einstellung  oder  entscheidet  Euch 
für  einen  von  zwei  Dreiviertei -Perspek¬ 
tiven,  "Micro  Machines  "-ge  übte  16-  Bit- 
Kaser  wechseln  vom  "Normal"-  in  den 
'Micro" -Modus  und  düsen  mit  Miniatur- 
Mob]  len  über  die  Strecke.  Allerdings 
büßen  Mini-Racer  die  "Mario  Kurf-übli¬ 
che  Special-Option  ein:  Wer  im  Normal¬ 
modus  führt,  sammelt  eifrig  Bonussterne, 
Energie-Extras  sowie  Raketen- Sprites  auf, 
Ihr  sackt  Zusatzpunkte  ein,  donnert  mit 
Ken )sm -gespeistem  Kaketena ntriel )  über 
den  Parcours  oder  heizt  drängelnden 
Kontrahenten  mit  einem  von  zwei  Son- 
dermanövern  ein:  Der  dicke  Sumo -San 
versetzt  Euch  einen  Elektroschock.  Ma¬ 
gier  Hoclja  zerrt  Euer  zappelndes  Sprite 
in  die  Luft.  Monster-Junior  Frank  Instern 
hetzt  Euch  einen  schaurigen  Lakenspuck 


Osterinsel -Statuen,  Basthütten  und 
Hängebrücken  statt  Hügeln  auf  Szulus 
Steppen  st  recke  (Saturn), 


auf  den  Hals,  Flie¬ 
ger-Veteran  Hel¬ 
mut  klinkt  Trag¬ 
flächen  aus  und 
verwandelt  seinen 
rostroten  Oldtimer 
in  einen  Doppel¬ 
decker.  Wenn 
Trucker  Bi  ff  seine 
Monsterhupe  aus  dem  Kofferraum  packt, 
gibt  es  einen  Satz  glühend  heiße  Segel¬ 
ohren  Sitzt  Euch  die  Konkurrenz  im 
Nacken,  und  habt  Ihr  bereits  sämtliche 
Specials  verbraten,  setzt  Ihr  auf  altbe¬ 
währte  Handarbeit  und  schmettert  dein 
Gegner  Eure  Faust  in  die  Pixel- Visage. 

H  a  rd  co re  -  Ro w d  i  es  t  ra  i  n  ie ren  l  h  re  Sc  h I  ag- 
fertigkeit  im  "RumbteMModus:  Ihr  bret¬ 
tert  unter  tosendem  Zuschauerbeifall 
durch  eine  Bonus-gespickte  Arena  und 
gebt  den  Widersachern  Saures,  rh 


{  Spezial  fähigkeiLen  kann  nur  nutzen, 

wer  eifrig  Sterne  sammelt:  Helmut  rüstet 
■,  sein  Tötf'Töff  zum  Flugvehikel  um.  (Saturn) 


»Mev  Dlnes  32-Bit-Debüt  grenzt  an  ein  technisches  Wunden:  Aufwendige 
Hintergrund  Optiker,,  flotte  Steuerung  sowie  clevere  Gegner  -  und  das  alles  bei  50 
Bildern  pro  Sekunde.  MStneetracer"  lat  weder  so  rasant  noch  so  komplex  wie  d*e 
realistischeren  Highlights,  prügelt  seih  aber  mit  dEm  flüssigsten  SpsEfverlauf  und  dem 
besten  M eh rspieler- Modus  zum  Spielspaü-Fin  sh  durch.  Sorgen  die  echt  Comic- 
Figuren  schon  im  Sofa-Modus  für  rabiates  Fahrvergnügen  irrt  taktischer 
Note,  kommt  berm  Multitap'Spiel  mehr  Schadenfreude  auf  als  bei  :edem 
anderen  32-ELt-Titel,  Wir  legen  Euch  das  Vierspie  er-Rennen  ans  Herz  -  / 
beim  unübersichtlichen  Acht-Racer-Gedrangie  lüber  zwei  Multitaps)  leidet, , 
das  Mobiliar.  Besonders  die  Saturnversion  begeistert  als  bester  "Mario 
Kart"-Aöleger :  Vivid  Image  hat  sämtliche  Hardware- 
Starken  erkannt  und  trickreich  genutzt. 


Ubi  Soft 


Saturn 


100  Mark 


Noch  besser:  Die  Steuerung  ist 
sensibler,  die  zahlreicheren 
Hintergrundobjekte  sind  knalli¬ 
ger  als  bei  den  Sony-Karts. 


Sechs  Spieler  als  Grenze  der 
Multiplayer-Spiel  barkeit:  Audi  wenn  die 
meisten  Hintergrundobi  ekle  fehlen,  ist  die 
SpliEscreen- Raserei  vorbildlich  flüssig.  Bei 
■,  acht  Spielern  wird  Euer  Blickfeld  zu  klein.  / 


Fon:  0231  /  72  46  490  oder 

0231  /  72  46  491 

Fax:  0231  /  72  46  492 

Nintendo  64 

Nintendo  64  +  Spie! 

ip 

749.90 

Crusin'  USA 

US 

209.90 

Cu-On-Pa 

ip 

209.90 

Golden  Eye 

US 

209.90 

Mario  64 

ip 

1  99.90 

Pilotwings 

ip 

1  89.90 

Shadows  of  the  Empire 

ip 

209.90 

Versand  und  Laden 

Sony  Playstation 

A  Train  4 

dt 

89.90 

Baphomets  Fluch 

dt 

94.90 

Beyond  the  Beyond 

dt 

94.90 

Bubble  Bobble  2 

dt 

99.90 

B  urning  Road 

dt 

99.90 

Casper 

dt 

99.90 

Crash  Bandicoot 

dt 

99.90 

Darkstalkers 

dt 

89.90 

Destruction  Derby  2 

dt 

99.90 

Die  Hard  Trilogy 

dt 

94.90 

Formel  1 

dt 

99.90 

Hexen 

dt 

94.90 

ln  the  Hunt 

dt 

89.90 

Iran  &  Blood 

dt 

94.90 

Jumping  Flash  2 

dt 

94.90 

Motor  Toon  GP  2 

dt 

94.90 

Namco  Museum  2 

dt 

94.90 

NHL  Hockey  97 

dt 

89.90 

NHL  Powerhockey  96 

dt 

89.90 

Projekt  Overkill 

dt 

94.90 

Rebbel  Assault  2 

US 

119.90 

Resident  Evil 

dt 

99,90 

Streetracer 

dt 

94.90 

Tekken  2 

dt 

99.90 

Trilogy 

dt 

99.90 

Wipe  Out  2097 

dt 

99.90 

Zero  Divide  2 

ip 

1 49.90 

Umbau  PSX  Multinorm 

69,90  DM 

SEGA  Saturn 

Casper 

dt 

89.90 

Command  &  Conquer 

US 

1 1 9.90 

Dark  Savior 

dt 

89.90 

Der  Langrisser  3 

ip 

89.90 

Decent 

IP 

1 1  9.90 

Die  Hard  Trilogy 

US 

1 1  9.90 

Dragon  Force 

US 

89.90 

Fighting  Vipers 

dt 

89.90 

In  the  Hunt 

dt 

89.90 

NHL  Hockey  97 

dt 

89.90 

Return  Fi  re 

US 

119.90 

Samurai  Shodown  3 

ip 

149.90 

Soviet  Sfrike 

US 

119,90 

Street  Racer 

US 

119.90 

Tempest  2000 

US 

119.90 

Three  Dirty  Dwarves 

dt 

89.90 

Tomb  Raider 

dt 

89.90 

Wing  Commander  3 

US 

119.90 

Worldwide  Soccer  2 

dt 

99.90 

Wir  führen  auch  PC  CD-ROM,  Manga 

und  Merchandising-Produkte!!! 

l 
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Beim  ersten 

"Destructicin  Derby" 
fein  absoluter 
Playstation- 
Verkaufshit]  fegten 
die  "Reflections"- 
□estgner  primär 
Wert  auf  den  Crash- 
Aspekt  -  und 
vergaßen  dabei, 
einen  herausfor¬ 
dernden  Rennmodus 
zu  implementieren . 
Die  ebenerdigen 
Flach-Kurse  waren 
für  actionreiche 
Crashs,  nicht  aber 
für  schnelle  Rennen 
ausgelegt.  Jetzt 
wiederholt  sich  das 
"Dilemma"  unter 
anderen  Vorzeichen: 
Die  rasanten  neuen 
Kurse  geben  eine 
prima  Rennum¬ 
gebung  ab.  beim 
Verschrotten  be¬ 
kommt  Ihr  jedoch 
fast  nie  einen 
schräg  stehenden 
Konkurrenten  vor 
Eure  Motorhaube, 


Destruction  Derby  E 


ßl)  a^l*TBBr 


Nach  einem  Jahr  harter  Tu¬ 
ning-Arbeit  legen  die  11  De- 
st ru eia > n  D e rby " -Ana rchos 
den  Schraubenschlüssel  bei¬ 
seite,  zurren  den  Helm  fest  und  zie¬ 
hen  erneut  in  eine  material¬ 
verschleißende  Blechschlacht.  Das 
'Destruction  Derby  2 "-Team  setzt  sich 
aus  bekannten  Namen  zusammen:  Der 
st  re )  hd  li  mme  "L-  Dri  ve  r ' 1  kom  mt 
Veteranen  genauso  bekannt  vor  wie  der 
dunkelhäutige  ’Barmy  Army"  und  der 
fehlsichtige  "QpticianT  Auch  in  Punkto 
Optionen  hat  sich  wenig  getan:  Im 


{Da  brennt  die  Luft:  Spezialeffekte  en  \ 
masse  sorgen  für  endlose  Crash -Szenen 

mit  destruktivem  Charme. _ J 

struction  Derby 11  ■ -Modus  ist  wieder  dabei: 
Beim  gnadenlosen  Aren a-Ram inen  ge¬ 
hen  sich  die  20  Fahrer  an  den  Kotflügel, 
bis  nur  mehr  einer  übrig  ist.  Doch  wie 
alle  Kurse  sind  die  Arenen  jetzt  nicht 
mehr  flach:  Die  Kenner  steigen  auf  einer 
Rampe  in  die  Luft  und  segeln  krachend 
auf  verkeilte  Gegner-Pulks  oder  sam¬ 
meln  sieh  in  einer  Senke  in  der  Mitte 
zum  Blech- Sh o w dow n .  B es o nd e rs  pe rfi  - 
de  konstruierten  die  Designer  den 
"Death- Bowl”:  An  einer  Seite  ist  eine  ab¬ 


"Practice 11 -Modus  übt  Ihr  die  Kurse,  beim 
"WreckiiV  Pacing ”  zählt  neben  der  Pla¬ 
zierung  vor  allem  das  gekonnte  Drehen 
der  Konkurrenz- Karossen:  Für  eine  volle 
360  Grad-Drehung  kassiert  Ihr  50  Punk¬ 
te,  bei  weniger  Spin  entsprechend  gerin¬ 
gere  Belohnung. 

Ernsthaftere  Renn- 
Pi loten  scheren 
sich  wenig  um 
böswilliges  Ver¬ 
schrotten  und  opti¬ 
mieren  Ihre  Fahr¬ 
technik  im  "Stock 
Car  Rating”,  um 
auf  dem  Trepp¬ 
chen  zu  landen, 
und  im  "Time 
Trial"  gehen  Zeit- 
Fanatiker  allein  auf 
Hundertstel-Se¬ 
kunden  -Jagd, 

Auch  der  ”De- 


schüssige  Grube  angebracht,  in  der  so¬ 
fortiges  Spielende  droht.  In  den  re¬ 
gulären  Kursen  kümmerte  man  sich  da¬ 
gegen  vor  allem  um  den  im  Vorgänger 
vernachlässigten  Rennspiel -Aspekt.  Die 
Strecken  sind  jetzt  deutlich  breiter,  nur 


Physik-Wunder:  Bei  der  chaotischen  Arena- Act ion  fliegen  die 
Autos  wild  durch  und  ineinander, 


Schlechte  Karten  im  "Wreckin”'- 
Modus:  Beim  "Ridge  Racef  -inspirierten  i 
Stadt -Kurs  rasen  die  Autos  vorbei. 


an  wenigen  Engstellen  drängeln  sich  die 
Gegner  wie  durch  ein  Nadelöhr, 
Steilkurven  sorgen  jetzt  für  ein  realisti¬ 
sches  Stock-Car- Ambiente,  und  trick  rei¬ 
che  Sprünge  lassen  Euch  bis  zu  hundert 
Meter  durch  die  Luft  segeln.  Um  die 
Langzeitmotivation  zu  verbessern,  sind 
die  Kurse  jetzt  auch  länger  und  fordern 
zum  Teil  mit  einigen  Verzweigungen 
Rennpraxis:  Welche  Seite  ist  schneller  zu 
fahren,  wo  gibt 's  Überhol  mögl  ich  keiten? 
Wie  gehabt  zeigt  ein  kleines  Modell  in 
der  rechten  unteren  Bildschirmecke 
Euren  Fahrzeug-Zustand.  Jetzt  seid  Ihr 
den  gefährlich  blinkenden  Pfeilen  jedoch 
nicht  mehr  hilflos  ausgeliefert:  ln  einigen 
Kursen  könnt  Ihr  einmal  pro  Rennen  die 
Boxengasse  ansteuern,  um  mit  flinken 
Reflexen  den  Zustand  zu  verbessern.  Ihr 


r  Boxenstop:  Innerhalb  weniger 

Sekunden  repariert  Ihr  die  dringlichsten 
y _ Material -Defekte. _ 


Are  n  a  -  Kam pf :  I m  11  Rep  lay  st  udiert  I  h  r 
die  spektakulärsten  Massen-Crashs  der 
l  Rowdy -Truppe. 


Sprung-Impressionen:  Die  aberwitzigen  Sprunge  sind  eines  der  Highlights  im  "Destruction  Derby  2n-Rennzirkus:  Links  seht  Ihr  einen 

Schnappschuß  aus  der  'Korken  ziehen  Schraube"  im  "Canyon1' -Kurs, 


f  Eine  übl  iche  Ansicht :  I  hr  I  legt  auf  dem 
Dach.  Ein  Knopfdruck  bringt  Euch 
^  zurück  in  die  normal e  Position. 


dreht  Euer  Fahrzeug,  bis  die  lädierte 
Stelle  blinkt.  Dann  drückt  Ihr  so  oft  wie 
möglich  auf  den  ”X  -Knopf,  um  zu  repa¬ 
rieren.  Habt  Ihr  noch  Zeit  (der  gesamte 
Stop  muß  in  wenigen  Sekunden  abge¬ 
schlossen  sein  ).  dann  sucht  Ihr  Euch 
noch  eine  zweite  Stelle,  die  Mechaniker- 
Pflege  vertragen  kann. 

Insgesamt  rast  Ihr  in  vier  Arenen  und  auf 


Nur  mehr  zwei  Perspektiven  stehen  zur  Verfügung:  Die  Cockpit- Ansicht  knapp  über  dem 
Untergrund  und  die  Von-Hinten-Sicht.  wo  Ihr  den  Verschleiß  hautnah  miterlebt. 


Anfangs  ver¬ 
sucht  Ihr  Euer  Blück 
nur  an  vier  verschie¬ 
denen  Kursen.  Mit 
jedem  Aufstieg  in 
eine  neue  Renn- 
Klasse  erhaltet  Ihr 
auch  Zutritt  zu  ei¬ 
ner  neuen  Strecke, 


sieben  verschiedenen  Kennkursen  :  Die 
anspruchsvollsten  drei  Strecken  werden 
erst  freigegeben,  wenn  Ihr  die  dazu¬ 
gehörige  Liga  erreicht  habt.  Die  Fahrer 
sind  in  vier  Divisionen  aufgeteilt,  und 
nur  als  Erstplazierter  steigt  Ihr  in  die 


nächsthöhere  Klasse  auf.  Dazu  gehört 
auch  ein  Quentchen  Glück:  Manchmal 
entpuppen  sich  Eure  Gegner  als  wahre 
Steuer-Nieten  und  Ihr  kommt  ohne 
große  Anstrengung  auf  die  Pole  Position, 
manchmal  vollbringen  sie  fahrerische 
Heldentaten  und 


nötigen  Euch  trotz 
guter  Punkt- 
Ausbeute  auf  den 
zweiten  Platz.  Nach 
jedem  Rennen  dürft 
Ihr  den  aktuellen 
Stand  auf  Memory- 
Card  sichern,  wie 
beim  Vorgänger 
we  rd  e  n  se  he n s wer¬ 
te  1  Jom  b  äst- Re  p  I  a  v.s 
für  die  Nachwelt 
erhalten.  Während 
der  Rennen  feuern 
Euch  gitarrenl ästige 
Hard-Rock-Stücke 


f  Auf  der  Straße  herrscht  Krieg:  Famose  Feuer-  und  Raucheffekte 
lassen  ein  dramatisches  Act ion- Inferno  entstehen, 


»Grafische  Feingeister  lassen  die  Finger  von  ‘'□D2M:  Verzerrungen  und  Polygon- 
Ausblendungen  gibt's  zuhauf  Um  die  schnelle  Frame-Rate  zu  sichern  und  detatlreiche 
Crash-Cers  reagieren  zu  können,  mußten  sowohl  Strecken  als  auch  Umfeld  mit  weni¬ 
gen,  verzenrungssnfäsiigen  Polygonen  auskommen.  Doch  dank  dieses  Kompromisses 
rast  Ihr  mit  atemberaubender  Geschwindigkeit  durch  Steilkurven  und  über  waghalsige 

•  Rampen.  Leider  spielt  sich  der  destruktive  'WreckirT-Modus  jetzt  ähnlich 
schlecht  wie  der  ''Stock  Car" -Modus  des  Vorgängers:  Waren  früher  die 
Strecken  viel  zu  eng,  um  richtige  Rennen  zu  fahren,  flitzen  die  Gegner 
jet2t  mit  einem  Affenzahn  an  Euch  vorbei  und  wertvolle  Punkte  entstehen 
durch  Zufall  oder  destruktives  Rückwärtsfahren.  Der  packende  Rennmodua 
und  das  deutlich  aufgepeppte  Arena-Chaos  rechtferti¬ 
gen  den  Kauf;  Probespselerk 


B  e  i  m  W  reckin r ' "  -  M  od  us  haltet  I  hr 
gezielt  Ausschau  nach  Karambolagen, 
l  um  selber  Punkte  abzustauben. 


Drängelmanöver:  So  leicht  wie  beim 
Vorgänger  könnt  Ihr  die  Gegner  nun 
nicht  mehr  herumwirbeln. 


*  J  i/ynm 


2*)  <052531 
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Stunde  der  Wahrheit;  Aut  der 
Renntafel  sind  die  Punkte  aller 
Teilnehmer  vermerkt. 


Ultimate  Destmction 


Design -Demo: 
Jeder  der  'Destruc- 
tion  Derby  25,-Kurse 
hat  ein  eigenes  Logo. 


Andere  Versionen - - - 

Eine  PC -Umsetzung  erscheint  zeitgleich  mit  der  PJaystation-Vaiiante 
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Dave  Pollatsek  *  Grafik:  Sandro  Carelia,  Danny  Walles,  D.FIamburis  u,a.  «Sound:  Aaron  Spevack 

Nascar  Racing 


Totalschaden  im 
Grünstreifen:  Nach  großen 
Crashs  zuckeln  Gegner  am 
Fahrbahnrand  in  die  Box. 


'  Schieb  ab:  Nach  einem  \ 
Schubser  von  hinten  schleift  Ihr  den 
n  Gegner  noch  ein  Stück  mit.  J 


Zugunsten  des  Rückspiegels 
leidet  bei  der  Ich -Perspektive 
die  Gesamtübersicht. 


nern  vorbei,  per  Zeigefingertasten 

_  klickt  Ihr  Statistiken  über  den 

"'N  Zustand  Eures  Wagens,  Eure 
äas.  |— 1  Plazierung  und  Runden  zahl  auf 

den  Bildschirm.  Anfänger  orien¬ 
tieren  sich  an  der  mit  Reifenspuren  über- 
säten  Ideallinie.  Kollidiert  Ihr  mit  einem 
Konkurrenten,  scheppert's  gewaltig:  Je 
nach  Realitätsgrad  lliegen  Euch  Motor¬ 
haube  und  Reifen  um  die  Ohren,  danach 
rumpelt  Euer  Schrott  häufen  mit  Seiten¬ 
schlag  auf  der  Innenspur  zur  Box.  Dort 
flicken  fleißige  Monteure  Euren  Wagen 
zusammen,  wechseln  die  Reifen  und  tan¬ 
ken  nach.  Auch  Eure  Kollegen  stehen 
nach  Massenkarambolagen  hilflos  auf  der 
Fahrbahn  herum,  paßt  Ihr  nicht  auf.  rast 
Ihr  mit  Vollgas  rein.  Habt  Ihr  das  Runden¬ 
soll  absolviert,  feiert  Ihr  im  Stadion  Euren 
Sieg  oder  studiert  im  Replay  peinliche 
Fahrfehler.  Bevor  Ihr  zur  nächsten 
Rennbahn  pilgert,  informiert  Euch  eine 
Statistik  über  gewonnene  Rennen,  Pun¬ 
ktezahl  und  Gesamtplazierung,  Seid  Ihr 
Euch  des  nächsten  Sieges  nicht  so  sicher, 
speichert  Ihr  den  Spielstand  per  Memory 
Card,  oe  _ 


Zwischen  den  Rennen  klärt  Euch  eine 
Statistik  über  Gesamtplazierung  und 
Punktestand  auf. 


Erst  die  Arbeit, 
dann  das  Vergnü¬ 
gen:  Nachdem  Ihr 
ein  Rennen  gewon¬ 
nen  habt,  dürft  Ihr 
nach  Belieben 
Bieqesrunden  dre¬ 
hen,  quietschende 
HurnciutB  auf  dem 
Asphalt  hinlegen 
□der  zum  wüsten 
Btraßenrowdy  mu¬ 
tieren:  Destruktive 
NAEEAR-Helden 
rächen  sich  für 
Rüpeleien  im 
Rennen  mit  schep¬ 
pernden  Erashs  und 
heizen  mit  Vollgas  in 
die  hilflosen  Cinnn- 
puterqeqner.  die 
verzweifelt  versu¬ 
chen.  unsportlichen 
Zeitgenossen  aus¬ 
zuweichen.  Am  mei¬ 
sten  5paß  macht 
die  Massen¬ 
karambolage  tm 
PitstDp:  Haben  die 
Cumputerpilnten 
ihre  Rennen  hinter 
sich,  parken  sie 
nach  einer  Ehren¬ 
runde  brav  am 
Beitenstreifen.  Rast 
mit  voller  Geschwin¬ 
digkeit  in  die  Menge 
und  Ihr  erlebt  den 
fiesesten  Massen¬ 
crash  seit  "Destruc- 
tion  Derby". 


Obwohl  "NASCAR  Racing  96" 
Sm  nichts  mit  nassen  Rennen  zu 
tun  hat,  verläßt  der  Spieler  die 
Rennbahn  mit  feuchten  Fingern;  Der 
Wettkampf  erstreckt  sich  in  ovalen  Steil¬ 
wandhahnen  über  mehr  als  40  nervenauf¬ 
reibende  Runden.  Nach  den  PC -Spielern 
kommen  nun  auch  Sony-Bleifüße  in  den 
Genu ß  de s  a m e ri kani sei i en  V o  1  lgass pek- 
takels:  Auf  21  mörderischen  Kursen  bret¬ 
tert  Ihr  im  Area  de-  oder  Simulations- 
modus  an  20  Gegnern  vorbei.  Während 
Fun- süchtige  Raser  im  unkomplizierten 
Arcade-Müdus  Gegner  von  der  Bahn 
schubsen,  halten  sich  Rennsport puristen 
an  den  Simulationsmodus  mit  authen¬ 


tischem  Kurven-  und  Schleuderverhalten. 
Nachdem  Ihr  Euch  zwischen  drei  Boliden 
entschieden  habt,  macht  ihr  Euch  mit  ein 
paar  lockeren  Übungsrunden  mit  der 
Strecke  vertraut.  In  zwei  Qualifikation;;- 
runden  wird  anschließend  Eure  Start¬ 
position  ermittelt.  Mit  dem  Rolling  Start 
geht  *  dann  los:  Wuchtiges  E-Gitarren- 
Geschrubbe  stimmt  Euch  auf  die  rabiate 
Fahrweise  Eurer  Gegner  ein,  mit  heulen¬ 
den  Motoren  setzt  sich  nach  dem  Start 
das  Feld  in  Bewegung:  Wer  eisern  auf 
dem  Gaspedal  steht,  beginnt  mit  einem 
qualmenden  "BurnouC.  Aus  der  Ich-Per- 
spektive  (oder  zwei  Außenansichten) 
manövriert  Ihr  Euren  Wagen  an  den  Geg- 


■  Textur-verwöhnte  Playstaman-Rsser  rümpfen  beim  Anbkck  der  kahlen  NA5CAR- 

■  Strecken  zunächst  die  Nasa:  VieIe  Kurse  gleichen  sich  in  Form  und  Aussehen,  hez«n 

■  mehrere  Fahrzeuge  über  dan  Bildschirm,  wird's  tierisch  langsam  und  runklig.  Nach 
I  wenigen  Pnoberundan  verfliegen  :edoch  die  Anfangszweifel:  Die  Steuerung  und  das 
J  realistische  Fabrverhaltan  habt  Ihr  Euch  sofort  einverleibt,  auch  Anfänger  bleioEn  auf 
^  Kurs  Qbendrein  paßt  Ihr  dank  der  zahlreichen  Dptionen  Realitätsnähe  und 

Gegrerverhslten  Eurer  Fahrstärke  an.  Verbissene  Konkurrenzkämpfe  auf 
der  Fahrbahn  bangen  die  Stimmung  auf  den  Siedepunkt,  Massenkaram-  M  „ 
bolagen  und  Splittercrasha  zehren  an  Den  Nerven.  Glücklicherweise  könnt  mt ^  WM 

Ihr  veriorEne  Zeit  aufholen,  bei  längeren  Rannen  setzt  der  Boxenstop  takti- 
sehe  Akzente.  Abgesehen  von  den  technischen  Mankos 
vermisse  ich  nur  einen  Zwei-Spielar-Modus, 


- “ — - 


Teils  ru  eklig«  Renn  Simulation  mit 
taktischen  Einflüssen,  kahler 
Polygengrafik,  scheppernden 
Crashs  und  einfacher  Steuerung. 


Jetzt  wird's  eng;  Fiese  Raser  rempeln  den 
Gegner  in  der  St  ei  wand  kurve  von  innen  an  und 
drängen  ihn  nach  außen  ab. 


Kamera  mit  Perspektiven  wähl:  Im  Replay- 
Modus  studiert  Ihr  gewagte  Überholmanöver 
und  vernichtende  Crashs. 


Sierra 


Playstation 
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Press  t  for  Mxl  page. 
Press  #  lo  cantfnue. 

Andere  Versionen  - 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant.  Das  Original  erschien  vor  längerer  Zeit  für  den  PC 


Entwicklung:  V  ic  t  Qr/ Pa  ck-in- Video.  Japan 


Highway 

B000 


Sämtliche  Parcours  sind  sauber 
programmiert f  außer  Leitplanken  erblickt 
Ihr  jedoch  kaum  Details, 


Während  sich  im  japani¬ 
schen  Original  noch  fesche 
FMV-ModeLs  auf  den 
Sportwagen  räkelten  und  Eure 
Rennerfolge  kommentierten,  wurden  in 
der  PAL- Version  sämtliche  Nippon- 
Mädels  gegen  europäische  Damen  aus¬ 
getauscht.  Statt  animierten  Sequenzen 
werden  allerdings  nur  Standbilder  im 
Inlro-' Video  eingeblendet,  auf  FMV- 
Einlagen  im  Rennen  müßt  Ihr  verzichten. 
Übrig  bleiben  rasante  Straßenduelle  auf 
fünf  unterschiedlichen  Kursen:  Ihr  düst 
in  einem  von  drei  Sportwagen  (und  in 
beliebiger  Lackierung)  über  Großstadt- 
Parcours  und  Landstraßen  oder  brettert 


durch  klassische  "Ridge 
Racer" -Tunnels.  Während 
Ihr  unter  Tournamenr 
und  "Time  Attack”  zwi¬ 
schen  drei  Blickwinkeln 
wählt,  müßt  Ihr  Buch  im  Zwei-Spider- 
Modus  auf  die  Ego-Ansicht  beschränken. 
Auch  die  Auflösung  in  den  Zwei-Spieler- 
f) uellen  wird  zugunsten  des  horizontal 
geteilten  Bildschirms  und  solider  Frame- 
Rate  drastisch  heruntergeschraubt,  rh 


Flott  aber  häßlich;  Im  rechenaufwen¬ 
digen  Splitscreen-Modus  beklagt  Ihr  einen 
nervigen  Auflösungs-Verlust. 


*,  Das  japeni- 

sehe  Original  ging  noch  als  witzi¬ 
ge  Racing-KJamotte  durch,  aber  nach 
Streichung  des  Mädel-Gimmicks  bleibt 
nur  noch  ein  Stsnöardrennen  ohne 

•  Schmuckwerk  oder  Neuerungen:  Die 
kernigen  Rackstücks  sind  ordentlich 
abgemischt,  das  Fahrgefühl  solide  und  die 
Optik  frei  von  Verzerrungen  oder  Polygon- 
sebwund.  Allerdings  hat  man  das  techni¬ 
sche  Potential  beim  Kurs- Design  verspielt: 
Wenig  Beiwerk  fesselt  Eure  Aufmerk¬ 
samkeit,  sämtliche  Strecken  sind  trist  und 
penetrant  gradlinig.. 


Schade  um 

die  hübschen 
"Dead  Heat"- 
Mudels:  Nach 
Wagen-  und 
Modus-Wahl  habt 
Ihr  In  der  Nippon- 
Version  mit  zehn 
freundlichen 
Japanerinnen  ge¬ 
schäkert.  Euer 
Wunsch-Model  wur¬ 
de  in  einer  ausführ¬ 
lichen  FMV-5equenz 


Andere  Versionen - - - - - - - — - - — 

Den  Import-Test  zum  japanischen  Original  ("Dead  Heat")  findet  Ihr  in  EVtAN’AC  3/96- 


Saturn 


100  Mark 


Spörtwagen-Dueile  mit  schma 
lern  Automobil-Sortiment  und 
drogen  Asphalt-Parcours,  Nur 
Optik  und  Steuerung  ist  Ö.K. 


htatt  neuerem 
Gelächter  antwortet 
Eure  Herzen  5  dame 
mit  einer  Rüge, 
v _ y 

vorgestellt  und  zag 
bei  mieser  Renn¬ 
leistung  eine 
Schnute 


SVJ4«trPS  PROPAD 

iflega-Gamepad  mit  8  Spieltasten  für 
Sony  Playstation.  100%  kompatibel  mit 
zusätzlichem  Dauer-  und  Synchronfeuer, 
sowie  Zeitlupe 


SV  461 
ECLIPSE  RAD 

Super-Joypad  mit  ß  Spieltasten  für  Sega  Saturn, 
1 00%  kompatibel  mit  zusätzlichem  Dauer-  und  _ 
Synchronfeuer,  sowie  Zeitlupe 


DM  69,95* 

Auch  ohne  Display  und 
Synchronfeuer  unter  der 

Art.-Nr.  SV  1102 

DM  49,95 


SV  1107  r 

PS  PRÜGRAM  PAD  ^B 

ü  as  p  ro g  ra  i  n  n  1 1  e  rb  a  r  o  Pa d  f  ü  r  So  n y 

Playstation.  Sowohl  die  zehn  Feuertasten 

als  auch  das  Steuerkreuz  sind  komplett  programmierbar, 

und  all  das  im  transparenten  Gehäuse.  QE-* 


DM  49,95 


tebronfeuer  unter  der 

DM  39,95 


SV  H01  ^T^B 
PS  ARCADE 

Top-Konsole  für  Sony- 
Playstation  .1 00%  kompatibef^^ 
mit  zusätzlichem  Dauer-  und 
Synchronfeuer,  sowie  Zeitlupe. 

DM  99,95 


Schweiz:  ABC  SPIELSPASS  AG 
Bahnweg  Mord  ■  Postfach  25 
CH -9475  Sevelen 

Tel.  031/750  10  00  ■  fax  0B1/75Ö  10  08 


GmbH  ■  FarEasHmport-Export 


27404  Weertzen  TeL  (0  42  87)  12  51  ■  Fax  (0  42  87)  6  07 

Verbiet)  nur  Über  den  Fachhandel 

Sega  Saturn  und  Mega  Drive  sind  geschützte  Warenzeichen  von  Sega 
E  SM  ES  Ist  ein  geschütztes  Warenzeichen  von  Nintendo 

Sony  Playstation  ist  ein  geschütztes  Warenzeichen  von  Sony 


Österreich:  ABC  SPIELSPASS 

Graßhandels-GmbH 

Vorarlberger  Wirtsc  haftspark 

A-&B4ÜG  GÖtztö/Cfsterreich 

Tel  0  55  23/56  510  ■  Fax  0  55  23/64  794 


unverbindliche  Preisernpfehlung 


Produzent:  Jererny  Smith  •  SpleLdesign:  T oby  Qard,  Heather  Qibson.  Weil  Boyd  *  Programmierung:  Paul  Douglas  (PS) 
Jason  GosJmg  (SA)  *  Grafik:  Toby  Gard  *  Sound:  PJathan  McCrec.  Martin  Iveson 


Im  römischen  Kolosseum  hat  sich  eine 
Löwenfamilie  breitgemacht:  Die  Raubkatzen 
lauern  in  der  Arena  und  in  Käfigen. 


Sonderzüchtung  oder  Inzucht -Produkt: 
Die  Wächtergohllas  der  aiten  Römer 
schlucken  ganze  Magazine. 


Während 

Indy  Jones  die 
Schulbank  drückte. 

hat  Lara  lieber  Im 
Dreck  gewühlt.  Das 
Resultat:  Die  ehe¬ 
malige  Schul- 


Artc fa  kl  I vereist  1  nd ia  na  J  o  nes '  T ra  1 1  m fra  u 
versunkene  Kulturen  rund  um  den  Glo¬ 
bus.  Unterirdische  Statten  wie  ein  ’juras- 
sie  Park  "-Tal,  zerklüftete  Tropfst  ein¬ 
höh  len  oder  griechische  Tempel  wurden 
als  3L)-Hallen  angelegt  und  frei  nach  hi- 
s  torisch e  n  Vor! i  i  gen  t extu ri  e  rt ,  E  ntgegen 
dem  ergrauten  Lucas-Helden  greift  Lara 
mit  Sch nellfeuei'w affen  sowie  Laptop  auf 
die  technischen  Möglichkeiten  der  90er- 
Jahre  zurück  und  wird  mit  aggressivem 
Gehabe  dem  Idealbild  der  emanzipierten 
Power- Frau  gerecht.  Egal  ob  Lara  ihre 
Gegenspieler  als  Render-Braut  in  kinoge- 
rechten  Breitwand-Clips  die  Leviten  liest 
oder  als  Polygonfigur  haarigen  Ungetü¬ 
men  den  Pelz  versengt  -  die  überzeich¬ 
neten  Proportionen  der  Tomb  Raider”- 
Heldin  sind  in  keiner  Kameraeinstellung 
zu  übersehen.  Dabei  hat  das  Film-Team 
alle  Hände  voll  zu  tun,  den  Star  bei  ra¬ 
santen  3  D- Eskapaden  aus  der  übersicht¬ 
lichsten  Einstellung  abzulichten. 


Für  kein  32-Bit-Adventure 
ff  wurden  im  vergangenen 

I  &  Jahr  die  PRTrommeln  ge¬ 
schlagen  wie  für  Core  s  Tomb 
4P!»,  .pp  Raider  -  Vorzeige- Heldin 

\  Lara  Croft  posierte  als  voll  hu- 
flHBEi  sige  Comic-Schönheit  oder 

üppiges  Ren  der- Ido!  in  sämt¬ 
lichen  Magazinen.  Die  meisten  Adven- 
ture-Ent Wickler  kopieren  ihre  Polygon- 
Charaktere  in  eine  Zeiehentrick-Kulisse 
oder  seilen  die  Abenteurer  in  geänderte 
"Resident  EviF- Kavernen  ab.  Cores 
"Tomb  Raider -Team  hat  dagegen  mit 
einer  Echtzeit-Kulisse  und  360-0 rad- 
Routinen  die  größte  Technik-Diskussion 
seit  Anbruch  der  32 -Bit-Ära  ins  Rollen 
gebracht:  Wie  der  Nintendo- Klempner 
durch  stöbert  Archäologin  Lara  Croft  eine 
3 D- Welt  und  genießt  zwischen  Hotten 
Kameraschwenks  sowie  Polygon-I Bestien 
uneingeschränkte  Bewegu ngsfrei heit. 

Auf  der  Suche  nach  einem  mystischem 


Taucht  Lara  in  Bassins  oder  Tunnels 
ab,  faszinieren  Euch  Lichtbrechung  und 
Mrs.  Crofts  eleganter  Schwimmstil. 


Während  Ihr  den  "Mario  64" -Blickwinkel 
manuell  justiert,  wird  in  "Tomb  Raider" 
die  Kamera posilion  von  Cores  neuent¬ 
wickelten  n Dynamic  Yiewpoi nt" -Rou¬ 
tinen  bestimmt.  Läuft  Eure  Heldin  durch 
eine  monströse  Grotte,  wird  Lara  mit 
We itwi n kei ob j e kt i v  a u f geno m me n . 
Schleicht  Ihr  durch  einen  engen  Korridor 
oder  balanciert  Eure  Forscherin  über 
einen  schmalen  Felsgrat,  zoomt  die 
Kamera  heran  und  zeigt  die  Akteurin  als 
Großaufnahme,  Wer  trotz  flinken 
Schwenks  die  Übersicht  verliert  oder  ei- 


Robuste 

Fingernägel:  Lara 
zerrt  einen  Quader 
übers  Parkett. 


schwänzerin  ist  ein 
physikalisches 
Wunder:  Gigantische 
Steinquader  zerrt 
Lara  ohne  Griff  und 
nur  mit  den  Finger¬ 
nägeln  quer  durch 
den  Raum,  sogar  im 
dicksten  Pulver¬ 
schnee  hinter!  aßt 
Eure  Heldin  keine 
Fußspuren.  Den  im 
Render-Intm  erleg¬ 
ten  Wölfen  hingegen 
haben  die  Program¬ 
mierer  tonnenweise 
Pfotentapser  im  zu¬ 
geschneiten 
Gewölbe  gegünnt. 
Dafür  müssen  die 
cleveren  Tierchen 
besonders  leiden: 
Wölfe  und  Löwen 
schlucken 
etliche  Kugeln. 


Ilch  balanciere  üben  eine  wacklige  Brücke,  aus  der  Schlucht  nimmt  mich  ein  wütender 
Konkurrent  aufs  Korn  -  für  amen  Videospielkrrtiker  mit  Höhenangst  eine  prekäre 
Situation,  Auch  wenn  das  Core-Team  die  32-Bit.-Hardware  hie  an  die  Grenzen  bela¬ 
stet,  und  alle  Augenblicke  ein  Polygonquader  aus  der  Mauer  bricht,  wähnt  Euch  "Tomb 
Raider"  ais  erstes  Action-Adventure  am  Ort  des  Geschehens:  Für  Kraxeleien  über  die 
^  3D-Manumente  ist  ein  gesunder  Magen  Grundvoraussetzung,  realistisch 
■  gemischter  Stereo-Sound  und  stimmungsvolle  □rchester-Einspielungen 
treiben  Euren  Puls  in  die  Höhe  "Tomb  Raider11  ist  das  atmosphärisch  dich-  f 
teste  3P-Bit-Abenteuer,  die  Puzzle-Elemente  wurden  geschickt  im  36Ü:-  nm 
Terrain  versteckt  und  fordern  mehr  Forscherdrang  als  die  Konkurrenz  -  für 
die  physikalischen  Ungereimtheiten  [siehe  links]  nabt  Ihr  — 
im  Ad  renal  in  rausch  keine  Augen.  Ein  brillantes  Spie  ! 


Revolutionäres  36Ü'-Abentetjer 
mit  kolossalen  SD-Bauten, 
spannendem  Plot  und  kinoreif 
synchronisiertem  FMV-Clips. 


Ihr  werdet  von  einem  Wasserfall  in  die  'Verlorene  Welt"  gespült.  Wölfe  und  aggressives 
Urgetier  wie  den  T-Rex  erledigt  Ihr  bequem  vom  Ufer  aus  oder  hinter  sicherer  Deckung. 


Andere  Versionen  - - 

"Tomb  Raider"  erscheint  in  Kürze  für  den  PC 


Core  Design 


Playstation 


Lara  als  Videosprelheldin  mit  den  kräftigsten  Sehen  kein: 
In  jedem  Level  bewältigt  Ihr  zerklüftete  Felsmassive, 


Lara  hastet  über  eine  morsche 
Hängebrücke:  Ein  falscher  Schritt,  und 
Ihr  landet  in  der  Wolfsgrube. 


Saturn 


Uff!  Ihr  habt  Euch  in  einem  überfluteten 
Tunnel  verfranst  und  seid  im  letzten 
Augenblick  zum  Luftschnappen  aufgetaucht 


} 


Gröber  aufgelöst,  aber  technisch 
fehlerfreier  als  die  Sony- 
Variante,  Ebenso  brillant 
designt,  aber  leider  in  Englisch. 


Tyrann  o-Saurier  heran  wagt,  hat  entwe¬ 
der  eine  geladene  Großkaliber  im  An¬ 
schlag  oder  einen  akrobatischen  Dau¬ 
men:  Lara  rollt  sich  durchs  Dickicht  oder 
weicht  den  zu  schnappenden  Kiefern  mit 
einem  Seitwärtssalto  aus.  Da  Baumbe- 
wuchs  und  Geröll  nur  spärliche 
Deckung  offerieren,  verkriechen  sich  ge¬ 
wiefte  Abenteurer  statt  dessen  in  engen 
Felsspalten  und  beschießen  den  Gegner 
aus  sicherer  Deckung,  rh 


K 


Macht  in  jeder  Lebenslage  eine  gute 
Figur;  In  fesselnden  FMV-Sequenzen  kommt 
Lara  den  Herrschern  von  Atlantis  auf  die 
Schliche.  Die  Ren  der- Sequenzen  sind  weder 
besonders  detailliert  noch  lebensecht,  spin¬ 
nen  aber  stilvoll  den  Plot  weiter  und  faszinie¬ 
ren  mit  weicher  Charakter-Animation, 


ne  verdächtige  Mauer-Textur  näher  in 
Augenschein  nehmen  will,  läßt  mit  dem 
oberen  linken  Taster  den  Blick  schwei¬ 
fen:  Ihr  sondiert  Decke  und  Boden,  un¬ 
tersucht  eine  Fallgrube  auf  blurver- 
sthmierte  Speere  oder  späht  zwischen 
verwinkelte  Polygonfelsen,  Hat  Lara  in 
einem  Höhleneingang  Mechanismen  wie 
\  lebe!  oder  eine  lädierte  Schleusenver¬ 
zahnung  ausfindig  gemacht,  setzt  Eure 
Heldin  zur  Kletterpartie  an  -  Mrs.  Gruft 
hechtet  von  Zinne  zu  Zinne,  krallt  sich 
mit  den  Fingern  in  ein  Felssims  und  zerrt 
die  baumelnden  Shading- Schenkel  keu¬ 
chend  auf  festen  Untergrund.  Vorsichtige 
Abenteuer-Gemüter  reißen  direkt  die 
Pistolen  aus  den  Halftern  oder  sichern 
das  neue  Terrain  nach  einem  Klick  ins 
Au  s  rü  stu  ngs  -  Me  n  ü  m  it  w  i  rku  ngs  vo  11  ere  m 
Geschütz  wie  Schrot  fl  inte  oder  Auto- 
matik-Wumme.  Wer  statt  dessen  unbe¬ 
sorgt  aus  heller  Light-Sourcing-Bestrah- 
lung  in  den  Schatten  schlendert,  wird 
schnell  Opfer  eines  ausgehungerten  Be¬ 
wohners:  Im  subterranischen  Kolosseum 
fällt  ein  Löwennidel  über  Euch  her.  in 
unterirdischen  Flußläufen  oder  Mosaik- 
Bassins  haben  die  Eingeborenen  Alle  | 
gatoren  und  verunglückte  Ketorten- 


f  Controller-Kursus  in  Laras  Villa:  Eure 
Heldin  führt  Euch  in  den  Trainings  raum  und  L 
^  erläutert  die  wichtigsten  Sprung manöver.  J 

monster  ausgesetzt.  Wer  über  die 
Widerstandsfähigkeit  eines  Gegners 
Bescheid  weiß,  wählt  seine  Waffe  mit 
Bedacht:  Die  Pistolen  haben  Cores  De¬ 
signer  mit  praktischem  Endlos-Magazin 
ausgestattet.  Gewehre  hingegen  müssen 
regelmäßig  nachgeladen  werden  -  um¬ 
sichtige  Archäologen  pumpen  nur  be¬ 
sonders  garstige  Biester  mit  der  raren 
Munition  voll.  Wer  sich  bis  auf  wenige 
Meter  an  einen  tonnenschweren 


Core  Destqn 


Entwicklung;  Interactive  Studios,  GB  *  Produzenten:  San  Mathias,  Mike  Brown  *  Konzept  &  Design:  Philip  und  Andrew  Oliver  *  Programmierung:  Andrew  Oliver, 
Steve  Bond,  Darren  Wood  ■  Grafik:  Darren  Yeomans,  Joss  Actley,  Jim  Barnes,  Tom  Dieken,  Jeff  Scarcüffe  •  Sound:  "Mad"  George 


Nachdem  die 

beiden  abgebrühten 
Helden  aller  ir¬ 
dischen  borgen  ledig 
sind  [sprich:  gestor¬ 


ben].  nehmen  sie 
sich  an  bayerischer 


Literatur  ein 
Heispiel.  So  schwe¬ 
ben  sie,  wie  einst- 
mats  der  r,Dtenst- 
mann  Aloysius",  mit 
Engeisflügeln  ver¬ 
sehen  und  harfe¬ 
spielend  der 
Himmeispforte  ent¬ 
gegen,  Hoffentlich 
hat  Petrus  mit  den 
beiden  nicht  noch 
einen  Auftrag  in 
München  geplant... 


*,  Die  betont  witzig  gehaltenen  Isametrik-Feuergefechte  der  ammel  sehen  Ord¬ 
nungshüter  schwelen  auf  der  Spiotepaß-Sparflammeä-  Im  Kugelhagel  der  dutzendweise 
suftauchenden  ZcoMafiosi  zieht  Ihr  bei  hektischem  Dauerfeuer-Rumgsrenne  den 
Kürzeren.  Doch  auch  für  vorsichtiges  Anschieichen  stehen  die  Zeichen  schlecht,  da 
das  "alte"  Isometnik-Problem  [ungenaue  Lauf-.  Schuß-  und  Sprungsteuerung]  für 

•  Frustgefühle  sorgt,  Zwar  könnt  Ihr  die  Schragrichtungen  im  □utionsmenu  auf 
einzelne  Pad-Tssten  legen,  das  Problem  bleibt  aber  dasselbe:  Ihr  hacit  nie 
das  Gefühl,  wirklich  gezielt  in  36D:  steuern  zu  können.  Die  Ideenvielfalt  der 
Designer  [lustige  Slapstick-Animationen  und  Spnachsamples]  rettet  das  , 

Spiel  trotz  langweiliger  3D-Runden  vor  Der  Spielspaß-Reite;  Zumindest  für 

einige  Zeit  amüsiert  das  rofezfreebe  Anarcho-Ambiente _ 

durch  chaotische  Comic-Action. 


r' 


Christian  Blendl 


Fira  &  Klawd 


Sobald  Firo  &  Klawd  auf  der  Baustelle 
auftauchen,  ist  an  Feierabend 
nicht  mehr  zu  denken. 


Gerade  als  sich  Orang-Utan- 
Cop  Firn  den  notorischen 
Falschgeldschmuggler  Kater 
Klawd  geschnappt  hat,  muß  er 
schon  mit  ihm  Zusammenarbeiten:  Der 
Mafia-Boss  von  New  Yak  hetzt  nämlich 
seine  Meute  auf  die  beiden,  um  sowohl 
den  vorwitzigen  Cop  als  auch  den  un¬ 
liebsamen  Mitwisser  aus  dem  Weg  zu 
räumen. 

Die  beiden  unfreiwilligen  pelzigen 
Freunde  schießen  sich  durch  die  Stadt* 
um  die  Fälscherwerkstatt  rechtzeitig 
hochgehen  zu  lassen.  In  acht  isometri¬ 
schen  Welten  kämpft  das  Duo  gegen  die 
Unholde  und  hinterlaßt  dabei  eine  Spur 
der  Ve r w ii stun g :  Ihr  Weg  f ü h rt  d u re h 
Bars  und  U-Bahn-Stationen,  sogar 
Müllhalden  und  die  örtliche  Bücherei 
wird  durch  ihren  Besuch  beehrt.  Dabei 
sammelt  Ihr  Fahndungsplakate,  mit  de¬ 
nen  die  Mafia  brave  Bürger  gegen  Buch 
aufhetzt.  Jeweils  für  zehn  dieser  Plakate 
sichert  Ihr  E u c h  e in  Frei! ehe n ,  J e  n a e h 
geforderter  Geschicklichkeit  und  Muniti¬ 
on  svorrat  schaltet  Ihr  zwischen  beiden 
Helden  um:  Klawd  ist  flinker,  hat  aber 
nicht  die  Nehmer-Qualitäten  des  bulligen 
Firo,  Versteckt  sich  eine  feige  Bande  hin¬ 
ter  dem  Zaun,  werft  Ihr  genüßlich  eine 
Granate  und  eliminiert  die  kläffende 


"Haste1  mal  !ne  Mark,  Mann?"  Die  Punk  Versammlung  im  Stadtpark  wird  aufdringlich. 
Pech,  daß  unsere  Helden  kein  Kleingeld  dabei  haben... 


Gefahr  ohne  Risiko.  Mit  Extra  Waffen  wie 
stärkerer  Munition  und  wirkungsvollen 
Dreifach -Schüssen  bahnt  Ihr  Euch  den 
Weg  an  klassisch-eleganten  Anzug- 
Gangstern  mit  MP  und  stockwirbelnden 
blinden  Hunden  vorbei.  In  auflok- 
kernden  Ego-Ballerspielen  brennt  Ihr 
den  Gegnern  aus  der  Ich -Perspektive 
Kugeln  auf  den  Pelz:  ln  U-Bahn,  Büro 
und  Bibliothek  entbrennen  heftige 
Gefechte  mit  den  gegnerischen  Kötern. 
Zwei  Spieler  schießen  sich  im  Duell  oder 
miteinander  durch  den  Mob,  Die  gewitz¬ 
te  Story  und  das  überraschende  Ende 
der  Act ion-Miss tonen  werden  Euch  in 
insgesamt  30  Minuten  grobpixeligem 
FMV  erzählt.  Auch  wahrend  des  Spiels 
halten  sich  Helden  und  böse  Jungs  mit 


ironischen  Bemerkungen  nicht  zurück. 
D  e  r  v  e  r  z  w  e  igle  M  i  s  s  i  o  n  s  b  a  u  i  n  f  ü  h  r  t 
Euch,  abhängig  von  Eurer  Neugier,  in 
unterschiedliche  Einsätze:  Zwar  habt  Ihr 
das  Spiel  nach  einmaligem  Durchspielen 
gewonnen  -  nehmt  Ihr  aber  beim 
nächsten  mal  einen  anderen  Level- 
Ausgang,  schießt  und  springt  Ihr  durch 
neue  Abschnitte.  Insgesamt  erwarten 
Euch  vier  verschiedene  FMV* Endsequen¬ 
zen  :  Feuer  frei!  ch 


Feuer:  Mit  seinen  langen  Armen 
streckt  Firo  seine  Knarre  dem  Mafiosi 
fast  bis  in  die  Mäuler. 


Schußwechsel  aus  der  Ego- Perspek¬ 
tive:  In  den  statischen  Bonusrunden 
knallt  Ihr  auf  alles,  was  sich  bewegt. 


Ander®  Versionen - — - - - 

Eine  PC- Version  erscheint  zeitgleich  mit  der  Playstation  CD,  eine  Saturn-Fassung  äst  nichl  argekündigt. 


Entwickler:  Altron,  Japan 


Migtity  Hits 


,  Hände  hoch;  Neue  Software 
t  für  Segä's  Lichtpistole  ”5tun~ 

,  ner”  ist  eingetroffen!  Zum 
w  Budgetpreis  von  knapp  70  Mark 
könnt  Ihr  im  Mighty  Hitsf -Wettbewerb 
in  17  Mini-Spielchen  nach  garantiert  ju¬ 
gendfreier  Cartoon-Manier  teilnehmen, 
Ihr  habt  ein  festgelegtes  Zeit-  und 
manchmal  auch  ein  Kugellimit,  um  be¬ 
stimmte  Aufgaben  zu  erfüllen.  Am  Fisch - 
tümpel  etwa  ballert  Ihr  auf  möglichst 
viele  hüpfende  Makrelen,  und  beim 
kniff!  i  ge  n  Spieika  rt  e nsc h  ieße  n  ('  Ka  rte  n 
verschiedener  Farben  schweben  langsam 
nach  unten)  sind  sämtliche  roten  Ziele 
tabu,  ln  den  Episoden  ist  neben  zielge¬ 
nauem  Geballer  aber  auch  Köpfchen  ge¬ 
fordert:  Ihr  schießt  Glocken  an,  um  ähn¬ 
lich  des  Elektrospiel-Ktassikers  "Senso* 
eine  Melodie  nachzu spielen,  laßt  einen 
Luftballon-Fahrer  auf  einem  Floß  landen 
und  ballert  einem  jonglierenden  Clown 
seine  Bälle  blau.  Wer  das  geforderte 
Qualifikationslimit  nicht  erreicht,  verliert 
eines  seiner  fünf  Feder- Leben.  Habt  Ihr 
noch  eine  zweite  Plastik-Knarre  in  der 
Schublade,  tretet  Ihr  gegen  Eure  Freunde 
an:  Entweder  Ihr  spielt  gegeneinander 
um  neue  Bestzeiten  und  Punkterekorde, 
oder  Ihr  veranstaltet  einen  Wettkampf: 
Bis  zu  acht  Spieler  treten  im  K.O, -System 
an  und  ermitteln  einen  Gesamtsieger, 

Die  Rekorde  aller  Disziplinen  werden 
vom  Programm  mit  Initialen  gespeichert, 
"Sturmer -Könner  lassen  den  Anfänger- 
Modus  aus  und  spielen  in  Normal-  oder 
Profi-Runden  gleich  von  Anfang  an  mit 
verschärften  Limits,  cb 


Ziel  der  Clown -Episode: 
Färbt  mit  gezielten  Schüssen 
alle  Bälle  blaul 


f  Profis  ballern  nach  b 
rechts:  Per  Büchsenschuß 
legt  ihr  Eure  Marschroute 


V 


fest. 


Seoo 


SYST 


Seqo  Saturn 


z  i  n  k  a  -  p 


70  Mark 


n  r 


Unterhaltsame  "Point  Blank91- 
Automatenkopie  mit  17  Comic- 
Schießdisziplinen,  leider  nicht 
sehr  ambitioniert  ausgestaltet. 


Klarer  Pall:  "Mighty  Hits1' 
kupfert  frech  Namco's  er¬ 
folgreichen  ''Point  Blank"- 
Automaten  ab  und  fügt  ei¬ 
ne  abstruse  und  witzlose 

»Hintergrundstory  hinzu 
Den  Designern  gelang  ein 
kunterbuntes  Schieß-Spek- 
takei:  Viele  M  nl-Sprefchen 
mit  Rekordiagd-Faktor. 
Leider  Ferchte  es  nur  zu  1  7 
Episoden.  Schlimmer  als  die 
Kürze  der  "Mighty  Hits"  wir¬ 
ken  sich  die  popeligen  Sound¬ 
effekte  aus:  Um  jeden  Anflug 
von  "echtem1'  Schießen  zu 
vermeiden,  erküngt  nach  Ab¬ 
zugbetätigung  ein  peinliches 
"Plapü  dazu  dudeln  Melodien 
uninspiriert  vor  sich  hin. 

Die  erfolgreiche  Idee  hätte 
man  wesentlich  ambitio¬ 
nierter  Umsätzen  kennen, 
bietet  jedoch  [vor  allem  in 
den  spaßigen  Mehrspieler- 
Modil  gelungene  Unter¬ 
haltung,  die  auch  den  lieben 
Kleinen  bedenkenlos 
anvertraut  wer¬ 
den  kann.  Feuer . 
frei  und  gut  | 

Ziel! 


An  riete  Versionen - — ■  ■ 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant. 


Saturn 

SNES 

Ulbert ödysee 

jap.  Hä  -  Batiamuf  Lagoon  [Square] 

jap.  143.- 

üarh  Savior 

jap.  123,-  Chrono  Trigger  [Spie] 

us.  143- 

Diagonforce 

jap.  123,-  Dragon  Ouesl  VI  [EHIX] 

jap.  193 - 

Feda  flemake 

jap.  133-  Final  Fanlasg  5 

jap.  133  - 

Legend  cf  Basis 

us  123.-  Final  Fantasy  G 

us.  149- 

Linhte  Livei  Sfeiij 

jap.  133-  Fron!  Hissiun  1 

|ap.  123,- 

Longraiser  3 

iap.133,-  Gun  Hazard  (Sguarej 

iap.149.- 

Lunar 

US.  123  -  Lufia  2 

PS.  149- 

Lunar  Siiver  Star 

iap.133.-  Lufia  2 

pal.129.- 

Magic  Hnlgltr  RagearT. 

jap.  113,-  RGdra's  Treasure  [Square] 

jap.193.- 

Mitstoria 

pai.  33.-  Homancing  Saga  3 

jap.  163.- 

Sfiining  kisdom 

pal.  99.-  Sheihen  Dertselsu  3 

iap.  193.- 

Suiord  &  Surcerti 

iap.133,-  TacFrc's  Ogre 

jap.lGS,- 

Ttie  Slorg  ofüior  II 

pal.  93,-  lerraapa 

pat.  123  - 

Horld  Advanced  fliliitarq  II 

iap.139.-  Treasure  Hunrer  G  [Square] 

jap.  193- 

Piaiisfafion 

Nintendo  G4 

Rrc  Nie  Lad 

jap.  119.-  Pilot  Hings  G4 

jap.  1?9 - 

Bef  nü  ttie  Bef  nd 

us.  129.-  Super  Mario  64 

jap.  173- 

Bio  Hazard  £  [voiöestelleflj 

jap.  149.-  Havettase  G4 

jap.  203  - 

Ring's  Field  3 

iap.139.-  Shadouj  Pf  Empire 

jap.  229  - 

QoreBaftle 

[ap  14S-  M  [call] 

Over Bluod 

jap. 139,- 

Popo  Ion  bis 

jap.  149 - 

Space  Griffon 

jap. 129,- 

Mal  Pearls 

jap  149- 

Wild  Hirns 

jap. 149,- 

Wizadrg  VII 

jap. 139.- 

Tel.  08 192/ 1811.  Fax.  08 198  /  814G 

feisaiiElläsche  l-  .Votase  6.-  .(tohratims  3.-  .Hb  M-  0m  tanioslEn  fiel  -intümer  und 
Preisändeninp  uoitiehsfrefi .  Nitfif  anQtfwnimefie  Lieferungen  werfen  pauschal  mit  SO.-  berechnet. 


Funtronixx 

VIDEOSPIELE  OHNE  KOMPROMISSE 


...■•■■■  fv-." 

PSX 

Saturn 

Playstation 

369,00 

Destmcttan  Derby  94,90 

+ Mültrum  bau 

489,90 

Alien  Tnlogy  94,90 

NeCon  Pad 

64,90 

NightetndPad  139,90 

Resident  Evil 

99*90 

fighting  Vipers  99,90 

Die  Ward 

109,90 

Marx  TT  109.90 

Tekken  2 

99,90 

Saturn  Umbau  dtJp.us 

Formel  1 

109,90 

w/eo  Hz  sc,oö 

Andretti  Racing 

99,90 

,  ■.•/$?-£  V'i 

Crash  Bandica! 

99,90 

AN-  UND  VERKAUF 

Pete  Sampres 

von  gebrauchten 

Tennis 

99,90 

Spielen  und  Konsolen 

Wipeout  2Q97 

99,90 

Weitere  Angebote  und  Preise  auf 

Soviel  Stnke 

99,90 

Anfrage  ! 

Versand  &  Laden 

34119  Kassel  Friedrich  -  Efoert  -  Str.101 

Tel.  &  Fax  0561/12477 

Mo. -Fr.  10.00  ■  13,30  14,30  ■  16.00  Sa.  10.00  -  13,30 


!!  Nur  für  Händler  ! ! 

Tradelink 

Spielegroßhandel 
Eltastraße  8 
78532  Tuttlingen 

IMiiystiilioii-Siit  urn-SIN  ES-N64 

Händleranfragcn  unter: 

Tel.:  07461/79001  +  79002 
Fax:  07461/79003 


Entwickler:  Granite  Bay  Software,  USA  *  Projekt  Manager:  Lisa  Marie  Lamb.  Audrey  Gustafson,  Jim  RushJng  -  Künstlerische  Leilimg:  Jeff  Smith.  Mark  Franklin  * 
Software  Design:  Michael  Posehn  -  Software:  Don  Hewitt.  Randy  Dillan  u.  a.  -  Grafik:  Willy  Agullar.  Valerie  Couderc,  Eric  Holden  *  Sound:  Don  Veca.  David  O'Metll 


Durch  aufwen¬ 
dige  Schnitt-Technik 
wird  das  "Soviet 
5trlke',-FMV  zum 
anspruchsvollen 
Video-Genuß:  Mit 
Bildkombinattonen. 
Verfremdungen  und 
Fomputer-Einblen- 
riungen  auf  höch¬ 
stem  Oualitats- 
njveau,  schaut  Ihr 
Euch  die  professio- 
nelten  Sequenzen 
öfters  an  als  lang¬ 


weilige  Render- 
Intms  oder  eine  stu¬ 
pide  Laien-Perfor- 
mance  diverser 
Möchtegern- 
Schauspieler.  Auch 
die  deutsche 
Vertonung  ist  mit 
hochmon  (vierten 
Sprechern  ein 
Schritt  In  die  richti¬ 
ge  Richtung,  aber 
längst  nicht  so 
professionell  wie  bei 
'DiscwoddT 


Soviel  Strike 


Gestrandete  Piloten  haben  sich  ein 
Camp  gebaut:  Liebe  zum  Detail 
kennzeichnet  das  11  Soviet  Strike11 'Design. 


"Kriege  sind  auch  nicht  mehr 
das,  was  sic  mal  waren",  so 
sinniert  der  Einsatzleiter  des 
"Sinke' "-Teams  im  Video- intro 


u  n  d  ve  nve  i  st  auf  di  e  vi  e  1  fä  1 1  i  ge  n  G  ef ah  - 
ren,  die  der  neuen  Welt-Unordnung  dro¬ 
hen:  Terroristen  halten  ganze  Regierun¬ 
gen  in  Atem,  Waffenschmuggler  gefähr¬ 
den  den  Frieden  und  radikale  Funda¬ 


mentalisten  sorgen  dafür,  daß  die  Krisen¬ 
herde  der  Welt  nicht  zur  Ruhe  kommen. 
Deshalb  gibt  es  Euch:  Das  offiziell  nicht 
existente  "Strike”- Kommando  wird  an 
sch  w  el  c  nde  n  l  n  ru  he  h  e  rd  e  n  e  i  n  ge  setzt  „ 
damit  die  Konflikte  nicht  zur  Entfaltung 
kommen.  Neben  einem  Hacker,  der  für 
na c h richtend! ens tl i  d  i  e  Tä tigkeit en  re  k  ru - 
tiert  wurde,  soll  eine  rasende  Reporterin 
die  neuesten  Entwicklungen  direkt  an 
Euch  übermitteln.  In  traditioneller  T)es- 
ert  Strike” -Manier  legt  Ihr  los:  Statt  P se Li¬ 
do- 3  D-Ge  bieten,  die  als  Bit  map-Ebene 
Scrollen,  verfolgt  Ihr  die  Einsätze  Eures 
K  a  i  np  II  i  Li  1  )s  c  1 1  ra  u  I  )ers  i  n  persj >e kti v  isc  1 1 


Die  Hafenanlagen  in  Kampagne  drei 
legt  Ihr  mit  gnadenlosem  Raketen- 
Dauerfeuer  in  Schult  und  Asche. 


Reihenfolge.  Auf  der  Krim,  Eurem  ersten 
Einsatzort,  hält  Euch  ein  ganzes  Heer  mi¬ 
litanter  Terroreinheiten  in  Atem:  ihr  ret¬ 
tet  gestrandete  Piloten,  evakuiert  Gel  an- 


C  Berichte  wie  dieser 
TV- -Report  sorgen  für 
l  dichte  Atmosphäre. 


kt  arekt  e  r  Isom et  rik-Ansi- c ht 
mit  Polygonhügeln  und  - 
gebauden.  Selbst  gegneri¬ 
sche  Hells  und  Panzer  sind 
a ls  a u fwe nd ig  m oc lelli e rte 
31b- Pol  ygo  nobj  e  kt  e  ges  tal tet >  Das 
Einsatzgebiet  seht  Ihr  auf  einer  Karte, 
pro  Kampagne  absolviert  Ihr  fünf  bis 
zehn  Missionen  in  lose  vorgegebener 


gene  kurz  vor  der  Hinrichtung  und  legt 
ganze  Kasernen  an  lagen  in  Schutt  und 


Bevor  Ihr  das  Haus  attackieren  könnt, 
geht  Ihr  nach  Überfliegen  der  Brücke 
wieder  in  den  Tiefflug. 


tDie  vierte  "StrikeM-EpssDde  versetzt  Euch  mit  dynamischen  Videos  und  leuchtenden 
Explosionen  in  Bombenstimmung  Das  kontinuierliche  Nachiaden  den  aufwendigen 
Gelände-Grafik  überforden:  jedoch  des  Cd-Laufwerk  der  Playstation:  Das  leichte,  de¬ 
zent  augenfeindliche  Ruckein  erschwert  teils  die  Ortung  der  anroilenden  Gegner.  Auch 
das  Verhältnis  zwischen  eingescanntem  Hintergrund  und  Polygon-Objekten  ist  nicht 

•  optimal  gelungen:  Das  im  Vergleich  zu  den  Vorgängern  geschrumpfte  _ 
Blickfeld  zwingt  Euch  zum  ständigen  Kartenlesen.  Nachschub-Not  und  ex¬ 
tremer  Zeitdruck  machen  es  unmöglich,  eine  der  spateren  Kampagnen 
bei  den  ersten  Anffügen  mit  taktischem  Geschick  und  spielerischen  Können 
zu  überleben  -  ich  vermesse  den  ausgewogenen  Schwierigkeitsgrad  eines  ; 

"Oesert  Strike",  Frust-gestählte  Veteranen  soll-  -  -  A~ 

ten  trotzdem  zuschlagen, 


Tobias  Hartlehnert 


Asche.  Taktisches  Vorgehen  ergänzt  ac- 
t  i  on ge  1  ad e  ne  Dau erfe  u  e  r- A kt ione  n :  Me  i  st 
pirscht  Ihr  Euch  vorsichtig  an  die  Flak¬ 
bewehrten  Stützpunkte  heran  Lind  ope¬ 
riert  aus  der  Deckung  von  Gebäuden 
und  Hügeln  heraus:  Dem  konzentrierten 
A  b  weh  rf eu  erde  r  Wae  htu  rm  -  G  e  sc  h  ü  tze 
und  moderner  Raketenwerfer  wärt  Ihr  im 
direkten  Angriff  nicht  gewachsen.  Ist  die 
Luft  rein,  nehmt  Ihr  hektisch  winkende 
Gefangene  mit  der  Seilwinde  auf  (in  Eu¬ 
rem  Hell  finden  sechs  Gerettete  Platz) 
und  liefert  die  glücklichen  Überlebenden 


Schnelle  Schnitte,  dynamische  Einstellungen,  exzellente  Qualität:  "Soviel  Strike"  zeigt,  wie  wirkungsvolle  FMV-Szenen 
ein  Spiel  bereichern  können,  ohne  den  Action -Fan  zu  langweilen, 


Electronic  Arts 


f  Wurd  en  d je  Verteid  iger  a  us  radiert , 

meldet  der  Computer  trocken 
\  deren  irVertei  dlg  u  ngsunfähig  kei t"  h 


Auf  der  komplexen  Karte  wählt  Ihr 
Freund/Feind -Objekte,  die  umgehend 
blinken  und  so  Orientierung  schaffen. 


Mit  der  Joypadbetegung  freundet  Ihr 
Euch  schnell  an,  per  Start -Taste  erreicht 
Ihr  das  bordeigene  Info -System. 


Unheimliche  Zom¬ 
bies  geistern  auf  dem 
Iranssilvanischen 
Friedhof  herum... 


Mit  Köpfchen  und 
Seilwinde:  Der  Wach 
posten  am  Haupttor 
ahnt  nichts... 


I  Endlich  präsentiert  EA  den  langerwarteten  ”  Urban  Strike"- Nachfolger.  Dach  spieleri¬ 
sche  Neuerungen  bieiben  aus.  Neben  der  grafischen  Radikalkur,  die  zu  fast  fotoreali- 
stischer  Optik  führte,  und  den  packenden  Video  und  Soundernspielungen  haben  sich 
die  Designer  auf  den  Lorbeeren  der  Vorgänger  ausgeruht.  Doch  das  ist  keine  Kritik: 
Die  Missionen  sind  erneut  eine  anspruchsvolle  Mischung  aus  intuitiver  Waffen' 

•  bedienung,  schnellen  Reaktionen  und  einer  gehörigen  Portion  taktischem 
Geschick.  Gerade  die  Nachschubplanung  gibt  ''Soviet  Strrke"  den  letzten 
Kick.  Daß  Ihr  nicht  nach  jeder  Mission  speichern  könnt,  ist  für  ungeduldi 
ge  Naturen  sicher  ein  Nachteil  andererseits  ist  Herzklopfen  garantiert, 
wenn  Ihr  zur  letzten  Mission  einer  Kampagne  aufsteigt.  Der  harsche 
Schwierigkeitsgrad  könnte  abschrecken:  Nur  für  Profis 
und  A  infarce- Pi  loten  geeignet! 


jjraEmiyinifiW* 


Trickreich: 

Mit  Filigranen  Ma¬ 
növern  holt  Ihr  Ge¬ 
fangene  aus  schwer 
bewachten  Lagern: 


Überraschungsangriff  auf  ein  gut  verteidigtes  Wüsten-Hauptquartier:  Nach  einigen 

Raketenabschüssen  dreht  Ihr  ab,  um  der  Luftabwehr  zu  entgehen!  J 


am  ßasislager  ab.  Doch  auch  Nachschub 
wartet  auf  Eure  geschickte  Aufnahme: 
Vielfach  verstreut  liegen  Munition-  und 
Treibstoffbehälter  herum,  zerstörte 
LKW’s  und  Lagerhäuser  geben  zusätzli¬ 
che  Extras  frei.  Doch  seid  nicht  zu  gierig: 
Dureli  die  Fülle  der  Missionen  auf  dem¬ 
selben  Schauplatz  müßt  Ihr  taktisch  ar¬ 
beiten  und  für  spätere  Aufgaben  genaue¬ 
stem  vorausplanen.  Das  Informations¬ 
system  Eures  Hi-Tech-Hubschra übers 
versorgt  Euch  mit  einer  Fülle  wichtiger 
Nachrichten:  Neben  den  einzelnen  eige¬ 
nen  und  feindlichen  Objekten  auf  dem 
Kampfgebiet,  die  bei  An  wähl  blinken 
und  somit  für 
Übersicht  sorgen f 
informiert  Ihr  Euch 
über  Einsatzart, 

Auftragslage  und 
bereits  erledigte 
Missionen.  Hek¬ 
tisch  wird ’s  bei  ei¬ 
ner  der  zahlreichen 
EM V- Intermezzi: 

Aktuelle  Meldun¬ 
gen  holt  Ihr  Euch 
sofort  auf  den 
Schirm,  um  auf 
dem  laufenden  zu 
bleiben.  So  geben 
frisch  gerettete  und 


abgesetzte  Piloten  im  Hauptquartier  In¬ 
formationen  preis,  die  per  Funk  sofort 
an  Euch  weitergeleitet  werden  und  die 
Aufklärungsarbeit  erleichtern.  Habt  Ihr 
Pech  und  verliert  Eure  Panzerung,  könnt 
ihr  das  nächste  der  drei  Leben  benutzen. 


um  direkt  weiterzuspielen.  Innerhalb  ei¬ 
ner  Kampagne  gibt  es  keine  Speicher- 
funktion,  stürzt  Ihr  ab,  müßt  Ihr  von 
ganz  vorne  beginnen:  Merkt  Euch  daher 
Eure  Erfahrungen  über  optimale  Anflug¬ 
routen  und  Missions-Reihenfolgen,  um 
wertvollen  Sprit  zu  sparen.  Erfolgreiche 
Aktionen  belohnen  Euch  darüber  hinaus 
mit  zusätzlichen  Pa  n  zem  ngs-E  inheite  n : 
Oft  nur  ein  kleiner  Trost  für  die  harte 
Kriegsarbeit,  die  Ihr  gegen  die  gut  gerü¬ 
steten  bösen  Jungs  zu  erbringen  habt. 
Fünf  dramatische  Kampagnen  erwarten 
Euch:  Schon  die  zweite  ist  eine  harte 
Nuß  und  nur  nach  ausgiebigem  Üben  zu 
schaffen,  cb 


(  I  hr  vers  uch  t ,  ei  nen  schnei  i  vo  rwärts  - 

stürmenden  Panzerkonvoi  aufzuhaften; 
Ein  heftiges  Feuergefecht  entbrennt! 


Schieicht  Euch  an 
die  Baracken-Ecke 
des  Lagers,  vernich¬ 
tet  die  angrenzen¬ 
den  Wach  türme  und 
feuert  auf  die  Hüt¬ 
ten.  Dann  nehmt  Ihr 
schnell  die  Überle¬ 
benden  auf  .  bevor 
Euch  alarmierte 
Wachpanzer  bedrän¬ 
gen  können:  Eile  ist 
geboten! 


Andere  Versionen - 

Sowohl  eine  Saturn-  als  auch  eine  PC- Version  sind  in  Arbeit. 


Entwickler:  Capcom,  J 


Fighter  Alpha  E 


Hinterhof-Prügelei:  Dan,  der  versteckte 
Charakter  aus  dem  ersten  "Alpha",  mißt  sich 
mit  Großmeister  Gen.  (Playstation) 


Wo  bleibt "Street  Fighter 
V  ■ :  Gaiden1?  Wo  verstecken  sich 

l  ...  _  m?  die  fein  texturierten  Poly¬ 
gon- Ve  wandten  von  Ken* 

PChun-Li  &  Co,?  Ein  neuerli¬ 
cher  rl Street  Fighter-Aufguß 
in  2I>  soll  uns  darüber  hin¬ 
wegtrösten,  da ß  Capcoin 
immer  noch  an  einer  3D-Engine  für 
ihren  Bestseller  werkelt  -  einen  Vorge¬ 
schmack  darauf  gibt  das  fantastische 
"Star  Gladiators",  das  wir  Euch  in  der 
MAN! AG  10/96  vorstellten. 

Damit  die  Fighter-Fans  nicht  rx\  Kon- 
kurrenzprodukten  wie  ’Tekken  2"  grei¬ 
fen,  entwickelte  Capcom  im  Turbo- 
Tempo  einen  Nachfolger  zur 
Aiitomatenumsetznng  "Street.  Fighter 
Alpha"  (in  Japan  "STF  Zero").  Fünf 
Figuren  ergänzen  die  aus  dem  ersten 
Teil  bekannte  Clique:  Dhalsim  und 
Z a ng ie l  aus  der  kl ass isc hen  1 1 S TF" -Re i  \ \c 
sowie  Sakura,  ein  Madel  in 
Schuluniform,  Holen tot  der  gefährliche 
Messewerfer  aus  Capcoms  Oldie  "Final 
Fight"  und  Gen.  be  nichtigster  Karateka 
jenseits  der  chinesischen  Mauer.  Die 
Endgegner  des  ersten  Teils  könnt  Ihr 


Zusammen  mit  Guile  trainierte  Nash 
einst  hei  der  Bundeswehr.  Im  Hintergrund  er¬ 
hebt  sich  ein  Harr ier- Senkrechtstarter. 


Puzzle 

Spezialisten  auf- 
qepaßt:  Der  neuste 
Gprößling  der 
"Street  Fighter“- 
Familie  heißt  "Guper 
Puzzle  Fighter".  Wie 
hei  “Kolumne" 
setzen  zwei  Spieler 
in  ihrem  jeweiligen 
Spielfeld  verschie¬ 
denfarbige  Diaman¬ 
ten  zusammen. 
Zu  der  altbekannten 
Spielmechanik 
gesellen  eich  zwei 
"Street  Fighter"- 
Kids-Figuren.  die 
zwischen  den  bei¬ 
den  Zylindern  auf¬ 
einander  losgehen. 
Für  jede  abgebaute 
Diamantenreihe  be¬ 
kommt  Eure 
SpieEfigur  einen  töd¬ 
lichen  Special-Move. 
den  eie  gegen  den 
Gegner  einsetzt. 
Die  Japan-Fassung 
von  "Super  Puzzle 
Fighter"  erscheint  in 
Kürze,  eine 
Veröffentlichung  bei 
uns  ist  vorläufig 
nicht  in  Sicht. 


Japanische  Freizügigkeit:  C 
Chun-U  gewährt  Sakura  E 
Einblicke  (Saturn). 


sich  herschupsen  will,  führt  bei  aufge¬ 
ladener  Power-Leiste  eine  Super- 
Komhü  aus,  die  in  drei  Stufen  erhältlich 
ist  und  dementsprechend  nachhaltigen 
Eindruck  beim  Gegner  hinterläßt. 
Einsteiger  setzen  zu  Beginn  das  Tempo 
(Turbo)  herab  oder  spielen  mit  der 
"Auto  Guard "-Funktion,  ak 


An  wähl  bar  und  tn  zwei  Anzügen 
erhältlich:  Obermotz  M.  Bison  gegen 
"Final  Fight" -Ekel  Sodom.  (Saturn) 


von  Anfang  an  spielen:  Shadowloo-. An¬ 
führer  M,  Bison,  dessen  Boß  Gouki 
und  Dan,  eine  gelungene  Mischung  aus 
Ryu  und  Ken.  Wer  den  Gegner  nicht 
mit  linken  Haken  und  Fußfegern  vor 


II  Die  Designer  haben  sich  das  Maulen  der  "STF"*Fans  zu  Herzen  genommen  und  das 
I  einzige  Manko  des  Vorgängers  behoben;  Wo  Ihr  bei  "Alpha“  vor  trostlos  colorierten 
Hintergründen  aus  dem  Kindermslkuns  turnt,  freut  Ihr  Euch  nun  über  ein  Ambiente, 
das  der  spieEerischen  Potenz  des  Titels  entspricht.  Ähnlich  detaillierte  Backgrounds 
sucht  Ihr  bei  den  Konkurrenz-Prüglern  vergebens.  Spielerisch  gesehen,  kann  ich  mich 
^  nur  wiederholen  -  Trotz  3D-Perlen  wie  “Tekken  2",  die  mit  Tonnen  von 
P  Kombos  und  Effekten  auffahren,  bleibt  der  Spietgehalt  von  "Street 
Fighter  Alpha"  unerreicht.  Das  Potential  eines  klassische  2D-Beat'em-Ups  / 
ist  noch  lange  nicht  ausgeschöpft,  wenn  sich  Cspcom-Designer  ans  Werk  I 
machen.  Spielt  ihr  im  Zwei-Spieier-Modus  gegen  einen  anderen  "STF"- Crack ,  \  f  Jö J 
verzichtet  Ihr  gerne  auf  3D- Grafik,  tfSRVSHSSEVülSIIIB 


Unschlagbar!  Was  Spielliste  und 
Z we FS pl el er-Motl  vatlcn  a n gabt, 
kann1*  "Alpha  2"  mit  jedem 
SD-Saafam^Up  aufnehmen. 


Identisch  mit  der  Playatatlon- 
Verslon.  Kain  PrQgalaplel  fesselt 
Euch  Ungar  an  den  Bildschirm  - 
auch  grafisch  wunderschön. 


Über  den  Wolken  ist  nicht  nur  die 
Freiheit  grenzenlos:  Beim  Vorgänger 
fehlte  Dhalsim  noch.  (Playstation) 


In  “Alpha  2"  erwarten  Euch  zwei  weibli¬ 
chen  Figuren:  Statt  der  kessen  Engländerin 
Cammy  tritt  Sakura  an.  (Playstation) 


Capcom 


Playstation 


Andreas  Knauf  ^ 


Capcom 


Saturn 


Andere  Versionen  ■  t-—  ....  —  -■ 

Eine  Umsetzung  für  das  Super  Nintendo  soll  ebenfalls  noch  diesen  Monat  in  Japan  erscheinen,  Den  Vorgänger  haben  wir  in  MAN! AG  7/96  mit  90%  bewertet. 


MEGA  W  GAME 

POINT 

Bodenbocher  St r  30  .  01277  Dresden 


PSX-Sptele 

dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 


A-Trdn 

ßaphomefs  Fluch 
Blazing  Dragons 
Burning  Road 
Cosper 

Crash  Bandicoot 
Destrudion  Derby  2 
Die  Hard 
Final  ! 

Formel  1 
Liu  Kang 
Motor  Toon  GP  2 
NHL  97 

Pete  Sampros  Extreme 
Return  Fi  re 
Sim  City  2000 
Soviel  Strike 
Street  Racer 
Tekken  2 
Tunnel  Bl 
Wipe  Out  2097 
RGB’ Ko  bei 
Umbau-Kit  us-jp-dt 
Umbau  bei  uns  1  Tag 
Link'Kabel 
Anten  nenka  bei 
Infrarot  Pad  2  St. 

Memory  Cord  8  Meg 
Podvenängerung 
Joypad  N  Station  Master1' 
Game  Buster 
Memory  Card 
AsGi  Joyboard 
Predator  Gun  P5X/5AT 
NeGcon  Analogpad 
Lenkrad  Mad  Kotz 
4 -Play  er- Adapter 
Neuheiten  auf  Anfrage  < 


99.95 

89.95 
89,95 
89,95 
89,95 

109.95 

99.95 

99.95 

89.95 

99.95 
109,95 

89.95 
109,95 

99.95 

89.95 

99.95 

99.95 

89.95 

99.95 

89.95 

99.95 

29.95 

69.95 

99.95 

24.95 

29.95 

84.95 

84.95 

12.95 

39.95 

89.95 

49.95 

109.95 

69.95 

84.95 

149.95 

59.95 

Preisliste  anfordern 


dt 

dt 

us 

dt 

US 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 


Sot  u  rn-Spiele 


Blam!  Madiinehead 
Blöding  Dragons 
Casper 
3D-öhooter 
Exhumed 
Fighting  Vipers 
Hexen 

NEghts+Analog  Controller 
NHL  97 
Liu  Kang  3 
Th  ree  Dirty  Dwarfes 
Tomb  Raioer 
Tunnef  Bl 
Joypad  ST-4 
Multi -Adapter 
Antennenteil 
RGB- Kabel 
Podvenängerung 
Game  Buster 
Photo  -  Betriebssystem 
Predator  Gun  SAT/PSX 
Multi  norm  Umbau 
Memory  Card  Plus 
Neuheiten  auf  Anfrage  *  Preisliste 


dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

I 

dt 

US 

pal 

US 

dt 

dt 


89,95 
89,9 5 

89.95 

99.95 
99,95 

109.95 
99,95 

139.95 

99.95 

84.95 

99.95 
99,95 

99.95 

39.95 

39.95 
39/95 

29.95 

1 3.95 

89.95 

54.95 

69.95 

99.95 

89.95 
onfordern 


Nintendo  G4 


Mario  64  us 

Pilot  Wings  64  us 

Waverace  64  us 

Star  Wars  ? 

Neuheiten?  Bitte  ruft  uns  an! 
Konsole  us,  RGB,  RGB ‘Ko  bei,  220V 
mit  Mario  64,  Umbau  us/jp  nur 
Joypad  analog  original 
Memory  Card  original 
RGß-Umbaukit  mit  Lötanleitung 
RGB-Umbau  bet  uns  1  Tag 
RGB- Kabel 

Umbau  us/jp  ip/us  mit  Klappen 
Pal -Booster  NTSGRGB-Pal 

Neuheiten  auf  Anfrage  *  Preisliste 


159,95 

1 59.95 

169.95 
1??,9 5 


799,95 

69.95 

54.95 

69.95 

89.95 

29.95 

29.95 

59.95 
anfordern 


Neo-Geo-Modul 

Art  of  Fighting  gebe  us  59,95 

Cyberlip  gebr.  us  69,95 

Samurai  Shodown  gebr.  us  89,95 

Fatol  Fury  Special  gebr.  us  1 49,95 

Art  of  Fighting  2  gebr.  us  189,95 

Samurai  Shoaown  2  us  189,95 

Neo-Gea  RGB  6ÖHz  +  AOF  gebr,  279,95 

Memory  Card  gebr.  34,95 

Joyboard  gebr.  59,95 

Joypad s  gebr.  49,95 

Ständiger  Ankauf  oder  Inzahlungsnah  me  von 
Hard-  und  Software  (Mod  ule)  der  Kultkonsole 

Auch  Ankauf  &  Inzohlungsnahme  von  Spielen  & 
Konsolen.  Angebote  per  Fax  0351/2526606 

Tel.  0351-Z5Z  6611 

Versandtelefon.  Ladenpreise  können  abweichen 


#5me|MlCastre) 

040/390  50  61 

Sony  PlaySfation 


PSX+Demo-CD  (dt.)  389,90 

RGB  Kabel  (dt.)  29,90 

Link-Kabel  (df.J  49,90 

Anlennenkabet  (dt, )  49,90 

Memory  Card  (dt*)  49,90 

PSX-Controller  [dt. )  49,90 

Commander  Cont.  (dt.)  49,90 

Mad-Catz- Lenkrad  (dtr)  149,90 

NeGcon  Cont.  (dt.)  89,90 

ad  i  da  s  Powe  r  Soccer  (dt.)  9  9 , 90 

Agile  Warrior  (dt,  J  99,90 

ANen  Tnlogy  (at.)  89,90 

Sattle  Arena  Toshinden  (dt.)  69,90 

Sattle  Arena  Toshinden  2  99,90 

Sust  A  Move  2  79,90 

Cyberia  (dt.)  99,90 

Descent  (dt.)  99,90 

Extreme  Pin  ball  69,90 

Fade  to  Black  99,90 

FIFA  Soccer  96  (dt.)  89,90 

Galaxian  3  89,90 

Gex  (dt.)  99,90 

Goal  Storni  (dt.)  79,90 

Gunship  89,90 

Impact  Racing  99,90 

Jack  ts  Back  fat.)  99,90 

Krazy  Ivan  (dt, )  69,90 

Magie  Carpet  (dt. }  94,90 

Mickeys  Wild  Adventure  (dt.)  89,90 

Museum  Piece  I  (dt. )  99,90 

NBA  -  In  the  Zone  (at)  99,90 

Need  for  Speed  (dt)  99,90 

NFL  Game  Day  (dt)  99,90 

NFL  Quarterback  Club  (dt.)  94  90 

NHL  Face  Off  (dt.)  99,90 

Olympic  Soccer  (dt.)  89,90 

Olympic  Games  (dt)  89,90 

Philosoma  (dt.)  89,90 

Pro  Pin  ball  89,90 

Psychic  Detective  99,90 

Rayman  (dt)  99,90 

Resident  Evll  (dt.)  89,90 

Revolution  X  (dt)  99,90 

Ridae  Racer  Revolution  99,90 

Shellshock  (dt)  99,90 

Space  Hulk  89,90 

Starblade  Alpha  (dt.)  89,90 

Tekken  (dt.)  89,90 

Total  NBA  6  (dt.)  89,90 

Track  &  FEeld  89,90 

True  Pinball  (dt)  99,90 

Twisted  Meta!  (dt)  89,90 

Wing  Commander  III  (dt )  94,90 

Worms  (dt)  89,90 

WWF  Arcade  (dt)  69,90 


Sega  Saturn 


Alien  Tnlogy  (dt.)  99,90 

Battle  Ar.  lasninaen  Rem  ix  89,90 

Blackfire  (dt)  99,90 

Clockwork  Knight  2  (dt)  99,90 

Congo  (dt)  99,90 

Defcon  5  99,90 

Descent  (dt.)  109,90 

Mystery  Mansion  (dt)  99,90 

NFL  Quarterback  Club  ’96  89,90 

NBA  Basketball  (dt.)  99,90 

Need  for  Speed  99,90 

Paradius  (at)  89,90 

Rayman  (dt)  99,90 

Sega  Rally  Ch  (dt)  109  90 

Shells  hock  (dt.)  109,90 

Theme  Park  (dt.)  99,90 

Titan  Wars  (dt)  99,90 

Tash  i  n  d  en  Rem  ix  (dt )  1 09, 90 

Virtua  Cop  ■+■  Gun  (dt.)  1  45,90 

Virtua  Open  Tennis  99,90 


Nintendo  64 

Halt  Euch  die  ultimative  Videospielkonsole! 
Preis  i.V. 

IN  HAMBURG  EIGENER  LfEFER- 
SERVICE  INNERHALB  VON 
6  STUNDEN 


Bahrenfelder  Straße  187  *  22765  Hamburg 
(5  Min,  vom  Bhf.  Altona  entfernt) 


(pameMCagtl^) 


rlnnnh^iY  Teiefon 
^#1  1^1  02  31  1 55  75  00-0 

Brückstraße  42-44  ■  44135  Dortmund  02  31  /  55  75  00  29 


SONY  PLAYSTATION 


Deutschland 

0096 

fi/lickey's  Wild  Adv. 

89.90 

Dl  55 

Virtual  Galt 

69.90 

□179 

Meto  Toon  2 

89.90 

D24S 

Virtual  Tennis 

69.90 

Dl  62 

A  Tratn 

69.90 

0176 

Myst 

8990 

D24& 

WWF  in  your  Hüu&e 

69.90 

Dl  27 

AeLuä  ödII 

69.90 

Dl  05 

NBA  In  Ehe  Zone 

69,90 

D015 

Warhawk 

89,90 

□  156 

Adidas  Power  Soccer 

09.90 

0246 

NSA  Jam  Ert-reme 

89,90 

D230 

Whlzz 

69.90 

□096 

Agile  Warrlor-F  1 1 1 

59.90 

D089 

NBA  Live  96 

59.90 

D?Q9 

Williams  Arcade  Hits 

69.90 

□013 

Air  Combat 

69.90 

□216 

NBA  Ltve  97 

65.90 

0042 

Wing  Commander  Ml 

99.90 

□024 

Alien  Trilogy 

84.90 

OT36 

NFL  Gameday 

99.90 

D221 

Wing  Commander  IV 

99,90 

□083 

Alien  Trilogy  engl. 

39.90 

□031 

NFL  Ouarterback  Club  97 

69.90 

□00 1 

Wipe  Out 

B9.9D 

□065 

Alone  in  the  Da/k  2 

99.90 

Dl  37 

NHL  Face  Off 

69.90 

Dl  B3 

Wipe  Out  2 

99.90 

□213 

Andrelti  Racing 

89  90 

D214 

NHL  Hockey  97 

69.90 

□073 

Worrd  Cup  Golf 

B9.9D 

□  159 

Aquanault  S  Hollday 

99.90 

Dl  48 

NHL  PowerPlay  Hockey  97  84.90 

D07Q 

W0rm$ 

69.90 

□  171 

Baphonete  Fluch  {Sworfl) 

69.90 

DISfl 

Namco  Museum  Piece  1 

99  90 

0245 

Salm  an  Forever  Coin-Op 

89.90 

Dl  72 

Namco  Museum  Piece  2 

89,90 

□  157 

Aaiiie  Arena  Tostaind&n  2 

99.90 

D191 

Namco  Museum  Piece  8 

89-90 

USA 

□237 

Stack  Dei  wn 

89.90 

□233 

Nase ar  Racing  2 

89-90 

Dl0O 

BläZing  Dragana 

99.90 

Dl  13 

Necrodrome 

89.90 

□087 

Beyond  the  Beyond 

99.90 

□226 

Bubble  Babble  2 

79,90 

DG&5 

Need  lor  Speed 

89,90 

U10S 

Crash  BandiDoot  Hint  Book  29.90 

□224 

Bubble  Babble  Collection 

09,90 

D206 

Olympic  Games 

89.90 

Ul  Q2 

Die  Hard  Trilogy 

99.90 

□225 

Burning  Road 

69,90 

D2Ü7 

Olympic  Soccer 

69  90 

U062 

Ektrefne  Pintaall 

39.90 

□223 

Bust  a  Moyg  2:  The  Arcade 

B9.90 

Dl  2B 

Onside  Soccer 

89.90 

U03Q 

Jupiter  Sirike 

39.90 

□029 

Caspar 

89,98 

DtMf 

PGA  Tour  Golf  96 

89.90 

Ul  09 

King  o*  Fighters  95 

1D9.9Q 

□  126 

Castlevanla  ihe  Blnodletf 

69,90 

D21S 

PGA  Tour  Golf  97 

89.9D 

U053 

Kings  Field 

99.90 

□109 

Chessrmaster  30 

69.90 

Dl  44 

Pd’ed 

89.90 

U037 

NBA  -  In  Ehe  Zone 

39.90 

0167 

Chrcn  itl&B  ei  Ihe  sword 

6990 

DO01 

89.90 

UO01 

NBA  Live  96 

49.90 

□  173 

Crash  Bandlcoot 

109.90 

□043 

Perodrua  Delune 

69.90 

U042 

NFL  Gameday 

39.90 

Dl  40 

CrttiOom 

B9.90 

Dl  74 

Perrny  Rauere 

69.90 

Ul  05 

NHL  Powerptey  Hockey  9^ 

:  39.90 

O2S0 

Crew;  City  of  Angles 

39.9Q 

D210 

Pete  Sampras  Tennfs 

99.90 

U07D 

Po'ad 

99.90 

□219 

Crusader  -  No  Remoree 

SO. 90 

D049 

Primal  Rage 

69.90 

U093 

Protect  Hcrned  C>wi 

109.90 

DD62 

Cyber  Speed 

49.90 

D160 

Prime  Goal  Eure  Challeoge  89.90 

Ul  04 

Pioject  OverkJi 

99.90 

DD33 

Cyberia 

89.90 

D208 

Pro  Pinbal!  -  The  Web 

89.90 

UÜ41 

Residenl  Evil 

59.90 

□082 

□ 

79.90 

□125 

Project  Overkill 

69.90 

U067 

Resident  EvjI  Hintbock 

■39.90 

Dl  41 

Darkatalkers 

89. 90 

D170 

Reging  Skies  (Srd&Mnder) 

99.90 

U043 

Revolution  X 

39.90 

D229 

Davis  Cup  Tenn  he 

B9.90 

□  103 

Ran  Soccer 

79.90 

U06Ü 

Romance  of  the  3  Krngdcm  99.90 

Dl  42 

EJr'üdiy  Skies 

69.90 

D052 

Rayman 

39.90 

U033 

Sslverload 

109.90 

□034 

De&cent 

39.90 

□  152 

Resident  Evi4 

39.90 

U084 

Sim  City  2000 

gg.90 

DOlO 

Destfuction  Darby 

89.90 

□  145 

Relurn  Fi  re 

89.9Ö 

U071 

Ssam  8.  Jam  96 

39.00 

Dl  62 

DcstructlDM  Derby  2 

99,90 

D02S 

Revolution  X 

50. 9D 

Ü099 

Starfighter  3000 

89.90 

D21 2 

Die  Hard  Trilogy 

69.90 

D003 

Ridge  Racer 

B9.9D 

Ul  00 

Tekken  2  Hint  BqqXs 

29.90 

□  104 

Disc  World  deutsch 

89  90 

Dl  35 

Ridge  Racer  Revolution 

99. 9D 

UD92 

Tokyo  Highway  Battle 

99.90 

□243 

Drsgonhesrt:  Fire  8  Steel 

69.90 

□045 

Road  Rash 

B9.9D 

U07B 

Tnple  Play  BasebaM 

1 09.90 

□  146 

Earthworm  Jim  2 

69.90 

□252 

Robo  Pit 

79,90 

DQ16 

Extreme  Games 

89.90 

D053 

Shückv.'ave  Ansa  u  h 

69.90 

□097 

Extreme  Pintaall 

89-90 

□  177 

Sim  City  2000 

69,90 

Japan 

□030 

F.  Thomas  Big  Hurt 

89.90 

0149 

Skeleton  Warriors 

84.90 

□091 

Fade  to  Black 

39.90 

0099 

Siam'n  Jam 

79.90 

J151 

Are  the  Lad  II 

149.90 

DQ47 

Fifa  Soccer  96 

59.90 

□  181 

Smasti  Court  Tennis 

89.90 

J098 

Biohazard  (Uncut  Version) 

139.90 

□220 

Fifg  Soccer  97 

89  90 

□217 

Soviel  Strike 

89,90 

J04O 

Boxer's  Road 

3990 

69.90 

□067 

Space  Hulk 

89,90 

J168 

Cool  Boarders 

139,90 

Dl  39 

Formel  1 

99.90 

0228 

Spot  111 

89.90 

JI06 

Feda 

149-90 

Dl  53 

Galaxian  3 

39.90 

□239 

Star  Gladiator 

89,90 

J154 

Ftghling  Illusion 

139.90 

Dl  01 

Ge* 

B9.90 

021 1 

Starfighter  3000 

89,90 

Jt56 

Hyper  Rally 

149.90 

DQ5D 

Goal  Slorm 

£9.90 

Dl  12 

Sterwinder 

89-90 

J147 

Overblood 

139.90 

Ü23S 

Grid  Run 

89.90 

□110 

Steel  Hsrbinger 

89-90 

J174 

Poptaloerois 

1 39.90 

□  165 

Gunship  2CW 

99.90 

DQfiO 

Street  Racer 

89.90 

J  1  66 

Psychic  Force 

1  49. SO 

□235 

Hyper  Match  Tennis  Tour 

39.90 

Dl  53 

Streetfighter  Alpha 

89.90 

J139 

Ray&torm  ■  Layer  Sectron  I1 139.90 

Dl  47 

Impact  Racing 

B9.9Q 

D240 

Strectfighter  Alpha  2 

69-90 

J 1 49 

Samurai  Shodown  3 

139.90 

□232 

ln  the  Hunt 

39  90 

D247 

Super  Motocross 

B9.9Q 

JT75 

Shadow  Stmggie 

1  39.90 

□121 

Int.  Track  &  Field 

99,90 

DO90 

Syndikate  Wars 

89.90 

J153 

Slot  ShOOting 

69.90 

□244 

Iren  4  Blaod 

89,90 

□076 

Tekken 

99.90 

J150 

Smash  Courl  Tennis 

139.90 

□222 

Iren  Man  X-O  Ma  nowar 

89,90 

D17S 

Tekken  2 

109.90 

J1 69 

Soul  Edge  Enhanced 

139-90 

□2  IS 

John  Maddon  97 

8990 

□040 

Thame  Park 

69.90 

J164 

Star  Gladiator 

1 39.90 

OISE 

Juroping  Flash  2 

89.90  | 

Dl  59 

Till 

64.90 

Jl  46 

Street  Fighter  Zero  li 

139.90 

0242 

Killing  Zone 

B9.90 

D092 

Tkma  Cormnandq 

69  90 

J171 

Toapian  Shootmg  Batlle  1 

139.90 

0122 

Kenaml  Open  Goll 

B9.90 

Dl  06 

Top  Gun  -  Fire  of  will 

99.90 

Jl  43 

Tobal  No.  1 

12990 

DD19 

Krazy  Ivan 

B9.90 

D094 

Total  NBA 

99,90 

Jl  73 

Toshinden  II  Plus 

59.90 

DD04 

Lone  Saldier 

69‘.9Ü 

□234 

Tunnei  Bl 

69,90 

Jl  53 

V  Wrestlrnq-Tukon  Retsu.2  149.90 

□DBS 

Magic  Carpet 

69.90 

D01 8 

Twisted  Metal 

89.90 

J163 

Vandal  Hcarts 

149.90 

0251 

Magic  Ihe  G  Ehering 

B9.90 

□  154 

Victory  Soxing 

89,90 

4167 

Virtua  Open  Tennis  |l 

139.90 

0236 

Mega  Man  X3 

69.90 

□044 

View  point 

39.90 

J1Ö1 

Zero  OivKle  li 

1 49.30 

SEGA  SATURN 


Deutschland 

D07ß 

Mystena 

89.90 

DD36 

Virtua  Cop  mit  Gun 

139.  ÖD 

□032 

NBA  Actio n  Basketball 

89.90 

D037 

Virtua  Fighter  2 

89.90 

□012 

Alien  Tnlogy 

39.90 

□178 

NBA  Jam  Extreme 

39.90 

Dl  35 

Virtua  Fighter  Kids 

79,90 

□074 

Alien  Trilogy  englisch 

89.90 

0013 

NBA  Jam  Tournament 

49.90 

Dl  06 

Virtual  Golf 

89.90 

Dill 

.Alone  2  -  Jack  is  back 

99.90 

□  145 

NBA  Live  97 

69-90 

Dt  30 

Virtual  On 

69.90 

□  139 

Athlete  Kings 

89.90 

0011 

NFL  Quaterbaek  Club  96 

50.90 

Dl  Sl 

WWF  in  your  Hause 

89,90 

Dogo 

Baku  Baku  Animal 

59.90 

D033 

NHL  All  Stars  Hockey 

49.90 

□072 

^VWF  ihe  Arcade  Qoir>o 

B9.9D 

Dl  70 

Black  Dawn 

89.90 

□  155 

NHL  Powarplay  Koukey  97  69.90 

DöS3 

Wipe  Out 

69.90 

□030 

Blackfire 

89.90 

Dl  12 

Need  for  Speed 

89.90 

Dl  22 

World  Seriää  Baseball  2 

69,90 

□082 

Bla^ing  Dragons 

69,90 

Dl  07 

Night  Warners  -  Vampire 

90.90 

Dl  27 

Worldwlde  Soccer  97 

89.90 

□  150 

Bubble  Elqbble  Collection 

69.90 

Dl  20 

Nlgtats 

89.90 

D0G3 

Worms 

B9.9D 

Dl  31 

Bug  Too 

69,90 

□  119 

Nights  (Inet.  Analog  Pad) 

139.90 

D047 

X.-M@n  Children  of  Atom 

79.90 

□  151 

Bust  a  Move  2:  The  Arcade 

SS. 90 

Dl  15 

Oll  Wodd  In-terceplor 

89.90 

D015 

Casper 

89,90 

□124 

Olympic  Games 

89,90 

Di  63 

Chaos  Control 

89.90 

Dl  £5 

Olympic  Soccer 

89-90 

USA 

□020 

Clochwork  Knighl  2 

59.90 

Dl  42 

PGA  Tour  Golf  97 

89.90 

Dl  65 

C  Drums  nd  6  ConqtieF 

99,90 

D0O5 

Panzer  Dragoon 

49.90 

UQ27 

Basea  Loaded  96 

39.80 

Dl  62 

Crew:  City  ot  Angels 

89,90 

□087 

Panzer  Oragoon  2 

89-90 

U073 

College  Siam 

39.90 

Dl  46 

Crusader  -  No  Remnree 

69-90 

□038 

Parodtus  DeLuxe 

89.90 

U076 

Crlhcom 

49,90 

□017 

Cytaeris 

69.90 

D167 

Pinbatt  Graffiti 

89.90 

U051 

Defcon  5 

30.90 

□070 

D 

89,90 

Dl  01 

Power  Play  Hockey 

89,90 

U0B1 

Earthwgrm  Jim  2 

49.90 

□071 

Dari  us  Gaiden 

69.90 

□039 

Primal  Rage 

69.90 

U056 

Hr-Oclane 

39  90 

□  158 

□ariue  II  -  Ssgsia 

99,90 

□  153 

Pro  Pinball  -  The  Web 

89.9Q 

Ul  09 

Impact  Racing 

89.90 

□  166 

Dark  Saviuur-  LsnidstaL2 

89,90 

□042 

Rayman 

89.90 

U078 

Iron  Storm 

99.90 

□003 

Daytona  USA 

49.90 

D018 

Revolution  X 

49.90 

U099 

Legend  a  l  Oag;  ü 

69.90 

□  132 

Daytona  USA  Champ.  Edit  39.90 

□089 

Rise  2;  The  Resurrection 

69.90 

U096 

NHL  Powerplay  Hockey  97 

99.90 

D095 

Destruclicn  Derby 

B9.90 

□077 

Road  Fta$h 

89.90 

U0B9 

Riae  II 

30.90 

□  140 

Die  Hard  Trilogy 

89.90 

Dl  66 

S-l-.j  Bass  Fishing 

89,90 

UD1B 

Romance  oi  3  Kindoms  IV 

109.9Q 

□096 

Disc  World 

80.90 

□034 

Segia  Ralfy 

89.90 

U064 

Stam  Jam  96 

39.90 

□  176 

□ragenheart:  Flrs  &  Steel 

39.90 

□048 

Shellshock 

B9.90 

Ul  05 

Starfighte/  3000 

49.90 

□  100 

Earthworm  Jim  2 

B9.90 

□053 

Shining  Wisdom 

89.90  | 

Uü£4 

Theme  Park 

39.90 

□066 

Endurfun 

89.90 

D025 

Shincbi  X 

59,90 

U0B6 

Viluai  0(taen  Tennis 

39.90 

□097 

Euro'96  Soccer 

ag.90 

□075 

Sheckwave  Assault 

59.00 

U088 

WWF  1ha  Arcade  Game 

39.90 

0117 

Exhumed 

89.90 

D056 

Sim  City  2000 

89.90 

U074 

Winning  Püst 

49.90 

□016 

F.  Thama&  Big  Hui. 

79.90 

D108 

Skelelcn  Warriors 

84.90 

U067 

World  Cup  Golf 

39.90 

□046 

Fifa  Soccer  96 

59.90 

□081 

Stam'n  Jam 

79.90 

U101 

World  Series  Baseball  || 

99.90 

□147 

Fifa  Socccr  97 

89.00 

□  133 

Sonic  X-tremf; 

89-90 

□  162 

Fighting  Vjepers 

89.90 

Dl  34 

Sonic  the  Fighters 

69.90 

0056 

Galactic  Attack 

49  90 

□  146 

Soviel  Strikt? 

89.00 

Japan 

□089 

Galany  Fighl 

89.90 

□076 

Space  Hulk 

89.90 

DDB3 

Gex 

79.90 

□  156 

Spat  Hl 

89.90 

Jl  B2 

Aflarburner  2  -  Sega  Ages 

69.90 

□  156 

Ghen  War 

89.90 

Dl  38 

Starfighter  3800 

89,90 

Jl  35 

Day  tan  a  USA  Champ.  Fd. 

119-90 

Dl  13 

GunGriffon 

89  90 

□099 

Story  of  Thor  II 

89.90 

Jl  80 

Dynssty  Wars  W.  of  Fate2  109.90 

□098 

Hean  of  Darkness 

89.90 

□050 

Street  Racer 

89.90 

JT71 

F.Fyiy  Real  Boul  &  Card 

149.90 

□  163 

Highway  2000 

89.90 

□103 

Strsetfughier  Alpha 

89.90 

J134 

Fatal  Fury  3  {R.T.T.F.V} 

109.90 

0164 

Impact  Racing 

89.90 

□  172 

Streetfighter  Alpha  2 

80.90 

Jl  40 

Fighting  Vipers 

119.90 

D1G4 

In  Ihe  Hunt 

69.90 

□014 

Streetfighter  The  Movie 

49.90 

J192 

Gundan  Side  Story 

99.90 

D177 

Iron  &  EMoüd 

89.90 

0179 

Supär  Motocross 

69.90 

Jl  84 

Hakaider 

1 29.90 

DT  49 

Iron  Men  x-o  Mamrwar 

89.90 

0143 

Syndikate  Wara 

89.90 

J159 

Longratser  III  *  Warsong 

129.90 

□141 

John  Maddcn  97 

89  90 

D022 

Theme  Park 

89.90 

Jl  81 

Out  Run  Sega  Ape& 

89.90 

DD67 

Johnny  Sazookatone 

49.  SD 

□ns 

Three  Dirty  DwgrTee 

S9.90 

J1B5 

Rsq  lardsa  ga  2  -  Mysterla2  1 1 9.00 

Dl  54 

Keio  Ffying  Squadroo  II 

89.90 

D068 

Thunder  Hawk  II 

89.90 

Jl  99 

Sakura  Wars 

139.90 

DG94 

Lemmings  3D 

89.90 

□104 

Till 

89.90 

Jl  39 

Samurai  Shedown  lll 

129.90 

DO02 

Magic  Carpet 

89.90 

D1G0 

Tomb  Beider 

89.90 

Jl  BB 

Steeldom  s  Linkkabel 

129.90 

Dl  63 

Magic  fhe  Gathering 

69.90 

Dl  61 

Toshinden  URA 

89.90 

J16B 

Süsel  Fighter  2ero  H 

119.90 

D010 

Mansion  qf  the  Hidden  S 

99.90 

D0S4 

True  Pinball 

89.90 

Jl  56 

Thunder  Force  Gold  1 

109.90 

DT  28 

Manx  TT 

99,90 

Dl  57 

Tunnel  Bl 

09.90 

Jl  55 

Thunder  Force  Gold  2 

109.9O 

Dl  B9 

Mega  Man  X3 

89.90 

□061 

VirtOry  Bdxing 

89.90 

J16B 

Toshinden  II  URA 

109.90 

D128 

Mr.  Sones 

9S.S0 

D002 

Victory  Goal 

49.90 

J154 

Virtua  Cop  H 

109,90 

□008 

Myst 

79.90 

Dl  29 

Virtua'  Cop  2 

99.00 

J137 

Virtua  On 

119.90 
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Entwickler:  Sega  AM3,  Japan 


Daytona  CCE 


Die  Qual  der 

Wahl:  Vor  dem 
Rennen  entscheidet 
Ihr  Euch  für  eines 


Auf  der  Innenbahn  herrscht  Hochbetrieb: 
Wartet  mit  dem  Überholen  bis  zum 
Kurven  aus  lauf! 


J 


von 

acht  5 tack - 

Ears.  Die 

^el_ect 

Hnmet 

GalHip 

r  Max 

PlaoeulK 

OrinlR 

Maoic 

Wl»  Bf 

— - 

Typen -Wahl:  N 

Jedes  Fahrzeug  steuert 
sich  anders.  Anfänger 
drehen  am  besten  in 
der  Hörnet  Ihre 
Aufwärm  runden. 

V _  J 


,  Während  das  erste  Saturn- 
,  Daytona  USA”  die  Klasse 
,  des  Automaten- Vorbilds  im 
w  esent  l  ic  he  n  a  u  f  de  n 
Saturn  retten  konnte,  blieb  die  techni¬ 
sche  Realisation  weit  hinter  den  Hoff¬ 
nungen  der  Sega -Fans  zurück:  Niedrige 
Frame-Rate  und 
das  berüchtigte 
"Pop-Up*  schmä¬ 
lerten  den  Fän- 
druek  gewaltig. 

Doch  jetzt  revan¬ 
chiert  sich  Sega: 

Die  CD-Zaubcrer 
der  AM3-Truppt\ 
die  schon  mit 
"Sega  Rally*  der 


fünf  Kurse  zur  Weltmeisterschaft  Doch 
vor  allem  der  Zweispieler-Modus  ist  eine 
kleine  technische  Meisterte  isturig:  Im 
Split-Screen  liefert  Ihr  Euch  dramatische 
Rundenduelle,  in  denen  sich  nur  Com¬ 
puter  geg  n  er  n  i  c  h  t  blicken  lassen.  Auch 
das  "Ghost-Car  ist  wieder  mit  von  der 
Partie  -  das  flackernde  Auto  repräsen¬ 
tiert  Eure  vorherige  Bestzeit,  der  Ihr  ver- 


Leistunqsdaten  un¬ 

Konkurrenz  das 

terscheiden  sich  in 

Fürchten  lehrte. 

.  1 

den  Kategorien 

nahm  sich  des  un¬ 

plM« 

n 

□eschleunigunq. 

vermindert  popti- 
laren  Klassikers  an 

Steuerung  und 

V  ' 

Endgeschwindigkeit. 

und  schneiderte  ei¬ 
ne  technisch  und 

v_ 

Desert  City":  Von  der  Stadt  gibt's  nichts  zu  sehen,  dafür  rast  Ihr 
in  einem  Feistal  herum  und  durchquert  einen  Tunnel. 


spielerisch  gehörig  aufgepeppte  Neu- 
Version,  Die  aus  "Ra! ly*  bekannten 
Features  sorgen  jetzt  auch  für  "Daytona’4- 
Langzeitmotivation.  Im  Time  TriaU- 
WertbewcTb  kund  Ihr  alleine  herum,  um 
den  3  trecken  re  kord  zu  brechen,  und  ein 
Grand prix-Mod us  schickt  Euch  über  alle 


Zwischenfall  am  ‘'Sonic1’- Felsen:  Mit 
spektakulären  Crashs  verbeulen  sich  die 
Karossen  die  Kotflügel. 


mm  au 


D  c^crl  ‘u-l  1  _ 

Sr.a  -  £t  rVi'fUi  i  Urry 


II 


llecoiifls 


1  ARC  25  r  20”! 5  fit  m 

2  GRP  25  1  201F44  « 

3  NEW  25'20 "73  m 

4  MAS  25' 21"22  iS  « 

5  KEN  25 1  21  "5  6  iS  M 

6  KAÖ  25 ' 21  "57  M 

7  SAÖ25’22"1B  iS  m 
3  AKT  25 ' 22|l21  m 


In  der  umfangreichen  Rekord  liste  tra¬ 
gen  sich  "Daytona" -Profis  ein,  die  besser 
als  die  Sega- Mannen  fahren.. 


saur  Canyon“  führt  die  reizvollste 
Strecke:  Dieser  Berg-  und  Tal- Abschnitt 
führt  Euch  an  majestätischen  Berg- 
massiven  vorbei  in  einen  Tunnel,  danach 
rast  Ihr  durch  die  "AM  2"- Kurve  talwärts 
und  biegt  an  der  Dino-Fundstcllc  nach 
rechts  in  die  Zielgerade  ein,  Die  an¬ 
spruchsvollste  Strecke  ist  die  "Sea  Side 
Street  Galaxy":  Diese  Profi  strecke  führt 
Euch  an  Sehenswürdigkeiten  wie  einer 
Space -Shu rtle- Abseh u Krampe  vorbei , 
Vorher  kämpft  Ihr  mit  dem  Umleitungs- 
Chaos  in  der  Nähe  der  Boxengasse.  Eine 
G  o  1  den  G  ate "  -ä hnli  ch e  Brii  c  k  e  d  ien t 
liier  als  Start  und  Ziel,  Doch  Sega  ließ 
sich  nicht  lumpen  und  spendierte  der 
"Daytona  Championship  Circuit  Edition” 
auch  zwei  komplett  neue  Kurse.  Der 
"National  Park  Speedway*  ist  ein  relativ 


zweifelt  hinterherfahrt.  Drei  Kurse  kennt 
Ihr  bereits  vom  Vorgänger:  Der  "Three 
Seven  Speedway"  ist  ein  Anfänger-Moto¬ 
drom,  bei  dem  Ihr  an  Tribünen  vorbei 
durch  ein  Waldstück  brettert.  An  der 
Sonic  "-Felswand  biegt  Ihr  links  in  die 
Start -Ziel-Gerade  ein.  Durch  den  "Dino- 


An sicht  3:  Knapp  hinter  dem  Wagen 
verfolgt  Ihr  den  Anflug  einer  Möwe 
(links  im  Bild). 


Die  Motorhaube  könnt  Ihr  auch 
ausblenden:  Mit  ihrer  Hilfe  erkennt  man  je¬ 
doch  .  ob  es  Zeit  für  einen  Boxenstop  ist. 


I  Endlich  wind  Sagas  Arcade-Glanzstück  die  verdiente  Umsetzung  spendiert:  Auch 
wenn  die  neue  Version  nicht  ganz  zum  Automaten  aufschließen  kenn,  wurden  immer¬ 
hin  Frame-Rate  und  Auflösung  deutlich  hochgeschraubt.  Sogar  Besitzer  der  Erst- 
umsetzung  können  unbesorgt  zugreifen,  zumal  die  neuen  Strecken  auch  "Daytona"' 
Veteranen  herausfordern.  Für  Fans  der  Autcmatenvoriage  ist  der  Titel  ohnehin  ein 

•  Pflichtkauf.  Zwar  ist  "Sega  Rally"  nach  wie  vor  die  authentischere  Arcade- 
Umsetzung,  aber  "Daytona  CCE"  fesselt  wie  das  Varbiid  mit  bislang  unge¬ 
schlagenem  Streckendesign  und  vorbildlichen  3D-Kulissen.  Während  die  j 

tjnkurrenZ'Wagen  zwischen  spärlichem  Saumbestand  und  Kuhdörfern  hm-  |  fff  y] 
|rchbrsusen  oder  gegen  triste  Leitpianken  schrsbben.  genießt  der  Stock-  Lj 

jp  Cniinon  fi  1*^1 K /'i  ^  A i“, .  P^nunnr'  mH  \  H» 

* 


rchbrausen  oder 

-Fahrer  gigantische  Monumente  wie  Canyons  und 
Basreliefs, 


Robert  Bannert 


C  Zweispieler- Action:  Ihr  könnt  auswählen,  ob  der  Zweitplazierte  automatisch  schneller  ist  als 
W _  _ der  Führende  C'Catd>Up-FeatureM) 


»Mit  dem  Automaten  kenn  such  das  neue  l'Daytona"‘  kaum  konkurrieren:  Nach  wie  vor 
gibtfs  auf  dem  Saturn  mehr  Pop-Up  und  weniger  Auflösung  als  in  der  SpielhaNe.  Doch 
im  Rahmen  der  Saturn-Fähigkeiten  hat  Sega  ein  kleines  Wunder  vollbracht:  Oje  deut¬ 
lich  höhere  Frame-Rate  sorgt  für  noch  mehr  Spiefspaß,  das  Drängeln  kommt  jetzt  um 
Längen  besser  "rüber  als  berm  Huckel-Vorgänger.  Die  neuen  Strecken  sind  grafisch 

•  eher  mager,  doch  eine  willkommene  Bereicherung  der  drei  Aroade-Kurse. 

1  Auch  Dptions Vielfalt  und  Split-Screen-Modus  machen  sich  positiv  bemerk¬ 
bar.  Das  Spielgefuhi  stimmt,  die  Renner  geraten  infs  Schleudern  und  drif¬ 
ten  genau  wie  beim  Automaten.  Insgesamt  ist's  nicht  der  erhoffte  Über- 
Hammer  geworden,  denn  ab  und  zu  nerven  einige  Grafik-Fehler.  Ansonsten 
gibt  sich  "CCE"  keine  Blöße.  Selbst  Besitzer  der  alten 
Version  müssen  probespielen! 


Christian  Btendl 


Seqa 


Saturn 


f  Kurslayouts:  Von  > 
oben  nach  unten  seht 
Ihr  die  Strecken 
Three  Seven  Speedway, 
Dinosaur  Canyon 
Sea  Side  Street  Galaxy 
National  Park  Speedway 
,  Desert  Qty. 


Gedrängel:  Riskiert  einen  Schlenker,  um  nicht  auf  die  Sonntagsfahrer  vor 
Euch  aufzulaufen  und  Geschwindigkeit  zu  verlieren. 


Boxen  stop:  Die  Polygon -Mechaniker  beuäen  Eure  lädierte  Karosse  aus, 
leider  zieht  gerade  das  gesamte  Feld  an  Euch  vorbei. 


einfacher  und  .sehr  schneller  Gebirgs- 
abschnitt:  Ihr  müßt  eine  tückische  Stra¬ 
ßensperre  meistern  und  schürt  anschlie¬ 
ßend  an  einem  Freizeitpark  vorbei. 
Während  die  Besucher  grölend  einen 
Looping  drehen,  steuert  Ihr  Euer  Stock- 
Car  durch  großzügige  Kombinationen 
lässig  auf  die  Zielgerade  zu.  Der  zweite 
neue  Kurs  ist  weitaus  anspruchsvoller:  In 


der  T)esert  City11  müht  Ihr  Euch  durch 
enge  Kurve n kombj n a tione n  und  kämpft 
mit  abrupten  Ri chtungs wechseln. 
Während  Ihr  das  Getriebe  malträtiert, 
zuckelt  der  Örtliche  Bummelzug  durch 
die  Felsszenerie. 

Allen  Strecken  gemein  ist  der  jetzt  deut¬ 
lich  flüssigere  Spielablauf,  nur  das  Pop- 
Up- Problem  konnte  nicht  völlig  elimi¬ 


niert  werden.  Im  Split-Screen-Modus 
bleibt  die  Frame-Rate  ebenfalls  konstant, 
jedoch  verkürzt  sich  der  berechnete 
Horizont  deutlich.  Auch  bei  den  Rennern 
investierte  Sega  Detail-Arbeit:  Statt  popli¬ 
ger  Gitter  bewundert  Ihr  nun  vorbeizie¬ 
hende  Wol ke  n  fo  rma  ti  o  nen  a  u  f  d e n 
Scheiben  der  Autos,  die  jetzt  mit  mehr 
Gra  fi  kdeta  i  Ls  a  ufwa  rten  können. 

Die  Rekorde  aller  Wettbewerbe  w  erden 
penibel  in  einer  umfangreichen  High- 
Scorc-Liste  festgehalten.  Natürlich  wird 
a  i  ic  h  da s  "  A  rc  a  d  e  -  Ra  ce r  ”  -  Le n  k  rad  u  nt  e  r- 
stützt:  Mit  dieser  Analog- Kontrolle  und 
ein  wenig  Übung  genießt  Ihr  eine  deut¬ 
lich  bessere  Steuerung,  Zur  Musikunter¬ 
malung  erklingen  Pop-Melodien,  der 
nervige  Teds  go  awayr -Japaner  hat 
glücklicherweise  keinen  neuen  Vertrag 
erhalten,  ab 


Bekannt:  Das  Optio  ns  menü  gleicht 
dem  von  ''Sega  RallyN  wie  ein 
Ei  dem  anderen. 


Wie  beim 

Vorgänger  habt  Ihr 
permanent  die  opti¬ 
male  Übersicht  über 
Eure  Position  auf 
der  Strecke:  Eine 


sich  drehende 
Übersicht  hält 
Euch  wahrend 
des  Rennens  auf 
dem  laufenden 


Auf  dem  Speedway  geht  Ihr  mit  votier 
Drehzahl  in 's  Rennen:  Der  "Rolling  Start" 
macht ’s  möglich. 


Die  entfernteste  von  vier  Perspektiven: 
Mehr  Übersicht,  aber  weniger  Fein  gef üht 
bei  der  Steuerung. 


100  Mark 


Andere  Versionen  - — - 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  gepfant 


Entwickler:  Iguana  Entertainment,  USA 


Entwickler:  Iguana  Entertainment,  USA 


MFL  Qwiiterliack  Club  *97 


- 

«f;  .'''äcnkpffi 

.+  VA 


Diesmal  gibt 's  keinen  First  Down: 
Die  Linebacker  stoppen  den 
angreifenden  Spielen 


Seit  der  letzten  Saison  hat 
sieh  wenig  geändert;  Die 
NIX  ist  haushoch  über¬ 
legen,  die  Arizona  Cardmals 
sind  weiterhin  die  Lachnummer  der 
Liga.  Und  der  Niedergang  der  New 
Yorker  Clubs  geht  weiter. 

Die  Entwickler  von  Iguana  haben 
sich  von  den  realen  Verhältnissen 
inspirieren  lassen  und  auch  die  Fort¬ 
setzung  des  "Quaterback  Club" 
kaum  weiterentwickelL  Die  lobens¬ 
werte  Optionsvieltfait  mit  überquel¬ 
lendem  Playbook  blieb  ebenso 
erhalten  wie  der  Simulations-Modus 


mit  spannenden  Spielsimationen. 
Dafür  hat  man  an  der  Steuerung 
he  ruingebastelt  und  diese  verkom¬ 
pliziert  -  jetzt  blicken  endgültig  nur 
noch  Football-Freaks  durch.  Die 
Spieler  beherrschen  neun  verschie¬ 
dene  Bewegungen  wie  Dreher, 

Sprint  und  Ta  ekle -Abwehr  mit  lan¬ 
gem  Arm.  Außerdem  greifen  die  26 
Quarterbacks  auf  Signature-Moves 
zurück.  Je  nach  angewähltem 
Schwierigkeitsgrad  müßt  Ihr  Euch 
zudem  um  ermüdende  Akteure  und 
Verletzungen  kümmern.  Besondere 
Vorkommnisse:  Multiplayer-Modus 
für  bis  zu  zwölf  Spieler, 

InnnrnHir  < 


Acclaim 

Saturn 


Andere  Versionen  — . . . .  1 

Pen  Tesl  der  Playstation -Fassung  seht  ihr  rechts 
Quaterback  ClutT  haben  wir  in  MANLAC  7/96  mit 


I 


Umfangreiche  American* 
Football-Simulation  für 
Könner.  Für  Saturn-Fans 
Interessant,  da  ea  (noch) 
kein  "Madden"  gibt. 


daneben,  das  9Ser-MadelN  des  :"NFL 
34%  Spielspaß  für  den  Saturn  getestet 


IMFL  Quaterback  Ouli  *97 


f  Neben  der  tradition el  I  en 

Rück  Perspektive  bietet  uns  Acclaim 
y  u .  a .  auch  die  Se  itenansic  ht  an . 

HRRMiR^  Auf  den  Spuren  von  HA 
1  Sports  geht  Acclaim  mit 

F  ■  gß  dem  "Quaterback  Club” 
bereits  in  die  dritte  Runde, 
diesmal  jedoch  ohne  16- Bit- 
Anhang,  Das  97er- 1  ’pdate  berück¬ 
sichtigt  die  Statistiken  und  Spieler¬ 
wechsel  der  letzten  Saison,  bietet 
aber  ansonsten  keine  großen  Neu¬ 
heiten.  Euch  steht  ein  extensives 
Playbook  mit  verschiedenen  Forma¬ 
tionen  und  mehreren  hundert  Spiel¬ 
taktiken  für  Angriff.  Abwehr  und 
Special  Teams  zur  Verfügung.  Im 
Simulations-Modus  erlebt  Ihr  erneut 


prickelnde  Spielsituationen  aus  Ver¬ 
gangenheit,  Gegenwart  und 
Zukunft,  Die  Optionsvielfalt  läßt 
Kennerherzen  höher  schlagen,  und 
auch  spielersich  ist  der  1 NFL  Quar¬ 
terback  Club”  brauchbar.  Allerdings 
vermiest  die  unnötig  komplizierte 
Steuerung  und  teils  abschreckende 
Pixelgrafik  den  Spaß.  Zudem  ist  der 
Computergegner  dank  einfacher 
Paßspielzüge  schnell  besiegt.  So 
entfaltet  sich  die  Qualität  erst  äin 
Mehrspieler-Modus  (bis  zu  acht  Per¬ 
sonen  dürfen  ansjoypad).  Iguana 
hätte  sich  doch  etwas  mehr  Mühe 
geben  sollen. 

Vf"***  (77% 

mtSTILLIR  - -  - 1 


Acclaim 


ft  Y  ft  T  ■ 


Plavstation 


z  i  n  ka  -  P  ft  | 
r  O  RA  PIK  I  I  ft  o  Ü 


American  Football  mit  vieten  | 
Optionen,  komplizierter 
Steuerung  und  solider 
Grafik.  Jedoch  ac  Kl  echter 
ala  der  Vergingen 


Andere  Versionen - — - 

Den  Test  der  Saturn -Fassung  seht  Ihr  links  daneben,  das  96er-M?jdell  des  "IMFL  Quaterback 
Club’r  haben  wir  in  MAN  J  AC  5/96  mit  65%  Spielspaß  für  dis  Playstation  getestet. 


Produzenten:  Luke  Vernon,  Steve  Wifcox  -  Prngrammieruny :  Paul  Taylor,  Chris  Nash  *  Grafik:  Peter  Gobbin,  Joe  Money,  Peter  Waker  Simon  Lacey  *  Sound:  Guy 
Nation 


Das  reine 
Fußball¬ 
spiel  bei 

"□nside  Saurer"  Ist 
die  bessere  Hälfte. 
Allerdings  hat 
Telstar  auch  hier 
recht  uninspiriert 
gewirkt  und  nur  das 
Nötigste  eingearbei¬ 
tet.  Mehr-Spieler- 
Adapter  werden 
nicht  unterstützt, 
auch  die  Menü- 


Viele  Bildchen: 

Jedes  steht  für  einen 
Parameter,  den  Ihr  auf 
Knopfdruck  ändert. 

^  _ J 

Führung  ist  nicht 
sonderlich  anspre¬ 
chend.  Selbst  der 
deutsche  Online- 
Kommentar  wird  nur 
genuschelt, 


Links  seht  Ihr  den  Hallen-Modus,  rechts  daneben  prangen  zwei  der  hübscheren  (!) 
Textseiten  der  optisch  und  spielerisch  tristen  Managern  ent -Sektion. 


Höchst  mittelmäßige  Kombina¬ 
tion  von  grafisch  &  spielerisch 
schwachem  FußbaMmanager  und 
hektischem  Actionkick, 


Hier  scheint  gerade  die  Sonne  (man 
achte  auf  die  Schatten],  auf  Wunsch  kickt  Ihr 
jedoch  auch  bei  Regen  und  Schneefall. 


\  Telstar  bemüht  sich,  zwei 
|  1  '"‘m  Spielkonzepte  unter  einen 

■  aß  Hut  zu  bringen:  „Onside 
Soccer"  ist  ein  Mix  aus  tradi¬ 
tionellem  Action-Kick  und  Wirtschafts¬ 
simulation  zum  Thema  Fußball.  Bei 
ersterem  Modus  wählt  Ihr  zwischen 
F re u ndschaftsmatc h ,  Liga- Betrieb  und 


XL 


Vs* 


■v' 


Onside 

Soccer 


furnier.  An  Teams  stehen 
die  Clubmannschaften  aus 
Deutschland,  England, 
Italien  und  Frankreich  pa¬ 
rat  ,  N  orm  a  1er we ise  h  u  fe  n 
elf  Kicker  auf  dem  grünen 
Rasen  ein,  es  ist  jedoch  auch  eine 
Hallen- Partie  mit  Fünf-gegen-Fünf  er¬ 
laubt.  In  der  Management-Sektion  wer¬ 
det  Ihr  zum  digitalen  Hoeneß:  Spieler 
kaufen  und  verkaufen,  allgemeine 
Finanzplanung  -  ja  sogar  Trainerpflich¬ 
ten  werden  Euch  zu  geteilt.  Wie  sich  die 
Maßnahmen  auf  das  Team  auswirken, 
erlebt  Ihr  beim  nächsten  Ligaspiel.  Hier 
laßt  Ihr  entweder  den  Computer  ran 
oder  Ihr  spielt  die  Partie  persönlich  aus. 


*,  Zwei  mal 

5D  Prozent  ergeben  leider  kei¬ 
ne  1  □□  Prozent:  Telstars  Fußball-Dop¬ 
pelpack  ist  lieblos  zusammenprogram¬ 
miert,  wobei  der  Manager-Teil  optisch  in 

•  der  Landeslige  antritt.  Während  der 
„normale"  Polygon-Kick  Freunden  hekti¬ 
schen  Action- Fußballs  noch  zuzumuten  ist, 
ist  das  Textwüsten-Wirrwarr  im  alternati¬ 
ven  Spielmodus  e*ne  Frechheit,  Auch  spie¬ 
lerisch  läßt  der  Minimal-Maneger  viele 
Wünsche  offen,  Und  als  reine  Fußbailsimu- 
lation  ist  das  ideenlose  „Onside  Soccer" 
der  Konkurrenz  weit  unterlegen, 


Andere  Versionen - 

Umsetzungen  sind  derzeit  keine  geplant. 


Nintendo  64 

Nintendo  64  +  RGB-Boost< 
+  Umhau  für  us/jp  Spiele 
+  1  Spiel  ßi 

Mario  64  us  1  ’ 

Pilotwings  64  us  1 ' 
Waverace  64  jp  ^  c 
Joypad  jp/us  3 

Memory-Card  jp/us  r 

Ankündigungen:  I 

Cruisin’  USA  us  " 

Cu  On  Pa  ;D 

Kl  Gold  ^ 

Shadows  o.t.  Emnire  nc 


119.95  DM 

99.95  DM 

139.95  DM 

89.95  DM 
89,95  DM 
89,95  DM 

89.95  DM 

99.95  DM 

89.95  DM 

99.95  DM 

89.95  DM 
1 19,95  DM 
1 19,95  DM 
1 19,95  DM 
119,95  DM 

99.95  DM 

89.95  DM 

99.95  DM 

89.95  DM 

1 19.95  DM 

139.95  DM 

1 19.95  DM 
89,95  DM 

119,95  DM 
1 19,95  DM 
1 19,95  DM 
1 19,95  DM 

89.95  DM 

99.95  DM 

89.95  DM 

119,95  DM  Achtung: 

89,95  DM  Ladenpreise 

können 
abweichend! 


2  eXtreme 
Adv.  of  Lomex 
Airgrave 

Baphomet’s  Fluch 
Blazing  Dragons 
Bubble  Bobble  8 
Burning  Road 
Crash  Bandicoot 
Dragonheart 
Firo  &  Klawd 
Iron  &  Blood 
Kings  Field  2 
Legancy  of  Kain 
NHL  '97 

NHL  Face  Off  ‘97 

Pandemonium 
Penny  Racers 
Project  Overkill 
Project  X2 
Rebel  Assault 
Sexy  Parodius 
SF  Zero  2 
Soviet  Strike 
Spot  goes  Hollyw. 
Star  Gladiators 
Street  Racer 
Tobal  No,  1 
Tomb  Raider 
Trilogy 
Tunnel  Bl 
Twisted  Metal  2 
WWF  i.  y.  House 


Ruhrorter  Straße  9  -  46049  Oberhausen 
Fon:  {0208)  8  23  27-41  und  8  23  27-42 

SEGA  Saturn 

Batsugun  jp  99,95  DM 

dt  B9,95  DM 
us  119.95  DM 
us  119,95  DM 
us  1 19,95  DM 
dt  89,95  DM 
dt  99,95  DM 
us  119,95  DM 
dt  89,95  DM 
dt  99,95  DM 
jp  119,95  DM 
us  119,95  DM 
us  119,95  DM 
dt  99,95  DM 
dt  99.95  DM 
jp  119,95  DM 
jp  169,95  DM 
us  119,95  DM 
dt  99,95  DM 


erfragen! 


Besucht  uns  auf  der  Computer  ‘97 
in  Köln  vom  15.11.  bis 
17.1 1 .1 996. Tolle  Messeangebote!!! 


Ab  sofort  im  Internet; 

www.flyingarts.komplex.net 

Ab  Dezember  mit  eigener  Domain: 

www.flyingarts.de 

Info-News-Hints-Preise-Screenshots 

Flying  Arts  finden  Sie  in 

Flying  Arts 
Im  Forum  Mühlheim 
Hans-Böckler-Piatz  1  □ 
45468  Mülheim/Ruhr 

Versandkosten  per  Post  NN  9f95  DM,  per  UPS  NN  15,-  DM,  ^el  ^  3^4362 


Flying  Arts 
Im  Isenburg-Zentrum 
Frankf.  Str.  168-176 
63263  Neu-Isenburg 
Tel,  06102  /  327787 


Flying  Arts 
EKZ  Altenessen 
Altenessener  Str,  411 
45329  Essen 
Tel.  0201  /  8379871 


Bei  Annahmeverweigerung  berechnen  wir  15,-  DM  Bearbeitungsgebühr  zzgl  der  entstandenen  Kosten. Irrtümer  und  Preiskorrekturen  Vorbehalten! 


87°4ifeA.B.  GAMES  fi51 

871  7555  Andreas  B« 


n  cfl 


Eg&mms 


••  NEU  •• 


DER  Videospiel-Laden 
in  23558  LÜBECK! 


Moislinger  Allee  40a  / 
Ecke  Füchtingstr. 

(erster  Stock} 

Wto-Fr:  12-20  Uhr 
Sa;  1Q-1G  Uhr 


HARDCORESPLAT- 

TERACTIONBLOOD- 

SHOOTEMUPGAME 


( Play  Station-PAL) 
dt.  Version 


Sony  Playstation 


Sony  PlayStotion 

389,95 

Lenkrad  +  Pedale . 

149,95 

neGcon  Controller . 

.dt 

89,95 

Cobra  Gun  (Pistole)  .... 

.dt 

89,95 

Andretti  Pacing  97  ..  .  . 

.dt 

89,95 

Area  51  .  . . . . . 

.dt 

89,95 

Ayrton  Senna  Kart  Duell  . 

.dt 

99,95 

Baphomets  Fluch . 

.dt 

99,95 

Burning  Road  ........ 

.dt 

99,95 

Cheesy  .  . . «  .  .  . 

.dt 

99,95 

Darkstalkers  ......... 

.dt 

89,95 

Davis  Cup  Tennis . 

.dt 

99,95 

Destruction  Derby  2  . .  .  . 

.dt 

99,95 

Dragonheart  .  . . 

.dt 

99,95 

Disruptor . 

.dt 

99,95 

Formel  1  . . 

.dt 

1 09,95 

Iron  &  Blood . 

.dt 

99,95 

Jumping  Flash  II  . 

.dt 

99,95 

John  Madden'97  . . 

.dt 

89,95 

Mega  Man  X3 . 

.dt 

89,95 

Nascar  Radng'96  . 

.dt 

99,95 

NBA  Jam  Extreme . 

.dt 

89,95 

NHL  Pawerp.  Hatkey'96 

.dt 

79,95 

Pandemonium  ........ 

.dt 

89,95 

Pete  Sampras  Tennis  .  . . 

.dt 

99,95 

PGA  Tour  Golf'97 . 

.dt 

89,95 

Project  Overkili . 

.dt 

99,95 

Resident  Evil . 

.dt 

99,95 

Resident  Evil  El  . 

-ip 

149,95 

Hintbook  Res.  Evil . 

.dt 

49,95 

Return  Fire  . . 

99,95 

Slm  City  2000  . 

.dt 

99,95 

Star  Gladiator . 

.dt 

99,95 

Tomb  Raider  ...... 

...  .dt 

99,95 

Tekken  II  . 

...  .dt 

109,95 

Top  Gun . 

...  .dt 

99,95 

Tunnel  Bl  . . 

...  .dt 

99,95 

wipEout  2097  . 

...  .dt 

99,95 

WWF  in  yaur  House 

.  •  •  .dt 

99,95 

X-Comll  . 

. . ,  .dr 

99,95 

Sega  Saturn 

Die  Kord  Trilogy  .  .  . 

- dt 

89,95 

Daytona  USA  CCE  .  , 

_ dt 

99,95 

Exhumed  ........ 

...  .dt 

99,95 

Fifa'97 . 

...  .dt 

89,95 

Fighting  Vipers  .  .  .  . 

...  .dt 

99,95 

Hexen  . . 

...  .dt 

89,95 

Iron  &  Blood  ...... 

_ dt 

89,95 

Tempest  2000  .  . .  .  . 

...  .dt 

89,95 

Tomb  Raider  . . 

89,95 

Tunnel  Bl  . 

89,95 

Virtua  Cop  2 . 

...  .dt 

99,95 

World  wide  Soccer' 9 7 

...  .dt 

99,95 

Mo-Fr  12-20  Uhr  ’  Sa  10-16  Uhr 


■  Alle  lieferbaren  deutschen  Sony  FSH  S  Sega  Saturn 
Games  auf  Lager!!!  *  Komplette  kosten  lose  Preisliste 
für  PSH ,  Saturn,  Jaguar,  SMESr  Mega  Drive,  Mega  CDr 
Neu Den  Cfl  und  Ntntendn  51  an  fordern!  *  Täglich  neue 
Import-Spiele  *  Die  noch  nicht  lieferbaren  Spiele 
dieser  Anzeige  können  vorbestellt  werden! 

Annah mevenweigerer,  dßr  von  uns  gelieferten  Waren, 
berechnen  wir  die  uns  entstandenen  Lieferkosten  mit 
□M  2Ü;-  Versand  erfolgt  im  Si ch erhei tskartan ! M  Unser 
Recht  auf  Erfüllung  des  Kaufvertrages  bleibt  hiervon 
unberührt.  Unfreie  Lieferungen  werden  nicht  angenom 
men,  Lieferbedingungen:  Porto  QM  6  J5  +  MW  Ab  3DQ,- 
DM  portofrei  *  Druckfehler,  Preis  änderun  gen  und 
Irrtümer  Vorbehalten  *  Kerne  Haftung  für  Kompatibilität 
Auch  Händler*  uvillkommeni 
Fa«:  0451  -  87175B5 


•••  KEIN  CLUB  •  •• 


(PEaySfation-PAL) 
jeweils  dl.  Version 


Nintendo  64  .  .399,- 
SuperMario64  .99,  ■ 

(1.  Quartal  1997) 


Außerhalb  der  Geschäfts  leiten  können 
Sie  uns  unter  folgender  Telefon -Nummer 
erreichen  :  0171  /  6443006 


Entwickler;  Graftgold,  GB  *  Produzenten:  Ryozo  Gohara,  Atsuo  Kazama.  Masao  Doi,  Takayuki  Yasutomi  *  Programmierung:  lan  Wellington.  Andrew  Braybrook. 
Dan  Leslie.  Matthew  Whittan,  Sirnün  Ciay.  Kevtn  Holioway  *  Grafik:  Sleve  Wiikins.  Colin  Seaman.  John  Kershaw.  Mike  McGieggor  -  Sound:  Jason  Page,  Lee 
Banyard 


Mit  der  Wahl 


Eurer  Maschine  ist 


die  Organisation 
nach  nicht  getan:  In 
diversen  Menüs  legt 


r — ~  ‘ 

Optik  und  Leistung 
von  Zweirad  und  Biker 
legt  Ihr  in  eilen  Details 
fest:  Das  Farbmenü... 

V _ _ _ _ 


Ihr  Nationalität  und 


Aussehen  Eures 


Fahrers  fest,  küm¬ 


mert  Euch  um  den 
Zustand  der 


...und  der  Technik- 
Bildschirm.  Hier  stuft 
Ihr  das  Getriebe  ab, 
repariert  Stoßdämpfer 
und  baut  einen  besse¬ 
ren  Motor  ein. 


Maschine  und  kauft. 


[genügend  Bargeld 
vorausgesetzt] 
neue  Teile  ein. 


International  IVIotu-X 


Anfangs  liegt  das  Feld  dicht  beisammen,  doch  schon  bald  trennt  sich  die  Spreu  vom 
Weizen:  Gute  Fahrer  überrunden  die  schlafmützigen  Looserl 


Über  Stock  und  Stein:  Beim 
International  Moto  X" -Wett¬ 
bewerb  pfeifen  die  Teil¬ 
nehmer  auf  geleerte  Straßen. 

Schlammige  Rundkurse  sind  die  ulti¬ 
mative  Be wä h ru n gs pro be  für  d ra l i f gä n - 
gerisehe  Fahrer,  die  auch  unter  Exirem- 
bedingungen  und  auf  Steigungen  ihre 
Geländemasehinen  unter  Kontrolle  hal¬ 
ten.  Es  gibt  vier  verschiedene  Renn¬ 
klassen:  Über  125.  250  und  350  bis  zur 
Königsklasse  von  500  Kubikzentimeter 
Hubraum  (ccm)  führt  Eure  Karriere  des 
Motocross-Champions.  Dabei  habt  Ihr  in 
jeder  Klasse  vier  Turniere  zu  gewinnen, 
wovon  jedes  wiederum  aus  vier  bis  fünf 
Einzelrennen  besteht.  Nur  wenn  Ihr  alle 
Turniere  einer  Klasse  erfolgreich  als 
Sieger  bestreitet,  wird  Euch  Zutritt  zur 


höheren  Klasse  gewährt.  Jeweils  acht 
Fahrer  gehen  an  den  Start:  Die  ersten 
drei  erhalten  neben  den  Weltmeister¬ 
schaftspunkten  auch  Geldgewinne,  die 
sie  in  Reparaturen  oder  verbessertes 
Zubehör  investieren, 
in  den  Rennen  gehört  neben  fahreri¬ 
schem  Geschick  Drängeln  zum  Hand¬ 
werk:  In  den  haarsträubend  steilen  Berg¬ 
end  Talabschnitten  kämpft  jeder  mit 
Haken  und  Ösen  um  eine  gute  Plazie¬ 
rung.  Nach  dem  Rennen  genießt  Ihr  im 
Replay  die  spektakulärsten  Szenen  noch 
einmal.  Um  für  kommende  Aufgaben 
gerüstet  zu  sein,  üben  Neueinsteiger  im 
Practice- Modus  alle  48  fertigen  Strecken 
und  stellen  im  Time  Trial"  neue  Solo- 
Rekorde  auf.  Habt  Ihr  eine  kreative 
Ader,  fertigt  Ihr  Euch  im  Strecken-Editor 


Action  auch  in  Afrika:  Quer 
über  den  Globus  tretet  Ehr  zum 
Motocross -Rennen  an. 


Nach  der  ersten  Runde  auf  Platz  vier: 
Nur  ein  Patzer  in  einer  Kurve,  und  die 
Konkurrenz  zieht  vorbei. 


neue  Kurse,  modifiziert  vorgegebene 
Strecken  oder  ändert  die  Zusammen¬ 
stellung  der  Kontinente  1-Turniere. 
Gelungene  Eigenkreationen  und  erreich¬ 
te  Pokale  speichert  Ihr  bequem  auf 
Memory- Card,  um  Freunden  Zeugnis 
über  Eure  kreative  Ader  oder  Euer  fahre¬ 
risches  Geschick  abzulegen,  ch 


Warner 


Playstation 


»Anfangs  sieht  International  Moto-X"  recht  unspektakulär  aus:  Die  Frame-Rate  ist 
nicht  sehr  hoch,  und  die  Grafik  baut  sich  deutlich  sichtbar  auf.  Doch  nach  einigen 
Runden  packt  Euch  das  Rennfieber:  Die  Grafik-Engine  serviert  haarsträubende  Kurse 
mit  vielen  Details,  die  einfache  Steuerung  ist  binnen  Minuten  verinnerlicht  An  den  40 
Strecken  sollten  sich  andere  Rennspiele  ein  Beispie  nehmen,  und  der  Editor  legt  in 

•  Sachen  Langzeitapaß  nochmal  eins  drauf.  Zwar  sind  die  Computergegner 
nicht  die  hellsten,  doch  mit  jeder  neuen  Klasse  wird  Eure  Maschine  . 
schneller  und  die  Action  dramatischer.  Ein  sympathisches  Spielchen,  gerade 
richtig  zum  Entspannen.  Wer  schon  immer  mal  selber  mit  dem  Gelände- 
Motorrad  durch  den  Schlamm  wühlen  wollte,  findet  hier  keine  perfekte, 
aber  eine  sehr  gute  Videospiel-Umsetzung  des 
schmuddelig- chaotischen  Zweirad-  Sports , 


Christian  Blendl 


Noch  sind  sie  vereint:  In  wenigen 
Sekunden  entbrennt  ein  gnadenloses 
Gerangel  um  die  Spitzel 


Andere  Versionen  — - 

Umsetzungen  sind  zur  Zeit  nicht  geplant. 


Saturn  *  Playstation  •  Gameverleih  Keine  EA-T 


Händleranfragen  erwünscht 


Tel.  030  425  05  89/425  95  24 

Spätservice  030  421  37  67 
Fax  030  425  48  62 


1  SNES  I 

Action  Insiinet 

Dt 

99 

Aslerix  &  Obel  ix 

PV 

119 

ßreatli  of  Firc  2 

Dl 

109 

Bomberman  2 

Dt 

69 

Bomhcrman  3 

Dt 

99 

Bomberman  4 

Jp 

179 

Bat  man  Forever 

Dt 

99 

Ci  vili  Kation 

US 

129 

Chrono  Trigger 

US 

144 

Donkey  Kong  2 

GV 

109 

Dunuhl  in  Maui  Mall. 

Dt 

129 

Demolition  Man 

Dl 

99 

Eanh  Worm  Jim 

Dt 

129 

Final  Fantasy  3 

US 

149 

Final  Fight  3 

Dl 

109 

Front  Mission  2 

Jp 

149 

FIFA  Soccer  96 

Dt 

1 19 

Hebereke  Popon  2 

Dt 

99 

Jungle  Sirike 

DV 

109 

Lima 

Dt 

109 

Lufia  2 

US 

139 

Mega  Man  X3 

Dt 

99 

Mcchwarrior  2 

Dt 

109 

Mega  Man  7  j, 

im- 

109 

NHL  Hockey  96  - 

mt 

119 

NBA  Live' 96 

übt 

119 

Operation  Star  fish  p;:' 

m 

59 

P  am  di.  iis  3 

jp 

179 

Primal  Rage 

Dt 

99 

Pinocchio 

Dt 

129 

Rock’n  Roll  Racing 

Dt 

89 

Super  Turrican  2 

Dt 

59 

Syndicate 

Dl 

69 

Sim  City 

Dt 

79 

Secret  of  Evermore 

Dl 

109 

Secret  üf  Mana  2 

lp 

199 

Superstar  Soccer  de  luxe 

Dt 

129 

Super  Mario  RPG 

US 

139 

Street  Racer 

Dt 

59 

Slreelfighter  Alpha  2 

Dl 

129 

Terra  ni  cm  a 

Dt 

1 19 

Tetris  Altack 

Dt 

109 

Time  Cop 

Dt 

109 

Thcme  Park 

Dt 

109 

Tetris  &  Dr.  Mario 

Dt 

89 

Urban  Strike 

Dt 

89 

Ultimate 

Dt 

129 

Waterworld 

Dl 

109 

Wörmes 

Dl 

1 19 

Weapon  Lord 

Dt 

129 

WWF  Wresllemania 

Dl 

119 

YoshFs  Island 

Dt 

119 

1  G eb rau chtspide  schon  al> 

19 

|  Actäon  Rcplay  3 

Dt 

89 

|  Game  Boy  j 

1  Game  Boy  Pocket 

129 

J1Ue° 

,  59 

1  Diverse  Spiele 

ab  29 

p^'4 

ä 

An-  &  Vterkäüf  | 

Auszüge  aus  unserer  Preisliste 


Coole  Preise 
Importspiele  Hier! 


Alien  Trilogy 

Dt 

99 

Blond  Omen 

US 

119 

Bum  Cycle 

US 

119 

Casper 

Dt 

94 

Co m tu a im [  &  Co» quer 

US 

119 

Congo 

US 

119 

Deadly  Ski  es 

Dt 

99 

Sega  Saturn 


Umbauten+Kit 


SN  ES  60  Hz  Umbau  89 

Sony  PSX  BausMz  79 

R6B  Umbau  U  64  incl.  Colarbooster  79 
Saturn  60  Hz  Umbau  99 

Sonstige  Umbauten/Rep, 
auf  Nachfrage 


PC  CD  ROM 


AH  -  64  Longbow  .k 
Braindeadl3  Jjjgtegf' 
Chromcles  of  sword  .. 

C i v it j zation  2  W " 

Com m and  &  Conquer2 
Gene  Machine  DL 

Lighlhouse  Dt 

Dungeon  Keeper  Dt 


89 

79 

89 

89 

79 

79 

89 

79 


it 


mitGameGun 
Ultimate 


PSX/Dt 


Blazing  Dragons  Dt  94 

Daytona Champion  Ed,  US  119 

Decathlete  Dt  94 

Die  Flard  Triology  Dt  99 

Don  Paclii  Jp  119 

Earthworm  lim  2  Dt  99 

Exhumed  Dl  99 

Fatal  Fury  US  119 

FIFA  Soccer  Dt  99 

Hang  On  GF  95  Dt  99 

Hexen  Dt  99 

Iron&Blood  US  119 

Iron  Storm  US  119 

King  of  Fighter  95  JP  149 

Lunar  US  119 

Military  Commander 2  Jp  119 

Mystaria  Dl  99 

NHL  Powerplay  US  119 

NtghtsmilPad  Dt  119 

Näglit  Warriors  Dt  99 

Olympic  Games  Dt  99 

Panzer  Dragon  2  Dl  109 

Ray  man  Dt  94 

Road  Rash  ^  Dt  99 

Sim  City  2000  Dt  99 

Sega  Tennis  Dt  99 

Soviel  Strikc  US  119 

Shining  Wisdom  Dt  99 

Skeleton  Warriors  Dl  99 

Starfighter  3000  Dt  89 

St reetlightcr  Alpha  Dl  99 

Tombraider  Dt  99 

Tosfiinden  Dt  99 

Toshlndcn  Ura  JP  129 

Ultimate  Dt  99 

Victory  Gnal  96  JP  119 

Virtua  Cop  in  kJ.  Gun  Dl  139 

Wing  Arms  m,  Dt.  79 

Wing  Commander  3  US  1 1 9 

Worldwide  Soccer  Dt  109 

Wrestling  Jp  129 

Action  Reptay  m.  BaekupDt  89 
Back  up  Memory  Card  Dt  89 

Control  Pad  -  US  39 


89,90  dm 
135,00  om 
PSX/ US  119,90  DM 


3  DO 


Captain  Quazar 
Caspar 
Chees  War 
Cyberia 

Deadalus  Encounter 
D 


US  119 

Dt  99 

US  119 

US  109 

US  139 

&  US  129 

Deadly  Skies  US  .£19 

Monster  Manor  GV  75 

Need  fbr  Speed 


49 


MMfllEPHl 

499, 

• 

ohne  Spiel 

Bomberman  64 

JP 

Cruisin  USA 

US 

Ultimate  64 

US 

Wavc  racer 

Jp 

Wayne  Grelzky  Hockey 

US 

Shadow  of  Empire 

Jp 

Crysader  no  Regret 
Cyberstorm 
Die  Siedler  2 
Diablo 
Daggerfall 
Davis  Cup  Tennis 
Elisabeth 
Fable 
F  22-2 

Fl  Grand  Prix  2 
Ge  oder  Wars 
Hind 

Return  Fire 
Rally  Rncäng  97 
Road  Rash 
Silent  I hinter 
Speed  Rage 
Siarfighler  3000 
Syndikate  Wars 
Urban  Runner  . 

Virtua  Fighter 
Warcraft  2  +  Data 


Zork  Nemesis 
Storm 


Dt 

Dt 


Dt 

Dt 


79 

79 

69 

79 

89 

79 

97 

69 

79 

69 

79 

69 

79 

79 

69 

79 

79 

79 

79 

79 

79 

99 

79 

89 

79 


NEU  •  NEU  •  NEU  •  NEU  •  NEU  •  NEU 


Laden/Versand 


DanzigerStr.  124  jpgSh 
EckeGreifswalderStr. 


Sony  Playstation 


Actua  Golf  Dl 

Alien  Trilogie  Dt 

Andretti  Racing  Dt 

A -Train  (A  IV  Evoliitiim)  Dt 
Adidas  Power  Soccer  Dt 

Baphomcfe  ITuch  Dt 

Beyond  the  Beyond  US  119 

Biazing  Draguns  Dt  89 

Burning  Road  Dt 

Casper  Dt 

Crash  Bandicot  Dt  109 

Cronicles  of  Sword  Dt  94 


94 

89 

94 

99 

99 

89 


94 

94 


ä 


Sony-Grundgerät 

•  mit  Total  NBA 

nur  431^0 


SPEZIALUMBAU 


H  ohne  Vorbooten 

nurl09,90DM 


Darkstalker  Dt  89 

Davis  Cup  Tennis  Dl  94 

Destruction  Derby  2  Dt  109 

Die  Hard  Trälogy  .  Dt  89 

Exhumed  Dt  99 

FlFormulaOne  Dt  103 

Ä&lf  PV  89 

Hexen  Dt  94 

HomedOwl  OS  119 

In  The  Hunt  Dt  94 

Kingof  Fighters  95  US  119 

Legancy  of  Ka  in  US  119 

Madden  97  Dt  94 

Myst  Dt  94 

Nasca  Racing  US  1 19 

NHL  Hockey  97  Dt  94 

NHL  Powerplay  Hockey  Dt  94 
Need  for  Speed  Dt  94 

Olympic  Games  Dt  89 

Olympic  Soccer  Dt  89 

Önside  Soccer  Dt  94 

Fete  Sampras  Tennis  Dl  94 

Poed  Dt  94 

Pro  Pinball  the  Web  Dt  94 

Projccl  Overkill  Dt  94 

Raging  Skies  Dl  99 

Return  Fire  Dl  94 

Ridge  Racer  Revolution  Dl  94 

Soviel  Strikc  Dt  89 

Starfighter  3000  Dt  94 

Skeletlon  Warrior  Dt  89 

Street fi ghter  Alpha  Dt  94 

Syndäcate  Wars  Dt  94 

Shell  Shock  Dt  79 

Sirike  Point  US  119 

Tos  binden  2  Dt  94 

Time  Commando  DT  94 

Tekken  2  Dt  109 

Top  Gun  Dl  99 

Track  &.  Field  Dt  94 

Tunnel  Bl  Dt  94 

Ultimate  Dl  94 

Warhammer  Jp&  Dt  94 

Wipe  Out  2097  .&  Dt  99 

Lenkrad  schon  ab  99 

Negcon  Fad  Jgp  | k  S9 

RGB  Kabel  39 

Game  Gun  99 


Unsere  Multimedia  Shops  in  Berlin 


SPANDAU 

Seegefelder  Str.75 
nahe  Rathaus 


m  MARZAHN 

Marzahner  Promenade  47 
neben  A-Z 


PRENZ'L  BERG 

m  Hans-Otto-Str.  28 
nahe  Dimitroffstr. 


Geschäftszeiten:  Montag  bis  Sonnabend  12.00  Uhr  -  20.00  Uhr.  Schnell  versandt  Bis  17,00  Uhr  bestellte  Waren  werden  noch  am  selben  Tag  abgesendet  (Lagerware).  Für 
nichtabgenomtnene  Wate  berechnen  wir  pauschal  20  DM,  Unfreie  Sendungen  werden  nicht  angenommen!  Ankauf  bequem  per  Post  nach  telefonischer  Absprache. 
Postanschrift:  Video  &  Game,  10407  Berlin,  Danziger  Str.  124.  US  -  Import  •  GV  -  gebraucht  •  Dt  -  Deutsch  Ladenpreise  können  abweichen! 


Entwickler:  Rage,  GB  *  Produzenten:  Charles  Cecil,  Steve  ince  -  Spieldesign:  Charles  Cccil,  Dave  Cummins  *  Programmierung:  James  Long  -  Gralik:  Steve 
Oades  *  Sound:  Barrington  Pheloung 


Baphomets  Fluch 


Trickfiimsequenzen  zur  Plot -Auflockerung:  Hintergrund  und  Akteure  wurden  gezeichnet,  Automobile  als  SD-Modetle  in  die  Zeichentrickszenerie  kopiert. 


Für  den  spannen¬ 
den  Mystenen-PlDt 
hat  das  Revalution- 
Team  gründlich  re¬ 
cherchiert.  sogar 
Besuche  und  Foto- 
Sessions  an  den 
□riginal-Bchau- 
plätzen  standen  auf 
dem  Programm,  Wer 
historisch  engagiert 
Ist.  weiß  um  die  ge¬ 
heimnisvollen  Aktivi¬ 
täten  des  mittelal¬ 
terlichen  Templer- 
Ordens ;  Ursprünglich 
geleiteten  die 
I  empler-  Kreuzfahrer 
Pilger  ins  heilige 
Land,  horrende 
Eskorten-Löhne  und 
staatliche  Subven¬ 
tionen  ließen  den 
Orden  wachsen  und 
gedeihen.  Mit  zu¬ 
nehmendem  Einfluß 
der  Templer  bang¬ 
ten  die  kirchlichen 
Machthaber  um  ihre 
Position:  Oer  Orden 
wurde  exkommuni¬ 
ziert.  die  Anführer 
auf  dem  Scheiter¬ 
haufen  verbrannt. 


_ I  Die  Revolution- Entwickler 

l  -  jä  um  Adventure-Profi  Charles 
Cecii  frönen  ihrer  Vorliebe 
für  historisch  verankerte 
Mythen:  'Baphomets  Fluch1’  basiert 
auf  den  Legenden  um  den  mittelalter¬ 
lichen  Templerorden  und  wurde  als 
Point'n’Ciick-Adventure  in  LucasArts- 


Tradition  angelegt.  Auch  wenn  Held 
George  St  obbart  wie  Kollege  Indiana 
Jones  zwischen  zauberhaften  Relikten 
und  mystischen  Gestalten  hemm  stöbert 

-  Indys  amerikanischer  Landsmann  geht 
bei  seinen  Erkundungen  weniger  forsch 
zur  Sache  wie  sein  großes  Vorbild, 
Während  Dr,  Jones  den  Ärger  herausfor- 
de  Ti ,  stc il  p  e  rt  d  e  r  v  e  rtre  >tie  1  te  T ra  mp  u  n- 
frei willig  von  einem  Abenteuer  ins 
Nächste,  Sein  schlacksiges  Gehabe  und 
seine  überholten  Moral  Vorstellungen 
machen  den  Adventure-Grünling  zu  in 
naiven  Svmparhi erdiger  und  zum  Mittel¬ 
punkt  humorvoller  Dialoge,  Mit  bornier¬ 
tem  Klischee -Denken  und  übertriebener 
Hilfsbereitschaft  arbeitet  sich  der  junge 
Student  immer  tiefer  in  den  Schlamassel 
hinein,  Stobbarts  Bildungsrundreise 
durch  Europa  findet  vor  einem  Pariser 
Cafe  ihr  Ende,  als  ein  Attentäter  im 
Clowns-Kostüm  über  den  Platz  stürmt 
und  eine  Bombe  ins  Etablissement 
schleudert.  Euer  verdatterter  Held  windet 
sich  unter  der  zerfetzten  Markise  hervor 

-  geradewegs  der  Pariser  Polizei  in  die 


Ihr  lenkt  den  Bauarbeiter  mit  einer 
Zeitung  ab  und  schnappt  Euch  den  Kanal¬ 
deckelheber  aus  dem  Werkzeugkasten. 


Anne,  Der  Inspektor  Rossö 
überschüttet  den  dröhnen¬ 
den  Heldenschädel  nicht 
nur  mit  unzähligen  Fragen 
-  der  exzentrische  Beamte 
krönt  sein  unsensibles  Ver¬ 
hör  außerdem  mit  Mut¬ 
maßungen  über  seine  pa- 
ra psychologischen  Fällig¬ 
keiten,  Stobbart  -  ganz 
Kavalier  der  alten  Schule  - 
kümmert  sicli  zunächst  um 
die  russische  Kellnerin, 
nach  der  Befragung  wird 
George  von  den  Gesetzes¬ 
hütern  an  die  frische  Luft  gesetzt.  Doch 
der  gesell. sc I  ui fts t >e\v u ßt e  Ame ri ka  ne r 
laßt  nicht  locken  Stobbart  fühlt  sich 
einem  toten  Altentatsopfer  verpflichtet: 
Bevor  der  greise  Pariser  sein  Leben  in 
den  Morgenaperitif  aus!  tauchte,  hat  er 
George  freundlich  zugezwinkert  -  Grund 
genug  für  den  mutigen  Studenten,  sicli 
dem  Killer  an  die  Fersen  zu  heften  und 
die  Pariser  Polizei  mit  gefährlichen  Nach¬ 
forschungen  auf  Trab  zu  halten. 

Die  einzigen  Anhaltspunkte  Eures  Cha¬ 
rakters  sind  ein  Fetzen  vom  Clown- 
Kostüm.  ein  Derby-Tip  auf  zerknitterter 
Zeitung  und  die  fesche  Boulevard-Photo¬ 
graphin  Nico.  Wie  die  meisten  ihrer  sen- 
s  a  t  i  o  ns  s  ü  chtige  n  Ab  e  nteu  e  r-Kol  1  eg  i  n  n  e n 
ist  die  junge  Französin  auf  der  Jagd  nach 
der  großen  Artikel-Sensation,  Euer  tapsi¬ 
ges  Helden-Sprite  kommt  der  ehrgeizi¬ 
gen  Französin  gerade  recht:  Während 


Der  vermeintliche  Killer  hat  sich  in  einem  Nobelhotel  ein- 
quartiert:  Stobbart  befragt  den  genervten  Empfangschef. 


Nico  in  ihrem  Appartement  auf  heißen 
Kohlen  sitzt  und  hinter  verschlossener 
Tür  ihre  Kontakte  durchtelefoniert,  erle¬ 
digt  George  zwischen  Kanal  ab  wässern, 
Ziegenböcken  und  geschwätzigen 
Kriegsveteranen  die  Drecksarbeit.  Wie 
seine  Konkurrenten  tanzt  der  kaliforni¬ 
sche  Anti-Held  nach  dem  Pad-lcon.  Die 


Telefongespräche  werden  als  Zei¬ 
chentrickfilme  hen  eingespielt.  Die  Nummern 
notiert  Ihr  auf  einem  Briefumschlag. 


Der  dreiste  Bengel  vor  dem  irischen  Pub  macht  sogar  Huck  Finn  Konkurrenz:  George 
läßt  geduldig  hahnebü eherne  Lügengeschichten  über  sich  ergehen. 


{  Mac  h  dem  G  eorge  einen  g  ro  I3mäu  I  i  gen 
Bauern  in  den  Pub  gescheucht  hat,  könnt 
V  Ü  ber  wac  kl  i  ge  H  eu  sc  hoher  kraxel  n . 


Ihr 


Ende  der  Klette rpartse:  Die 
Heuballen  enden  knapp 
unterhalb  der  Mauerkrone, 


Gluck  gehabt:  Stobbart 
schlürfte  vor  dem  Bistro  seinen 
Kaffee  und  blieb  verschont. 


Entsetzt:  Die  russische 
Kellnerin  überlebt  das 
Bombenattentat  nur  knapp 


gezeichneten  1  -fintergmndoptiken , 
Gegenstände  und  Personen  werden  auf¬ 
merksam  mit  dem  Cursor-Symbol  abge¬ 
sucht  und  auf  ihre  Interaktions-Taug¬ 
lichkeit  überprüft:  Anstatt  wie  in  "Blazing 
Dragons  "  oder  "DiscworkT  manuell  zwi¬ 
schen  den  einzelnen  Aktions-Sprites  zu 
wechseln,  nimmt  Euch  "Baphomets 
Fluch11  die  Feinarbeil  ab  und  wählt  das 
passende  Symbol  automatisch. 

K o n ve rs a t ioi isb e re ite  P e rs o nen  w e rde n 
mit  einem  lächelnden  Mund  gekenn¬ 
zeichnet.  mit  dem  Lupen-Symbol  nehmt 
Ihr  das  angewählte  Objekt  näher  in 
Augenschein.  Eine  animierte  Ilantl  ver¬ 
staut  Gegenstände  in  George  s  Mantel¬ 


rasche,  rotierende  Zahnräder  weisen  auf 
eine  Anwendungs-Option  hin:  Ihr  rammt 
verklemmte  Türen  auf,  räumt  den  Werk¬ 
zeugkoffer  des  schroffen  Bauarbeiters 
aus  oder  zerrt  ein  Ausrüstungsobjekt 
Eurer  Wahl  überein  Hintergrundelement 
-  das  Programm  checkt,  ob  die  beiden 
Gegenstände  kompatibel  sind,  erfolglose 
Versuche  signalisiert  George  mit  einem 
Schulterzucken.  Wer  sich  auf  einen 
Dialog  einläßt,  macht  sich  auf  eine  ge¬ 
ballte  Ladung  schwarzen  Humors  aus 
den  Federn  von  englischen  Revolution- 
Scriptwritem  gefaßt:  Die  britischen 
Ulkn  adeln  machen  weder  vor  sarkasti¬ 
schem  Politverriß  noch  bissiger  Gesell- 


(I  Obwohl  ich  mich  selten  für  Kriminal-Plots  erwärmen  kann,  hat  mich  noch  kein 
r  PointTi'Click-Adventure  so  begeistert  wie  "Baphomets  Fluch",  Bewegung  und 
Sprachstil  der  Akteure  sind  so  unverwechselbar  wie  ihr  Platz  in  der  Adventure- 
Geseltschaffc  -  zudem  Euch  jeder  Charakter  in  professionell  synchronisiertem  Deutsch 
anspricht.  Mit  dem  intelligenten  Icon -Interface  gehören  unlogische  Pixei-Suchereien  der 

•  Vergangenheit  an.  statt  dessen  ergründet  Ihr  die  meisten  Puzzles  mit  Dia¬ 
logen  und  gründlicher  Plot-Recherche,  die  In  dramatischen  Augenblicken 
vom  orchestralen  Soundtrack  des  englischen  Altmeisters  Bsrrington  / 

Pheioung  unterstrichen  wird.  Auch  wenn  das  knappe  Konspten-flAM  | 

Stabbants  Nachforschungen  oft  ms  Stocken  bringt,  ist  das  Revolution-  ' 


Abenteuer  noch  immer  angenehm  spielbar,  jederzeit 
spannend  und  trickfilmreif  inszeniert. 


Robert  ßannert 


Wenn  Stobbart  festhängt,  schaut  Ihr 
bei  Nico  vorbei:  Die  gut  informierte 
Journalistin  hilft  Euch  auf  die  Sprünge 


J 


Ein  antikes  Templer- Manuskript  als  \ 
Ursache  des  Trubels:  Die  vergilbte  !. 
Schrift  rolle  verrät  ein  Schatz  versteck.  J 


schaftskritik  halt,  die  Landessitten  wer¬ 
den  mit  komischen  Alltagsgeschichten 
kommentiert,  Icons  am  unteren  Bild- 
schirmrand  geben  Eure  Gesprächs¬ 
themen  an.  auch  die  Ausrüstungsliste  am 
oberen  Bildschirmrand  entlockt  dem 
Gege  n  ü !  >er  inte  res  sa  n te  1  n  k  >n nt  1 1  ione  n . 
Hat  der  Talk-Gast  sein  ganzes  Wissen 
über  ein  bestimmtes  Icon  ausgeplaudert, 
wird  das  Symbol  ausgeblendet. 

Viele  Dialoge  werden  über  das  Telefon 
geführt:  Wie  in  den  Zwischensequenzen 
weichen  die  Akteure  einer  Trickfilm¬ 
sequenz.  Sämtliche  FMV-Einlagen  w  in  ¬ 
den  von  Zeichentrickstudios  gepinselt 
und  von  Dnn-BIiUh-Mitarbcitern  arran¬ 
giert.  Nach  gründlicher  Kriminal¬ 
recherche  verschlägt  es  George  und  Nico 
auf  den  Flughafen:  Euer  Akteur  klappert 
mystische  Templerstätten  in  ganz  Europa 
ab,  rh 


spiels  pass 


0/ 


Komponist: 

Barrington  Fhetoung 
ist  vor  allem  in 
England  bekannt: 
Neben  der 
"Baphomets  Fluch“- 
5core  bat  der  Brite 
Stücke  für  englische 
TV-Serien  und 
Fernsehfilme  ge¬ 
schrieben  (Hnspec- 
tor  Mors*“.  The  one 
that  got  away"3  In 
Deutschland  ist 
Pheioung  noch  un¬ 
bekannt:  Nur  wer 
"Nostradamus"  ge¬ 
sehen  hat.  kennt 
Phelnungs 
"\  melancholische 
Streicherthemen 


^aß/wmefs 


-  "-üAc  f 


Stilvolles  Pointn'CMck- Aben¬ 
teuer  mit  kinoreifem  Zeichen- 
trick-Ambiente  und  mythologi¬ 
schem  KriminaUPIot. 


Andere  Versionen - - 

Eine  Saturn -Version  isl  In  Vorbereitung- 


M  A  f-L  I  L 


Programmierung:  Fred!  Ford,  Ken  Ford  *  Sound:  Bark  Trleschmarn 


f  Im  "Dungeon  Tower”  hecheln  Eure 
Narren  über  verzweigte  Hochkurse  und 
V _ schräge  Wendeltreppen. _ 


Pandemonium 


(  Entgegen  Furgus  beherrscht  Nikki  kei¬ 
nen  Flic  Flac,  dafür  wirbeit  Euer  Magiemädel 
l  mit  einem  Doppel sprung  durch  die  Luft. 


lotst,  dudeln  im  Hintergrund  mittelalterli¬ 
che  Weisen  im  flottem  Pop-Arrangement 
-  Crystal  Dynamics  rief  dieselben  Musi¬ 
ker  an  die  Klampfe,  die  vor  zwei  Jahren 
die  Hintergrundmelodien  für  The 
Horde"  komponiert  hatten. 

Während  sieh  "Crash  Bandieoot"  vor  je¬ 
dem  Abschnitt  für  eine  Perspektive  ent¬ 
scheidet  und  für  den  restlichen  Level  aus 
derselben  Einstellung  in  die  Kamera  lugt, 
halten  Euch  die  TandemonmmTlelden 
mit  Hotten  Kameraschwenks  und  ab- 
weeh slun  gs re  i  ch e m  Ku rs wec  hsd  a  u  f 
Trab;  Euer  1  leid  flitzt  in  einem  Moment 
durch  ein  Szenario  mit  konventionellem 
Seitenblick winkelT  in  der  nächsten  Se¬ 
kunde  beschreibt  der  Untergrund  eine 
scharfe  Biegung.  Nikki  oder  Furgus  rau¬ 
schen  urplötzlich  an  der  Kamera  vor¬ 
über,  verschwinden  wieder  im  1  lin [er¬ 
gründ  und  krachen  nach  einem  erneuten 


Schwenk  durch  das  Oberlicht  eines 
Observatoriums  oder  den  vertrockneten 
Boden  einer  Wüst  engrotte.  Euer  Pärchen 
kommt  keinen  Moment  zur  Ruhe  -  ein 
rasanter  Perspektivenwechsel  jagt  den 
nächsten.  Bei  Wild wasserfahrten  und  tur¬ 
bulenten  Rutschparcours  reichen  schwa¬ 
che  Hüpf-Gemüter  das  Päd  an  einen 
Achterbahn-erprobten  Kumpel  weiter. 

1  lat  Euer  Pärchen  einen  Level  überstan¬ 
den,  flitzt  Ihr  nach  der  Paßwortvergabe 
über  eine  3D-Karte  zum  nächsten  Ab¬ 
schnitt.;  ihr  erforscht  düstere  Grotten, 
stehlt  Euch  durch  das  fürstliche  Verlies 
oder  hüpft  in  verzauberten  Wäldern 
Pilz  wesen  auf  die  Kappe.  Rückt  Euch 
Fantasy-Getier  wie  Riesenschnecken 
oder  Minidrachen  zu  dicht  auf  die  Pelle, 
greifen  eifrige  Extrasammler  auf  magi¬ 
sche  Fähigkeiten  zurück;  Wer  vor  einer 
gefährlichen  Konfrontation  tüchtig  rote 


Ihr  dirigiert  Euren  Helden  über  eine 
schmale  End  los  rutsche,  weiter  unten  seht  Ihr 
das  verdrehte  Ende  des  Gleit-Parcours 


Crystal  Dynamics  kontert 
Sonys  "Crash  Bandieoot”  mit 
einem  bunten  Narren  tanz  - 
statt  einem  munteren  Nager 
hüpfen  Hofnarr  Furgus  und  die  fesche 
Nikki  durch  grelle  3D-Welten. 

Gelang  weilt  vom  höfischen  Einerlei  und 
Scharlatan- Zaubereien  für  ihren  faulen 
Monarchen  machen  die  beiden  Narren 
einen  Ausflug  zu  den  Ruinen  eines  alten 
Magieiturms,  Kaum  hat  die  neugierige 
Nikki  zwischen  verwitterten  Steinqua¬ 
dern  einen  Spruchfolianten  aufgestöbert, 
experimentiert  sie  mit  den  Zauberkunst¬ 
stücken.  Nach  dem  ersten  Feuerwerk 
versucht  sie  sich  an  einer  komplexen 
B  esch wc  > ru  ngs  fc  x rm e  L  P ron l  pt  m  a  te  ri ul  i  - 
siert  sich  über  dem  Schloß  ein  warziger 
Dämon,  der  kurzerhand  das  ganze 
Königreich  verschlingt  und  nach  einem 
Bäuerchen  wieder  in  der  Unterwelt  ver¬ 
schwindet.  Auch  wenn  Euer  schrilles 
Duo  die  Vorstellung  erheiternd  findet  - 
der  letzt.e  Funken  Verantwortung  drängt 
Eure  Helden  zu  einer  turbulenten 
Rettungsaktion  durchs  mittelalterliche 
Fantasy-Königreich.  Während  Ihr  wahl¬ 
weise  die  schuldige  Nikki  oder  Sünden¬ 
bock  Furgus  durch  bunte  3D -Welten 


Zauberpforte 

Stolpert  Ihr  in  Forst  oder  Wüste  durch  ein 
Morphing-Tor,  stürmt  auf  der  anderen  Seite  ein  ro¬ 
busteres  Polygon-Tierchen  aus  dem  magischen 
Portal:  Als  Nashorn  trampelt  Ihr  ungestüm  durch 
ie  ausgedörrte  Wüstenei  und  rammt  Eure 
Widersacher  mit  dem  Horn  in  Grund  und  Boden.  Als 
Frosch  genießt  Ihr  erhöhte  Sprungkraf|  und  hop¬ 
pelt  von  einem  [RLesfnpifz  zum  nächsten.  Einzige 
Handicap -Mutation  ist  die  Verwandlung  -zur  trä¬ 
gen  Schildkröte  -  dasitierchen  komm£,  kaum  vom 
Fleck,  für  Sprünge  auf  Froher  gelegene  Platt¬ 
formen  ist  das  Reptil  auf  Spinnennetze  mit 
Trampolineffekt  angewiesen;  Der  Kaltblüter 

jf 

wird  hilflos  durch  die  Gegend  geschleudert 
krabbelt  kleinlaut  vor  sich  hin.  Wer 
beim  Absprung  die  falsche  Richtung  ein- 
schlägt,  purzelt  den  gefräßigen 
Riesenspinnen  vor  die  Greifer, 


und 


Der  Frosch  ist  ziem¬ 
lich  träge,  springt  mit  sei¬ 
nen  kräftigen  Schenkeln 
aber  höher  als  die  Narren. 


i 


Al-JL* 


Putzig  und  robust 
Nashorn  rennt  Ihr 
Monster  einfach 


l:  Als  ^ 
r  die 

um.  j 


Habt:  Ihr  in  ei¬ 
nem  Level  minde¬ 
stens  05  Prozent 
aller  Extras  einge¬ 
sackt.  wird  Euer 
Heid  in  einen  Bonus- 
Level  katapultiert: 
Ihr  saust  über  einen 
bunten  Flipper- 
Parcours  und  flüch¬ 
tet  vor  einem  raten 
Teleporternebeh  Die 
Walke  versetzt  Euch 
wieder  an  den 
Kursanfang. 


Wer  schneller  ist 
als  der  gasförmige 
Verfolger,  gewinnt 
Extraleben. 

t  J 


Nikki  aus  der  Nahaufnahme:  Eure 
Polygon -Heldin  kracht  mit  dem  Aufzug 
durch  das  f  ra  ns  pare  n  te  Tu  rm  -  O  berl  ic  h  t . 


Sammet  ein  Schildextra  ein,  dann  dürft 
Ihr  als  unverwundbarer  ’Tenmi narrte rM 
durch  den  Dschungel  hüpfen. 


tCnystal  Dynamics'  Narren  sind  expenimerttierf reudigen  als  der  Sony-Nager, 
Kameraführung  und  Effekthascherei  sorgen  in  |edem  Level  für  neue  Überraschungen. 
Wer  "Pandemonium51  auf  einem  großen  Fernseher  genießt,  kommt  aus  dem  Staunen 
gar  nicht  mehr  raus;  Obwohl  Ihr  spätestens  nach  zwei  Stunden  Achterbahnkurs  und 
Richtungswechsel  den  Drehwurm  habt,  seid  Ihr  hoffnungslos  rm  Grafikrauscb,  Nahezu 
fehlerlose  Edel-dptlk  und  interaktiver  Soundtrack  laden  immer  wieder  zum 
Neuspielen  ein  *  der  Langzeitwert  der  einzelnen  Abschnitte  gleicht  den  mit 
18  Levels  recht  knapp  bemessenen  Umfang  aus.  Auch  wenn  sich  neuer-  / 
tige  Elemente  ähnlich  rar  machen  wie  in  '’Crash  0andicoot\  spielt  sich  | 
"Pandemonium''  ein  gutes  Stück  flüssiger  als  der  Konkurrent;  Viel  mehr  \  ' 
kann  man  aus  den  konventionellen  Hupf-Rezepten  nicht 
rauskochen. 


balanciert  über  da.s  verkoke! te  Mauer- 


Zau berenergie  eingesackt 
hat,  brät  den  Polygon¬ 
monstern  mit  Nikki  einen 
rosa  Energieblitz  auf  die 
Te  x  tu  re  -Ta  tze  n  od e r  erl e  - 
tilgt  die  Biester  mit  Fun¬ 
gus' s  Flic  Flac,  Bleibt  Euer 
Charakter  im  Schnecken¬ 
schleim  kleben  oder  ver- 
hüpft  Ihr  Euch  bei  einer 
Spnmgserie  weit  über  dem 
Erdboden,  büßt  Ihr  eines 
von  drei  Herzen  ein  -  zwei 
Treffer  später  wird  Euer 
Narr  zum  letzten  Rücksetz¬ 
punkt  verfrachtet.  Wer  zwischen  Urge- 
wächsen  und  verwittertem  Mauerwerk 
einen  Unverwundbarkeits- Bonus  ent¬ 
deckt,  wird  wie  "Mario  64”  in  eine  glän¬ 
zende  Terminator-Haut  gehüllt  und 
trampelt  lästiges  Geschmeiß  gleich  im 
Dutzend  um. 

Habt  Ihr  die  ersten  acht  Abschnitte  hin¬ 
ter  Euch  gebracht,  stellt  sich  Euch  der  er¬ 
ste  Obermotz:  Der  feiste  Pilzkönig  thront 
im  ausgebrannten  Schloßfundament  und 
bespuckt  Euch  mit  giftigen  Pilzhüten, 
Euer  Charakter  duckt  sich,  weicht  den 
Salven  mit  einem  Doppelsprung  aus  und 


werk  zur  Steinschleuder:  Habt  Mir  King 
Fungus  drei  brennende  Geschosse  an 
die  Birne  katapultiert,  purzelt  der  krei¬ 
schende  Boss  in  den  Höllenpfuhl.  Ihr 
notiert  den  nächsten  Paßcode  und  berei¬ 
tet  Euch  auf  eine  strapaziöse  Wüsten¬ 
wanderung  vor:  Ihr  springt  von  Tram¬ 
polin-Kaktus  zu  Trampolin-Kaktus,  kra¬ 
xelt  über  das  Rückgrat  eines  Dinosau- 
rierskeletts  und  passiert  tückische  Säure¬ 
pfützen  mit  einer  Windhose.  Weil 
Erdhörnchen  etliche  Dünen  ausgehöhlt 
haben,  herrscht  im  Erdreich  ein  kräftiger 


(I  Ich  kann  es  mir  nicht  ganz  erklären,  aber  die  Grafik  übt  eine  ungeheure  Faszination 
'  auf  mich  aus.  Auch  wenn  mir  die  Kollegen  ständig  versichern,  daß  „Crash  Bsndicoot'1 
technisch  besser  sei,  halte  ich  die  „Pandemonium" -Welt  für  des  bisher  faszinierendste 
32-Bit-Ambiente.  In  einigen  Levels  läuft  mir  ein  Scheuer  über  den  Rücken,  dann  bin  ich 
von  der  Tiefenwirkung  so  beeindruckt,  daß  mich  nur  eine  der  atemberaubenden 

•  Kameraf ahnten  wieder  wachrüttelt.  Dabei  ist  der  Blickwinkel  fast  immer  in¬ 
telligent  gewählt  und  gewährt  freie  Steht  auf  Hindernisse  und  Umgebung. 

Spielerisch  beeindruckt  „Pandemonium"  mit  einer  intuitiven  Steuerung,  ge¬ 
zielt  postierten  Extras,  witzigen  Charakteren  und  einer  motivierenden 
Story,  Ein  packendes,  halbwegs  umfangreiches  und  äußerst  stilvolles 
Hupfspiel,  das  traditionelle  Werte  mit  moderner  Optik 
trefflich  kombiniert. 


Martin  Gaksch 


Die  Kamera  folgt  Furgus  in  den 
Bildschirmhintergrund,  am  Brückenende 
lauert  ein  hartnäckiger  Polygon -Legionär. 


Zugwind,  der  unachtsame  Wanderer 
quer  durch  die  Wüstet  pustet  .  Habt  Ihr 
d  i  e  D  u  rstst  rec  ke  ü  be rst  a  n d  e  n ,  versc li la  gt 
es  Euren  Helden  in  einen  Märchenwald, 
anschließend  weicht  Ihr  in  einem 
Holzfäller-Fort  Kreissägen  und  Baum¬ 
stämmen  aus  -  achtzehn  Welten  und 
drei  Obermotze  später  steht  Ihr  dem 
dämonischen  Nork  gegenüber,  rh 


Nach  acht  Leveln  trickst  Ihr  den 
ersten  Obermotz  aus:  Ihr  bombardiert  den 
dicken  Pilzlord  mit  Flammenschleudern. 


"Hupps  waren 
wir  das?15  Nikki  und 
Furgus  staunen  über 
die  Spruch  Wirkung. 


Nikki  hat  mehr 
Mimik  als  Demi 
Moore  und  ist  ebenso 
hübsch. 


Mit  dem  filmrei- 
fern  "Pandemonium"- 
Intra  lautet  Entwick¬ 
ler  Frystal  Dynamics 
eine  neue  FMV-Se- 
neration  ein.  Auch 
wenn  der  Clip  um 
Nikkis  und  Furgus 
mißlungenes  Zau¬ 
berkunststück  kurz 
geraten  ist,  be¬ 
sticht  der  Vorspann 
durch  seine  revolu¬ 
tionäre  Kompres¬ 
sions-Dualität  und 
nahezu  lebensechte 
Render- Akteure : 
Besonders  die  drah¬ 
tige  Nikki  verblüfft 
mit  realistischer 
Animation  und 
filigraner  Mimik; 
Auf  Distanz  ver¬ 
wechselt  Ihr  die  auf¬ 
wendige  Computer 
Maid  leicht  mit  einer 
einer  echten 
Schauspielerin. 


Schwindelerregende  Narreteien 
mit  dreidimensionalem  Hüpf- 
szenario  und  märchenhafter 
Präsentation. 


Crystül  Dynamics 


Playstation 


100  Mark 


1 Q  B  *  F  1  K 

SOUN  Dl 

85% 

83% 

Andere  Versionen - - 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant. 


Entwicklung:  Coktelvtsion.  F  *  Spteldesign:  Phillipe  Lamarque.  Sitvian  B.  Schmitt  *  Programmierung:  Boris  Vidal-Madjar,  Denis  Besson,  Qlivier  Painnot  *  Grafik: 
Fred  Chauvelol.  Fred  Paris,  J,  G,  Charter  •  Sound:  Charles  Callet.  Scott  Macleay 


Miese  Schauspieler,  ärmliche  Bl ue-Screen- Kulissen,  peinliche  Bildqualität:  "The  last 
Dynasty"  läßt  Videospieler  wehmütig  an  F MV- freie  Modul-Zeiten  denken. 


Im  Weltraum  ist  der  Teufel  los: 

Die  Bösewichte  schwirren  Im  Dutzend 
billiger  vor  Euch  herum. 


□er  Unterschied 
van  abgrundtief 
schlechtem  Live- 
FMV  und  in  annehm¬ 
barer  Qualität  ge- 
rendertem  Balaxis- 
Betese  fällt  deutlich 


Eine  feindliche  Raumstation  segnet  das  Zeitliche:  Technisch  braucht  sich  'The  last  Dynasty 
nicht  hinter  dem  großen  Vorbild  zu  verstecken. 


Annehmbar:  Das 
Weltraum- FMV  ist  in  __ 
Sony- typischer 
Qualität  komprimiert, 
v _ _ _ J 

auf  und  zerstört 
den  letzten  Rest: 
van  Stimmiykeit  in 
der  "Dynasty"- 
Seifenoper:  Statt 
die  Original- 
auf  nahmen  aus 
dem  Archiv  zu  kra¬ 
men  und  nochmal 
neu  zu  komprimie¬ 
ren.  nahm  man  ein¬ 
fach  die  pixetigen 
□  lue-Screen-PC- 
Aufnahmen  als 
Basis  für  die  Song- 
Version:  Das 
Ergebnis  ist  eine 
audiovisuelle 
Peinlichkeit! 


Rätsel  auf  der  Raumstation:  Mit  ’j 
simplem  Interface  erkundet  Ihr  nach  L 
heftigen  Laser-Schlachten  den  Stützpunkt.^1 

Die  Kumpels  Mel  und  Dok 
werden  eines  Tages  von  ei¬ 
nem  außerirdischen  Raum- 
sc  h  i  ff  e  nt  tu  h  rt .  Dort  klärt  .sic  h 
auf,  daß  Md  in  Wirklichkeit  der 
Sohn  eines  friedliebenden  Galaxis-Für¬ 
sten  ist!  Da  sie  schon  einmal  dort  sind, 
greifen  sie  auch  gleich  als  Kampfpiloten 
in  den  galaktischen  Krieg  ein.  'The  last 
Dynasty"  präsentiert  sich  als  Weltraum- 
Epos  -  sowohl  mit  Action-Teil  in  Wing 
Commander-Manier  als  auch 
Point  n’Click-Adventure,  Zwischen  den 
Einsätzen  entwickelt  sich  die  hanebüche¬ 
ne  Story  weiter,  auch  innerhalb  der 
Actionszenen  werden  FMV- Szenen  zur 
Illustration  wichtiger  Ereignisse  gezeigt. 
Diese  enthalten  das  übliche  Vernichten 


von  Angriffs -Staffeln,  das  Attackieren 
von  Transportern  und  Rau  mb  äsen  sowie 
das  Beschützen  wichtiger  Frachtschiffe. 
Per  Tastendruck  blickt  Ihr  nach  links, 
rechts  und  hinten  aus  der  Pilotenkanzel, 
eine  Außenansicht  gibt  schnell  Auf¬ 
schluß,  von  wo  heftiger  Laser-  Beschuß 
droht  Neben  den  wiederaufladbaren  La¬ 
sern  benutzt  Ihr  begrenzte  Raketen  und 
Minen,  um  den  teils  schildgeschützten 
Polygon-Raumem  Saures  zu  geben. 
Während  Ihr  um  Euer  Leben  kämpft, 
flüstern  Euch  Bordcomputer  und  Ver¬ 
bündete  die  neueste  Lageberichte  zu. 
Um  der  Story  zu  folgen,  solltet  Ihr  die 
englische  Sprache  beherrschen:  Dank 
harscher  Kompression  müßt  Ihr  mit  ver¬ 
rauschter  Sprachausgabe  klarkommen. 
Das  Problem  dabei:  Entgeht  Euch  im 
Eifer  des  Gefechts  eine  wichtige 
Nachricht,  läuft  die  Mission  weiter, 
während  Ihr  im  Dunkeln  tappt. 


Habt  Ihr  einige  Action-Missionen  ge¬ 
schafft,  dürft  Ihr  auf  der  zweiten  CD  im 
Adventure  weiterspielen:  Auf  einer 
Raumstation  löst  Ihr  mit  nur  drei  Be¬ 
fehlen  (Untersuchen,  Nehmen,  Benut¬ 
zen)  knifflige  Rätsel  und  verschafft  Euch 
in  immer  neue  Bereiche  Zugang. 

Nach  jedem  Erfolg  wird  Eure  Position 
automatisch  gespeichert,  Spieler  ohne 
Mcmory-Card  notieren  sich  statt  dessen 
ein  Paßwort,  cb 


tDie  bve-FMV-Szenen  in  "The  last  Dynasty“  markieren  einen  peinlichen  Tiefpunkt  in  der 
Geschichte  der  Playstation  Sowohl  Video-  als  auch  Tonqualität  spotten  legiicher 
Beschreibung.  De  blödsinnige  B-Movie- Story  bekommt  Ihr  somit  auch  bei  gespitzten 
Ohren  kaum  mit.  Zwar  macht  der  Weltraum-Teil  technisch  eine  gute  Figur  (flüssige 
Gefechte,  pompöse  Explosionen],  doch  die  wichtigen  Unter-Missionsziele  wenden  eben- 
falls  völlig  unverständlich  genuschelt:  Habt  Ihr  eine  Mission  versiebt,  laßt  das 
B  Programm  unverdrossen  Gegner  auf  Luch  Einfliegen,  obwohl  Ihr  keine 
Erfolgsaussichten  mehr  habt1  Solchermaßen  genervt,  hilft  der  Technik- 
Bonus  leider  nicht  viel,  Immerhin  fordern  Euch  die  Missionen  manchmal  mt 
taktischen  Aufgaben.  Die  Adventure- Dl  sc  ist  eine  nette  Zugabe,  leider  hat 
sie  mit  dem  Action-Te'l  nicht  die  Bohne  zu  tun  und 
wirkt  aufgesetzt. 


Low-Bud0et-"Wlng  Commander", 
das  neben  Action -Gefechten 
auch  ein  halbgares  Adventure 
enthalt:  Für  Genre-Fans  O.K, 


Raketen -Sixpack:  Eure  flinken 
Geschosse  haben  den  fluchtenden 
Raumjäger  eingehoit. 


The  last  Dynasty 


Andere  Versionen - — — - 

Die  PC-Qriginah/ersion  ist  seit  längerer  Zeit  im  Handel. 


Entwickler'  CTA-Devetüpments,  USA 


/  Griff  nach  den  Sternen:  Cheesy  kraxelt 
durch  den  rot  bestrahlten  Kam  ins  Inns  aufs 
Dach  und  zerbfäst  fliegende  Aliens.  > 

E  nt  ge  ist  e  rte  ” 1 1 D411  - 1 3es  uc  her 
können  wieder  ruhig  schla¬ 
fen:  Die  extraterrestrischen 
Untertassen  sind  kaum  größer  als 
unser  heimisches  Kaffeegeschirr.  Statt 
den  Welt  regle  rungen  haben  sich 
giiibschäugige  Minimonster  Gegner  in 


Cheesy 


ihrer  Kragenweite  ausge¬ 
sucht  und  das  Mäusereich 
a  tta  c  k i  e  rt .  A  n  v  o rde rs  te  r 
J 1 1 m  p n '  S  hoot -  Front  des 
Alien -Krieges  kämpft  der 
käsegelbe  Cheesy:  Der 
wac  k  e  re  S  h  a  d  i  ng  -  N age  r 
hastet  aus  traditionellem 
Se  i  le  nb  1  i  c  kw  i  n  ke  1  Ci  be  r 
Echtzeit-berechnete  Regale  und  Kamine 
oder  turnt  über  verstaubten  Polygon- 
Hausrat  wie  Bunsenbrenner  und  martia¬ 
lische  Cartoon-Literatur.  Nach  kurzem 
Marsch  durch  einen  360-Grad-Raum 
hoppelt  Eure  Maus  zum  nächsten  Level: 
Cheesy  surft  mit  einem  Blatt  durch  die 
Kanalisation  oder  zerbläst  aus  der 
Draufsicht  rote  Riesenametsen,  Glibber- 
Batzen  und  gefräßige  Monsterfische  mit 


der  Gatl  in- Kanone.  Im 
Kaminschacht  hüpft  Cheesy 
über  siedend  heiße  Ziegel  rh 


nd 


»j  Steht  man 

'  von  ordentlicher  SD-Gptik  ur 
bunt  zusammengewürfelten  Ba  ler- 
Eiementen  ab.  bleibt  ''Cheesy'1  ein  kon- 
zeptEoser  30-Aufguß  mit  lieblosen 

•  Hoppel-Saunds.  Für  einen  reinrassigen 
Genre-Vertreter  ist  die  Maus  zu  hek¬ 
tisch  unterwegs,  für  eine  bösartige 
Knuddeipersiffage  zu  harmlos  und  zu  bunt. 
Auch  wenn  sich  "Cheesy“  solide  spielt, 
heutzutage  sollten  Designer  etwas  mehr 
Kreativität,  einbnngen.  Immerhin  wurde  der 
Schwierigkeitsgrad  austariert  -  auch 
Einsteiger  finden  sich  zurecht. 

£  P  I  E  L  S  P 


[  Im  360- Grad -Abschnitt  entscheidet  Ihr  Euch  für  den  nächsten  Level:  Eure  Polygon  maus  \_\ 

\  hüpft  in  die  Kanalisation  oder  flüchtet  durch  den  Kaminschacht  vor  einer  Feuersbrunst.  j 

Andere  Versionen - - - - 

Derzeit  ist  keine  Umsetzung  geplant. 


Ocean 


Plavstation 


Knalliges  Jump'n’ShOöt  mit  raff- 
zahnigem  Hauptakteur:  Maus 
Cheesy  kämpft  gegen  Aliens  und 
das  uninspirierte  Spieldesign. 


In  den  meisten 
Abschnitten  fin¬ 
det  Cheesy  eine 
neue  Fertigkeit: 
Zunächst  hüpft 
Eure  Maus  den 
außerirdischen 
Schleimern  auf  die 
Birne,  am  Ende  des 
ersten  Abschnitts 
reißt  sich  der  Nager 
die  Wümme  eines 
toten  Mäuse- 
Gladiators  unter  den 


Alien -Kämpfer 
Cheesy  hat  einen 
Teleporterspruch 
aufgestöbert. 

Nagel  Eine  FMV- 
Sequenz  zeigt,  wie 
sich  Euer  Held  über 
seine  neue 
Errungenschaft 
freut. 


Der  Puck  ist  im  Netz: 

Damit  auch  jeder  weiß,  wem  die  Ehre 
gebührt,  wird  der  Torschütze  angezeigt. 


Electronic  ArtS 


Ptaystotion 


100  Mark 


80%  64% 


r  j  ■  i 

Ausgezeichnete  Eishockey¬ 
simulation  mit  prächtiger 
Steuerung  und  den  meisten 
Optionen  im  Sport-Universum, 


*,  Uff,  bis  ich  all  die  Optionen  von  „NHL  97"  durchhabe,  feiert  der  Meringer  EV  die 
deutsche  Meisterschaft  Zwei  Spiele,  zwe;  Philosophien:  Wahrend  mir  Virgms 
„Powerplay  Hockey"  einige  Freiheiten  nimmt  bzw.  Arbeit  erspart,  läßt  mich  „NHLN 
wirklich  alles  persönlich  justieren.  Fehlt  nur  noch,  daß  ich  die  PinkehPausen  der  Puck- 
Akteure  vorgebe.  Was  einem  besser  gefällt,  ist  pure  Geschmackssache  -  wobei  mir  die 

•  Automatik-Kamera  bei  „Powerplay  Hockey11  schon  sehr  ans  Herz  gewach¬ 
sen  ist.  Polygon-technisch  ist  „NHL1*  auf  beiden  Konsolen  gut,  aber  auf 
dem  Saturn  nicht  ganz  so  schnucklig  wie  der  Virgin-Gagenspieler.  Dafür  ist 
die  Steuerung  eine  Fundgrube  für  Hockey-Rnafis,  Einsteiger  begnügen  sich 
mit  den  Standard-Kommandos,  Kurzum;  "NHL  97"  wurde  die  hochkarätige 
Hockey-Simulation,  die  wir  uns  von  EA  erwartet  haben, 


Martin 


Die  Saturn  -Version  von  ''NHL1'  schneidet  im  Vergleich  zu  \ 
Towerpiay  Hockey11  optisch  etwas  schlechter  ab.  J 


Produzenten:  Scott  Orr,  Rob  Martyn,  Mitzi  JVlcGilvray  *  Spieldesign:  Scott  Probin,  Mark  Löss  er  •  Programmierung 
Rimpilainen  •  Grafik:  Eric  Fang,  Fred  Weng  •  Sound-  Mark  Chosak,  David  Whittaker 


:  Tim  Walter,  Tim  Meekins,  Mike  Lampell,  Aki 


NHL  Hockey  97 


Oie  Intros 

der  neuesten  EA- 
Gparts-Werke  Bind 
so  gut  wie  nie  zu¬ 
vor,  Was  sich  die 
Kreativen  bei  „NHL" 
ausgedacht  haben, 
ist  dynamischer 
und  professioneller 
als  9ü  Prozent  aller 
TV-Trailer  im  deut¬ 
schen  Fernsehen. 

Nach  einem 
dreißigsekündigen 
EA-Gports-Video 
folgt  das  einminüti¬ 
ge  NHL-Intm:  Es 
verbindet  prächtige 
Computer-Grafiken 
mit  künstlerisch 
verfremdeten  FMV- 
Bzenen  aus  realen 
Eishockeyspielen . 
Die  Qualität  ist  auf 
der  Playstation  ins¬ 
gesamt  besser, 
doch  selbst  auf 
dem  Gaturn  kom¬ 
men  die  Vollbild- 
Optiken  bestens 
rüber. 


hat  es  doch  noch  ge¬ 
klappt  EA  Sports  gibt  ihre 
16 -Bit-Referenz  für  Play¬ 
station  und  Saturn  frei.  „NHL 
Hockey  97“  war  ursprüng¬ 
lich  für  das  letzte  Weih¬ 
nachtsfest  angekündigt,  ver¬ 
zögerte  sich  jedoch  auf¬ 
grund  technischer  Probleme  um 
ein  gutes  Jahr.  Dafür  bieten  die  aktuellen 
3 2- Bit-Fassungen  mehr  Features  als  alle 
K  on k  1 1  rren  z-Tit e  1 :  A  n  ge  fa  n  ge  n  vc  >m 
dynamischen  FMV-Intro.  über  die  ver¬ 
schiedenen  Spielmodi  bis  hin  zu  den 
Parametern,  die  man  vor  und  während 
des  Spiels  einstellt.  Playoffs,  Liga  und 
Freundschaftsspiele  sind  Pflicht,  dazu 
kommt  ein  Penalty-Schießen.  Außerdem 
könnt  Ihr  Spieler  kaufen,  verkaufen  und 
e i ge nhändig  erstellen. 

Hat  man  sich  durch  die  einzelnen  Menüs 
geklickt  und  die  An  mo¬ 
de  ration  genossen,  gehfs 
auf  dem  Spielfeld  zur 
Sache:  Acht  Kamera  Per¬ 
spektiven  zeigen  das 
P  oi  y gon  -G  es  e  h e  he  n ,  a  u  f 
Knopfdruck  revidiert  Ihr 
Strategie  und  Taktik,  ana- 
!  ys  i  e  rt  u  m f an  gre  ich e 
Statistiken  und  betrachtet 
die  Zeitlupe  der  letzten 
paar  Spielsekunden. 

Zur  Steuerung:  Alles  in 
allem  läßt  sie  jeden  Kniff 
zu,  den  sich  ein  versierter 
Eishockey -Crack 
wünscht.  Sage  und  schreibe  25  verschie¬ 
dene  Aktionen  sind  dem  Joypad  zuge¬ 
ordnet  -  verteilt  auf  Angriff  und  Verteidi¬ 
gung,  Puckbesitz  oder  Abfangjäger- 
Modus.  Dazu  zählen  die  Standard -Kom¬ 
mandos  wie  schießen,  passen,  Spieler 
durchschalten  sow  ie  Bodychecks.  Die 
mutigen  Kufen-Künstler  lassen  den  Puck 
abtropfen,  veranlassen  den  Goalie  zum 
Hechtsprung  oder  würzen  die  Partie  mit 


einem  deftigen  Stockschlag.  Letzterer 
kann  zum  Boxkampf  führen,  in  dem  Ihr 
Aufwärtshaken  eins  et  zt  oder  am  feind¬ 
lichen  Trikot  zurrt.  Natürlich  dürft  Ihr 
auch  wählen,  ob  der  Goalie  manuell 
oder  vom  Computer  gelenkt  ward.  Die 
Steuerung  ist  auf  Playstation  und  Saturn 
im  wesentlichen  identisch,  nur  die 
Joypad -Belegung  ist  logische rweise 
individuell,  mg 


Options-Overkill  im  EA-Stadium: 
Hervorragende  Eishockey-Simu¬ 
lation  mit  perfekter  Steuerung. 
Technisch  gut,  aber  nicht  perfekt. 


Feine  Unterschiede:  Die  Grafik  sieht  auf 
der  Playstation  (hier  im  Bild)  etwas  besser 
aus  als  auf  dem  Saturn. 


Die  Präsentation  im  Spiel  ist  vorbildlich.  Trotz  der  vielen  Optionen  blickt  man  aut  Anhieb  durch  und  Verirrt"  sich  nicht  im  Menü -Dschungel.  y~ 


Andere  Versionen  — - >- - - — ^  ■-  ^  - -  - - — - — — - - 

Eine  Mcga-Drivc-Version  ist  erschienen,  die  Super-NES-Umsetzung  ist  in  Arbeit 


Entwickler:  Takara,  J 


Start  zum  Tun  net -Rennen:  Die  komplet¬ 
te  Rennbahn  windet  sich  durch  unterirdische 
Korridore  und  Baus  teilen -Komplexe, 


P  f,  Wer  sich  von  Schlamm- 
schkchtcn  und  Asphalt- 
Rasereien  erholen  will, 
tuckert  mit  niedlichen  Nippon - 
Töff-TölTs  über  Takarus  "Penny  Rater- 
Kurse:  Der  gestrebte  Rennspieler  gen  lebt 
seinen  humoristischen  Urlaub  mit  zwölf 
Lin  te  rs c :  1 1  i cd  I  i  ch  e  n  "Cu  ty *  -  Mobil e  n  w  ie 
Müllwagen,  Käfer,  Mini- Bus  oder  einem 
japanischen  Kleinwagen.  Ihr  fahrt  Kuren 
Flitzer  mit  Rückansicht  oder  aus  der 
Innen  Perspektive  über  neun  rundliche 
Comic-Kurse,  die  mit  sehlittrigen  "Sega 
Rally "-Bahnen  oder  endlosen  Tunnel- 
fahrten  Renn  spiel -Highlights  aufs  Korn 
nehmen.  Hinter  Mauern  und  Straßen- 


Pünny 

Racers 


sperren  haben  die  Desig¬ 
ner  geheime  Streckenab¬ 
schnitte  versteckt,  aufmerk¬ 
same  Fahrer  entdecken 
Gags  wie  einen  transparen¬ 
ten  Wasserfall  oder  schmale  Seitentun- 
nels  und  genießen  bequemes  Sight- 
Seeing:  Verglichen  mit  den  hochge¬ 
züchteten  Konkurrenten  tuckert  Euer 
Penny -Raeer  gemütlich  über  den 
Parcours,  das  Tempo! im it  BO  wird  nur 
selten  überschritten,  rb 


Stadtbus  und  brummige  Müllwagen  N 
drücken  leichtere  Penny  Racers  erbar-  |— * 

mungslos  gegen  die  Streckenbegrenzung.  J 


*|  Im  Ver- 

'  gleich  zu  den  "Motor  Toons" 
geht  "Penny  Racers"  wegen  peinlicher 
Textur-Patzer  und  lahmer  30-Engine 
auf  halber  Strecke  der  Sprit  aus  Mit 

•  niedlicher  Comic-Präsentation  und  soli¬ 
dem  Streckenaufgebot  eignet  sich  der 
Titel  zwar  als  Nachwuchs-Präsent,  aber 
zur  anspruchsvollen  Persiflage  fehlen  bes¬ 
sere  Optik  und  ein  paar  zusätzliche 
Pferdestärken.  Fazrt  Solide  Spielbarkeit 
und  kinderfreunc  che  Putzig-Mobi  e  sind 
die  einzigen  Pluspunkte  -  für  hartgesotte¬ 
ne  Raser  keine  Kaufs rgumente 


Andere  Versionen -  - 

Den  Import-Test  zur  japanischen  Version  ("Choro  Q")  findet  Ihr  in  MAM3AC  6/96 


Playstation 


100  Mark 


Halbgar 0r  "Motor  Toonn-Aufguö 
ohne  konkurrenzfähige  Features 
oder  Zwal-$pl«l*r-Modus. 
SpJelber,  aber  uninteressant. 


Auch  wenn  die 
"Penny  Racers”' 
Strecken  mit  et¬ 
lichen  Geheim¬ 
nissen  auf  warten 
-  Im  Dptionsrnenü 
machen  eich  Fea- 


Die  Auto -Werk¬ 
statt  als  einziges 
Bonus -Feature:  Ihr 
spritzt  die  Karosserie 


tures  rar.  Die 
Wahl  unter¬ 
schiedlicher 
Kamsserie-Designs 
und  Farben  wirkt 
sich  weder  auf 
□eschwindigkei  t 
noch  Straßenlage 
Eures  Wagens  aus. 


Entwickler:  Synthelic  Dlmensions,  GB 


□  er  Mythos  um 
das  englische 
Herrschergeschlecht 
Pendragen  und  sein 
Zauberschwert 
Excalibur  hat  bereits 
Generationen  von 
kreativen  Köpfen 
angeregt.  Wenn  Ihr 
Euch  für  die 
Legende  interes¬ 
siert,  könnt  Ihr  Euch 
durch  eine  ganze 
Bibliothek  von 
1  Excallbur'-Romanen 
und  Filmen  wühlen. 
Die  berühmteste 
Nacherzählung  ist 
die  1GD0-Heiten- 
Gchwarte  "Die  Nebel 
von  Avalon"  von 
Marion  Zimmer 
Bradley.  als  bekann¬ 
teste  Verfilmung  gilt 
■Excalibur”.  Harrcild 
Fosters  Comic- 
Klassiker  "Prinz 
Eisenherz"  Ist  bis¬ 
lang  die  genaueste 
Auslegung  des 
Mythos  und  vermit¬ 
telt  nebenbei  ein 
farbenfrohes  Bild 
der  mittelalterlichen 
Gesellschaft.  In  den 
Staaten  erscheint 
die  bis  heute  fortge¬ 
setzte  Reihe  unter 
dem  Titel 
"Prlnce  Valiant". 


A 


fa  ■ 

l/dK 

nF  ■ 


f  Um  das  Skelett  zu  besiegen,  gießt  Ihr  > 
Drachenblut  ins  magische  Bassin:  Der  folgen-L 
Gie  Kampf  wird  als  FM V- Sequenz  eingespielt  J 


Nach  etlichen  Verfilmungen 
'  ^  und  Romanauftritten  ha- 

^  ^  ben  die  Recken  der  klassi¬ 
schen  "'Kernig  Arthus^-Sage  ihre 
Liebe  zur  Ren  der- Fitness  entdeckt:  Statt 
Sagengestalten  in  mittelalterlicher 
Gewandung  stolzieren  vorberechnete 
Muskelpakete  mit  glänzenden 
Prunkkostümen  durch  Camelots  Hallen. 
Sogar  das  Standardbild  des  greisen 
Merlin  (Rauschebart  und  Zipfelmütze) 
hat  Entwickler  Psygnosis  gegen  einen 
jungen  Adonis  getauscht.  Als  3  IN  Mod  eil 
für  die  komplette  Tafelrunde  muß 
Hauptakteur  Gawain  das  ritterliche 
Render-Waupt  herhalten:  Sowohl  der 
Wächter  an  der  nächsten  Korridorecke 
als  auch  der  berüchtigte  König  Arthur 
Pendragon  zeigen  mit  aufgeblasenem 
Brustkasten  und  beindicken  Oberarmen 
deutliche  Verwandschaft  zu  Gawain. 
Dabei  darf  der  im  FMV-Intro  frisch  zum 
Ri  1 1 e  r  gese  h  1  age  n  e  Ju  ng-  P  alad  i  n  f ü  r  den 


Chronicles 
off  the  Sword 


kompletten  Arthus-Hof  den 
S  ü  ndenbock  spielen : 

Während  die  alten  Hau¬ 
degen  und  Huer  Lehr¬ 
meister  Lancelot  gemütli¬ 
chen  Krisenplausch  an  der 
Tafelrunde  halten,  wird 
Eurem  Helden  eine  Ritter- 
Queste  nach  der  anderen 
a  ii  1  ge  h a  Ist .  Fe  e  M c )  rga na 
intrigiert  gemäß  der  mythi¬ 
schen  Vorlage  gegen  ihren 
königlichen  Bruder,  Magier 
Merlin  steht  Euch  mit  klugen 
Ratschlägen  zur  Seite, 

Um  Morganas  düstere  Machenschaften 
aufzudecken,  durchstöbert  Euer  Held  mit 
h e rk < y m m  1  i c hem  P o i n t'n’Click-1  nte rfa ce 
jeden  Rentier  Winkel  im  mittelalterlichen 
England  und  der  Trutzburg  Camelot,  Ihr 
sucht  mit  dem  Maus pfeil  gewissenhaft 
jeden  Hintergrundpixel  ab  -  eine  rote 
Cursor-Färbung  weist  Gawain  auf  inter¬ 
essante  Objekte  oder  eine  Interaktions- 
Möglichkeit  mit  der  starren  Rentier- 
Szenerie  hin.  Verwandelt  sich  der  Pfeil  in 
ein  Paar  blaue  Gamaschen,  schlendert 
Huer  Sprite  in  einen  angrenzenden 


Gawain  untersucht  den  Zauberpool:  Euer 
Ritter  gibt  englische  Kommentare  mit  plump 
übersetzten  Untertiteln  zürn  Besten. 


Bildschirm  oder  begutachtet  dieselbe 
Kulisse  aus  einer  anderen  Perspektive  - 
a  u  f  cl  ra  m a  t  isch  e  F  M V-.3  c h wen  k  s  t xler 
scrollende  Parallax-Ebenen  wie  bei  den 
gezeichneten  "Baphomets  Fludr- 
Optiken  müßt  Ihr  allerdings  verzichten. 
Auch  Eure  Ausrüstungsgegenstände  wer¬ 
den  als  vorberechnete  Optiken  gezeigt; 
Nach  einem  Druck  auf  die  Selcct-Tasie 
wirft  Gawain  einen  Blick  in  die  prall 
vollgestopfte  Reisetasche.  Ihr  wechselt 
zum  Optionsmenü  oder  wählt  mit  Pfeil- 
Icons  zwischen  Objekten  wie  Bihänder 
oder  magischem  Handwerkszeug,  rb 


IWenn  sogar  Feenwesen  wie  Merlin  als  muskelbepackter  Homunkulus  enden,  können 
auch  detaillierte  Hintergcundoptiken  und  vollbusige  Hofdämiein  den  Sagenkenner  nicht 
besänftigen:  Psygnosis  hat  das  Thema  turmhoch  verfehlt.  Nur  wer  ohne  Vorlsgen- 
Vorbehalt  durch  Camelot  stöbert  und  die  Spar-Animstion  des  verpixelten 
Hauptakteurs  übersieht,  genießt  stimmungsvolle  Fantasy-Abenteuer  und  geschickt 

•  konstruierte  Ritter-Questen.  Auch  wenn  Euch  schludrige  Icon-Abfrage  und 
spärliche  Farbkontraste  die  ptxelgenaue  Suche  erschweren  -  immerhin  ist  j 
die  Puzzle-Logik  fairer  als  bei  Psygnosäs'  abstrusen  ',DisGworld,'-Pätseln, 

Unser  Tip:  Vor  dem  Nachdenken  den  fantasielosen  □udeisound  abschalten.  j 
In  Adventure-megeren  Zeiten  ist  der  Titel  Nachschub  gern  gesehen,  in  der  \ 


Weihnachtszeit  muß  Junker  Gawain  jedoch  gegen  das  ge¬ 
haltvollere  "Baphomets  Fluch"  ins  Gras  beißen. 


Robert  Bannert 


Psygnosis 


Playstation 


100  Mark 


Gawain  bläst  ins  Drachenhorn  und 
lockt  einen  mißtrauischen  Triceratops- 
Saurier  aus  seiner  Grotte. 


Pas  stilvolle  Adventure 
um  den  Excalibur-Mythos 
krankt  an  müden  Akteuren 
und  langatmigen  Wanderungen. 


65%  53% 


Andere  Versionen  ■» 

Derart  ist  keine  Umsetzung  geplant,  Pas  Original  wurde  für  dan  PC  entwickelt. 


Produzent-  Sam  Nelson*  Steve  Cartw right  Keith  Orr  -  Design:  Tom  loughry  *  Programmierung:  Tom  Loughry.  Anne-Lise  Hassenkiover,  Necl  Wailace  *  Grafik 
Josh  Book  -  Sound:  Russell  Lieblich 


postiert  sich  dabei  an  der  Fahne 
und  zieht  diese  zur  rechten  Zeit 
aus  der  Verankerung. 


Mit  klei¬ 
nen,  aber 


H  nen,  aber  wohl  überlegten 

Schritten  nähert  sich  EA  Sports  dem 
■  Golf-Optimum ,  Die  Verbesserungen 
®  (Grafik,  Bild-im-Bild,  Steuerung]  sind 

•  nicht  überwältigend,  werden  denn  seriö¬ 
sen  Anspruch  der  'fPGA"-Sene  aber  ge¬ 
recht,  Lediglich  die  Faulheit,  wieder  nur 
zwei  Kurse  mitzuliefern,  muß  gerügt  wer¬ 
den.  Daß  ich  persönlich  lieber  einen  3D- 
Ballflug  hätte,  ist  eine  Tatsache,  dem 
eigentlichen  Spielspaß  tut  die  traditionelle 
Optik  aber  keinen  Abbruch  Ein  solides 
Update  für  Kenner  &.  Könner. 

SPIELS  PASS 


Schande 

auf  Euer  Haupt, 
EA  Spurts; 
Während  man  zu 
Mega-IH  rive- 
Zeiten  nach  vier 
bis  fünf  Kurse  auf 
ein  Modul  quet~ 
sehen  konnte,  be¬ 
gnügt  sich  EA 
Sports  in  der  3^-Bit- 
Ära  mit  zwei  lappi¬ 
schen  18-Loch- 
Kursen.  Höfliche, 


Electronic  Arts 


Playstation 


100  Mark 


Professionelle  Golf-Simulation 
mit  prima  Steuerung  und  Bild-in- 
Bilcl-Technik,  Leider  ohne  3D- 
Ballflug  und  mit  nur  zwei  Kursen. 


Nur  zwei  Kurse: 

"TPS  at  Sawgrass" 
und  "The  Links  at 
^  Spanish  BayL  ^ 

aber  bestimmte 
Aufforderung: 
Nächstes  Mal  bitte 
deutlich  mehr 
Abwechslung! 


Neue  Optik,  neues  Glück:  Hier  sind  wir 
im  übelsten  Rough  gelandet  und  cöippen 
gefühlvoll  auf  den  Fairway  zurück. 


i  Zum  zweiten  Mal  1  littet  EA 
Spotts  auf  das  Playstation- 
Green:  PGA  Tour  97"  fußt 
auf  der  bewährten  Spielmechanik 
des  Vorgängers,  bietet  jedoch  überar¬ 
beitete  Grafik  und  moderne  BÜd- im- Bild- 
Technik.  Zwar  müssen  wir  auch  diesmal 
auf  einen  3D-Ballflug  verzichten  (abge¬ 


sehen  von  dem  Fly-By  zur 
K  u  ns-  r  n  s  pe  k  t i  on ) .  d  af ü  r 
kann  man  bestimmen,  wel¬ 
cher  Zweit -Bl  ick  Winkel  in 
einem  kleinen  Fenster  ein¬ 
geblendet  wird.  "PGA1- 
typisch  dürft  Ihr  aus  14 
w  aschechten  Golf-Profis 
wählen  oder  acht  Amateu¬ 
re  eigenhändig  ausbilden* 

Es  versteht  sich  von  selbst,  daß  EA  alle 
wichtigen  Optionen,  Statistiken  und 
Turnier- Modi  eingebunden  hat,  die  ein 
seriöser  Golfer  erwartet.  Auch  die  Steue¬ 
rung  beim  Schlagen  hat  sich  kaum  geän¬ 
dert:  Allerdings  zeigt  jetzt  ein  "Risk- 
Meter"  an,  mit  wieviel  Risiko  ein  be¬ 
stimmter  Schlag  verbunden  ist.  Beim 
Putten  hilft  ein  Gittermuster.  Steigungen 
und  Gefälle  auszumachen.  Der  Caddie 


Links  seht  Ihr  die  neuen  Sichtperspektiven  für  die  Bild-in  Bild-Technik,  rechts  daneben 
einen  gewagten  Putt  sowie  den  Schlagvorgang  unserer  Vorzeige -Golferin. 


Andere  Versionen  - - - 

Der  Vorgänger  wurde  in  MAN! AG  1/96  mit  30%  Spielspaß  getestet.  Eine  Sa 1 14 m-Um Setzung  ToJgt  in  Kürze. 


PGA  Tour  97 


...Project  Overkill:  Das  ultimative  Gemetzel. 


KONAM! 


Freiwillig 

spiele  kein  Wesen 
der  Bafaxls  'Grid 
RunH  -  zumindest 
wen  n  s  nach  der 


FMV-Einleitung  geht. 
Eine  mysteriöse 


Planlos:  Raum¬ 
fahrer  Axel  untersucht  _ 
die  ominöse  Notruf- 
Sonde  persönlich. 

^  J 

Alien-Dame  rekru¬ 
tiert  Rassen  des  ge¬ 
samten  Sonnen¬ 
systems  für  ihre 
persönliche  Liga.  Zu¬ 
meist  erwischte  es 
tierähnliche  Aliens. 
Für  die  menschliche 
Rasse  hat  sich  die 
sportbegeisterte 
Entführerin  einen 
besonders  perfiden 
Trick  ausgedacht: 

Mit  ihrer  Sonde 
funkt  sie  ein  Notruf- 
Signal  -  auf  das  die 
treu-doofen  Erdlinge 
prompt  hereinfallen! 


Entwicklung:  Radlcal  Entertainment,  GB  *  Produzenten:  Brian  Thakien.  Sean  Murch  *  Programmierung:  Tom  Niwinskf  *  Grafik:  Gien  Barnes,  Ken  Brown  - 
Sound:  Paul  Ruskay 


Schneegestöber  und  Windböen 
machen  den  Eislevel  zum  Geduldstest: 
Niehl  zu  hektisch  werden! 


C  Die  Heuschrecke  ist  ein  ausge- 

sprochen  fixer  Gegner,  der  Euch  keine 
Verschnaufpause  läßt. 


Grid  Run 


So  eine  Gemeinheit:  Als  der 
Astronaut  Axel  einem  inter¬ 
stellaren  Notruf  nachgeht, 
schleudert  Ihn  eine  größen¬ 
wahnsinnige  Alien-Frau  geradewegs 
aufs  "Grid  Run  "Spiel  fehl  -  nur  zu  ihrer 
Belustigung! 

Der  Spieler  wider  Willen  reibt  sich  die 
Augen  und  spurtet  los.  Auf  den  verschie¬ 
denen  Austragungsorten  kämpfen  jeweils 
zwei  Kontrahenten  auf  einem  gitterähnli¬ 
chen  Feld  darum,  wer  als  erster  eine 
festgelegte  Zahl  an  Flaggen  in  seiner 
Farbe  markiert.  Dabei  wechselt  bei  jeder 
Berührung  der  beiden  ein  MX”  den 
Besitzer  -  wer  es  trägt,  kann  keine 
Flaggen  markieren  und  macht  sich 
schleunigst  auf,  sein  Stigma  wieder  los¬ 
zuwerden.  Bereits  markierte  Flaggen 
können  auch  wieder  umgefärbt  werden. 
Um  das  Spiel  interessanter  zu  gestalten, 
hat  jeder  Gridrunner  einige  Extras  in  der 


Tasche:  So  verminen  schlaue  Spieler  den 
Weg  hinter  sich,  verlangsamen  den 
Gegner  durch  gezieltes  Laserfeuer  oder 
aktivieren  kurzzeitig  einen  Geschwin- 
digkeits-Boost.  Auch  die  einzelnen 
Felder  (quer  durch  die  Galaxis  verteilt) 
verlangen  Geschick:  Eisflächen  machen 
das  fröhliche  Fangen  zur  Rutschpartie, 
Teleporter  transferieren  Euch  in 
Windeseile  durch  die  Gegend,  und  Ein 


I  Anfangs  macht  "Grid  Run’1  einen  reichlich  smn;asen  Eindruck:  Ihr  lauft  auf  einem 
I  Gitter  herum,  färbt  Flaggen  ein  und  das  war's  auch  schon  Doch  nach  ein  paar 
'  Eingewöhnungs-Runden  kommt  Spannung  auf:  Ihr  improvisiert  Brücken,  legt  Minen 
und  wetzt  durch  verschachtelte  Teleporter-Spielstufen.  Die  CPLEAliens  stellen  sich  je¬ 
doch  ziemlich  ungeschickt  an  und  haben  meist  das  Nachsehen,  Wenn  Ihr  Euch  an  den 
Level -Grafiken  sattgesehen  habt  und  den  Com  puter- Tieren  nichts  mehr  sbgewin- 
B  nen  könnt,  spielt  ihr  per  SpiLL-Screen  gegen  einen  Kumpel.  Doch  gerade 
dem  ZwerSpieler-Madus  kann  ich  nicht  viel  abgewinnen,  denn  Für  fesseln¬ 
de  Duelle  wirkt  das  Spiel  überladen:  Sowohl  die  großen  Felder  als  auch  das 
dezent  ruckJige  Scrolling  trüben  den  Spaß.  Insgesamt  ein  netter 
Zwischendurch -Happen:  Nicht  übel  und  durchaus  spiel-  ^ 

bar,  aber  kaum  hundert  Mark  wert. 


T&f 

■  k 


Eine  Auswahl  von  Gridrunnern:  Die  armen  Alien-Tierchen  wurden  ebenfalls  von  der 
Wellraum-Tante  zum  "Grid  Run  "-Spielen  verdonnert. 


bahnstraßen-Pfdlfeldcr  beschleunigen 
Euch  in  eine  festgelegte  Richtung.  Auf  je¬ 
dem  Planeten  wartet  ein  anderes 
Monster  auf  Euren  Besuch. 

Nach  jeweils  drei  Runden  fliegt  Ihr  zum 
nächsten  Schauplatz.  Wer  einen  Freund 
zur  Hand  hat,  liefert  sich  im  Split- Screen 
Duelle:  Der  horizontal  geteilte 

Bildschirm  läßt  Euch  weitgehende  Über¬ 
sicht,  nur  das  Scrolling  kommt  manch¬ 
mal  etwas  in 's  Stocken,  ch 


Über  den  Bohlen  muß  die  Freiheit 
wohl  grenzenlos  sein:  Der  tumbe  Krake  ist 
ein  ärmlicher  "Grid  Run"-Gegner. 


Andere  Versionen - 

Umsetzungen  sind  zur  Zeit  nicht  geplant. 
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A.  THIELEN 
KAltlHHSlilt  STR.  13 


PSX 


SAT 


DESTRUCTION  2 

DT  109,- 

TOMB  RAIDER 

DT 

109,- 

CRASH  BANDICOOT 

DT  119,- 

FIGHTING  VIPERS 

DT 

99,- 

TOMB  RAIDER 

DT  109,- 

DRAGON  FORCE 

US 

129,- 

BAPHOMETS  FLUCH 

DT  109,- 

MR.  BONES 

US 

119,- 

TUNNEL  Bl 

DT  99,- 

DAYTONA  CCE 

JP 

I.V. 

TRILOGY 

DT  119,- 

VIRTUA  ON 

JP 

I.V. 

SOVJET  STRIKE 

US  119,- 

VIRTUA  COP  2 

JP 

I.V. 

DIE  HARD 

STAR  GLADIATORS 
U.V.M. 

US  129,- 
US  1 29,- 

DARK  SAVIOUR 

U.V.M. 

US 

I.V. 

Nintendo  64 

vorrau ss ichtl ich  im 

November 

MARIO  KART  R 
TETRISPHERE 
K.l.  GOLD 
TRILOGY 


JAP 

JAP 

JAP 

US 


WA  VE  RACE  US 

W  GRETZKY  HOCKEY  US 

CRUISIN  USA  US 

HTTP:/ / www.zappgames.com 


PLAYSTATION/SATURN 

AN  +  VERKAUF  VON 

GEBRAUCHTSPIELEN 

06731/10845 


DER  VIDEOGAMES  &  SCIENCE  FICTION 

MERCHANDISE  VERSAND 


SOnY  PLHVSTflTIGn 
Beyond  thu  Bcyofict  u&. 
Burnihg  Road  dt. 

Crash  Bandicoot  dt, 
Chroniclcs  of  the  5 ward 
Cool  Boards rs  u$, 
Destruction  Derby  2  dt. 

Dk  Hard  Trilogy  dt, 

Formel  I  dt, 

King  of  Fighters  us. 

Mario  Andretti  Racing  dt. 
NHL  Powerplay  Hockey  us, 
Predator  Gtin  us. 

Resident  Evil  dt. 

Sovict  Strike  dt, 

Star  Gladiators  jp, 
Streetfighter  Alpha  2  us. 
Syndicate  Wars  us. 

Tekken  2  dt. 

Tobal  No  1  us. 

Wipe  Out  2097  dt. 

Umbau*  Chip  universal 
Mufti-  Umbau  (auch  Import) 
Mutti-Station  (auch  Import) 


1 1 9,95  DM 

98.95  DM 
9Bt9S  DM 
94t95  DM 
It9,95  DM 

98.95  DM 

98.95  DK 
98,95  DM 

1 1 9,95  DM 
98,95  DM 

119.95  DM 

79.95  DM 

88.95  OM 

98.95  DM 

139.95  DM 
I  *9,95  DM 

119.95  DM 

98.95  DM 

1 19.95  DM 

88.95  DM 

59.95  DM 

119.95  DM 

509.95  DM 


smuRn 

Alien  Trilogy  dt. 

Command  and  Conquer  us. 
Fighting  Viper*  us. 

Yirtua  Fighter  Kids  u$, 

NOM  AD  (Handheld)  us. 

Exhumed  dt. 

Dark  Savior  us, 

Bug  Tool  us. 

milTGnDO  64 

N64  RGB  +  Booster  +  Mario  jp, 

N64  RGB  +  Booster  +  Mario  us. 

Mario  64  us. 

YVave  Rare  64  us. 

Shadows  of  the  Empire  jp, 

Mario  Kart  64  jp. 

POCKET  GAME  BOY  us. 
mflFlEP  -  VIDEOS 
Ghost  in  the  Shell  (engl.) 

Iren  Pevil  Pt.  1,2  or  3  (engl.) 

Mad  Bull  34  Pt.  h4  (engl.) 


99.95  DM 

1 09.95  DM 
i  14,95  DM 
1 1 4*95  DM 

369.95  DM 

89.95  DM 

1 1 9.95  DM 

119.95  DM 

749.95  DM 
call  now!!! 

179.95  DM 

179.95  DM 

219.95  DM 
2f9,95  DM 

139.95  DM 

44.95  DM 

39.95  DM 

19.95  DM 


JETZT  ABER  RAUS  DAMIT 

Sonderangebote  nur,  solange  der  Vorrat 
reicht!!! 

Sega  Rally  SAT  dt.  54 ,95  DM 

NBA-  Live  96  PSX  dt.  49.95  0M 

Cnticom  PSX  us.  ,95  DM 

Revolution  X  PSX  dt,  29  95  DM 

Shellshock  PSX  dt.  59^95  DM 

Sim  City  2000  SAT  dt.  49/95  dm 

Cyberia  PSX  us.  29.95  DM 

Rise  of  the  Robots  1  PSX  us.  24,95  DM 
Philosoma  PSX  dt,  49  95  qm 

In  the  Hunt  PSX  us*  49*95  DM 


Achtung,  Achtung  II! 

j  .e  "««Ä'/'Jj/!,? :  Ässsssägässr“ 
Iel:  222«  ( 2222?  »ssasr 

Fax:  02323  /  55034  Bitte  nutzen  Sfe  unseren  telefofflsdwn  Sückrefsen 


PC-OMlOM  auf  Anfrage,  faptitef  ab  Loger  InferhcrUl 
Besudien  Sie  ela«  unserer  Ladeßkdsnfe, 

Sie  finden  uns  In: 

584 S2  Witten,  Bfeddeilr.  38  Tel- Fox:  0230  2/51 767 
44629  Herne,  Bnhnhafstr,  92  Tel-Fax:023 23/5 5034 
59423  Uraio,  ttossefterstt,  25  Tel-Fox:Ü?3Q  3/ 238080 

Übrigens:  Wir  führen  aath 
Science  Fiction  Merchandising  i.B.  hibfrls, 
M odelfbaviätie,  Fertigmadefte,  Figuren  von 
INMPENDEHCB  MIT,  STER  WARS,  STER  TRECK 
Videos:  t.B.  Mattgas,  Splatters  (Strang 
vnwf/J,  Babylon  S,  Stur  Treck  (Voyaner,  Deep 
Spät*  %  Clatsic} 

Traditio-  und  Game  Cards: 

i  Br  Star  Wars,  Stör  Trek,  Independente  Day, 
H&trvtmer,  Magie  (he  Agef  Altlttiu**, 


Bitte  nutzen  Si«  unseren  telefonischen  Rütfcnrf  servkeil! 
Bef  Reservrcnrngen  kw.  Vorfwstelhntgen  rufen  wir 
Sie  nach  Erstheilten  des  Artikels  zurück  und  informieren 
Sie  über  den  jeweiligen  Preis.  (UNVERBINDLICH  !!!) 

Hmrfireri,  tmpa  I*.  Zlüoi  unJ  hwüsie  auf  ftrrl  iags*ü  Lmpalfc  (nd  unflnf?tB  Mf  Tnge  *dih 
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GROBI  S  GAMESHOP 


Täglich 

Neuheiten 


O  55  22  /  7  34  77 


Super  Nintendo 


Donkey  Kong  3  dt* 

139,- 

Donald  in  Maui  dt 

139,- 

Pinocchio  dt 

129,- 

lufia  2  dt  * 

119,- 

Lufia  2  us 

149,- 

Schlümpfe  2  dt4 

139- 

Streetfighler  Zero  2 

dt*  139 - 

Tetris  Attack  dt* 

109,- 

Terronigma  dt* 

129- 

Ultimate  us* 

149,- 

Worms  dt 

129,- 

Nintendo  64 


Grundgerät  us 

599- 

RGB  Kabel 

89- 

Mario  64  us 

169- 

Pilotwings  us 

169- 

K2  us*  " 

169,- 

Cruisin1  USA  us* 

169,- 

Wave  Racer  us* 

169- 

Legacy  of  Kain  us* 

129,- 

Memory  Card  8  Meg 

dt  89,- 

Myst  dt* 

109,- 

Namco  VoL  1  dt 

99,- 

NFL  96  dt* 

99,- 

Need  for  Speed  dt 

99,- 

NHL  Face  Off  dt 

109- 

Olympic  Soccer  dt 

99,- 

Pad  dt 

59,- 

Pete  Sompras  dt* 

99,- 

Po'ed  dt 

99,- 

Powerplay  Hockey  dt 

*  99,- 

Project  Overkill  us 

129,- 

Raven  Project  dt* 

99,- 

Resident  Evil 

99,- 

Return  Fire  dt 

99- 

Ridge  Racer  2  dt 

109- 

Side  Winder  dt 

109,- 

Star  Fighter  3000  dt* 

99,- 

Skeleton  Worriors  dt 

99,- 

SlamVJam  dt* 

99,- 

Sovjet  Strike  dt* 

99- 

Playstation 


Grundgerät  df 

399,- 

Lenkrad  us 

149,- 

RGB  Kobel  dl. 

39- 

Adidas  Power  Soccer  dt  109,- 

Alien  Trilogy  dt 

109- 

Andrelti  Racing  dl 

99,- 

ßlam  Machinehead  us# 

'  129,- 

Braindead  13  dt* 

99,- 

Burning  Road  us* 

129,- 

Chronicles  o.t.  Sword  dt  1 09,- 

Crash  Bandicoot  us 

129,- 

Darkstalkers  dt* 

99- 

Die  Hord  Trilogy  us 

129,- 

Earthworm  Jim  2  df* 

99,- 

Fade  to  Black  dt 

99,- 

Formel  1  dt 

109,- 

Final  Mood  us 

129,- 

Gunship  2000  dl 

109,- 

In  the  Hunt  dt* 

99,- 

Iron  &  Blood  us 

129- 

King  of  Fighters  95  us 

;  129,- 

Street  Racer  dt* 

Star  Gladiators  dt* 
Spot  g.t,  Hollyw.  us  * 
Tekken  2  dt* 

Tilt  dt* 

Time  Commando  dt* 
Titan  Wars  dt* 

Trilogy  us* 

Tobal  No  1  jp 
Top  Gun  dt* 

Tomb  Raider  us* 
Tunnel  Bl  dt* 

Track  &  Field 
Toshinden  2  dt 
Total  NBA  dt 
Viewpoint  dt 
Viper  dt* 

Virtual  Golf  dt* 
Warhammer  dt* 
Wipeout  2097  dt* 
Williams  Arcade  dt* 
"Bei  Drucklegung  noch  nicht 


99,- 

99- 

129,- 

109,- 

99- 

99- 

99,- 

129,- 

149,- 

99,- 

129- 

109,- 

99- 

99,- 

109- 

89,- 

109,- 

99,- 

99- 

109- 

89,- 

lieferbar 


Sega  Saturn 


Alien  Triolgy  us  1 29 - 

Destruction  Derby  df  109,- 

Die  Hard  Trilogy  us  1 29,- 

Fighting  Vipers  jp  139,- 

Gradius  Deluxe  jp  49,** 

Mood  us  129,-* 

Panzer  Dragoon  2  jp  79,« 

Project  Overkill  us  1 29,* 

Super  Motocross  us  1 29,- 

Tunnel  Bl  dt*  99,- 

Virtua  Cop  2  us*  129,- 


Ladenpreise  können  abweichen. 
Alle  neuen  US  und  Japan-Games 
zwei  Tage  nach  Erscheinen  bei 
uns  erhältlich!  Annahmever¬ 
weigerern  der  von  uns  ge¬ 
lieferten  Waren  berechnen  wir 
die  uns  entstandenen  Uefer- 
kosten  mit  DM  30  Unser  Recht 
auf  Erfüllung  des  Kaufvertrages 
bleibt  hiervon  unberührt.  Wir 
haften  nicht  für  Inkompatibilität. 

Händleranfragen  erwünscht. 


Versa ndta sehe  7  DM  *  Vorkasse  6  DM  *  Wachnahme  9  DM  *  Ab  250  DM  Versandkosten  frei 


Aegidienstraße  28  •  37520  Osterode  am  Harz  •  Fax:  05522/75825 

Viele  weitere  Artikel  auf  Lager 


Entwickler:  Mindscape.  USA 


Steel  Harbinger 


Nach  jedem 
Abschnitt  der 
Alienjagd  bereiten 
Euch  pixelfreie  FMV- 
Sequenzen  auf 
Euren  nächsten 
Auftrag  vnr. 


Mindscape 


Playstation 


100  Mark 


61%  53% 


f  Grauenvolles  Blutbad  sm  Vorgarten:  Eine  Bande  von  Aliens  ist  über  harmlose  Erdbewohner 
hergefallen.  Ihr  nutzt  die  her  umliegenden  Leichenteile  als  Energiebonus. 


Per  Telefonzelle  überwacht  Euer  Vater 
den  Stand  Eurer  Mission  und  stellt  Euch 
vor  neue  Aufgaben. 


Cash  from  Chaos: 

Für  Wucherpreise  transportiert  Euch  der 
Teleporter  quer  durch  Amerika. 


Einblendungen  wie  diese  informieren 
Euch  über  Sinn  und  Zweck  von  verschie¬ 
denen  "Einrichtung  sg  eg  enstä  n  den  T 


.Daß  Aliens  aus  fernen  Gala¬ 
xien  nicht  zum  Kaffeeklatsch 
I  auf  der  Erde  vorbeisc  hauen, 
ist  Videospielern  wohlbe¬ 
kannt:  Im  Zuge  ausgedehnter 
E  rohe  r u  n  gs  fl  üge  d  u  rc  h  bena  c hba if e 
Sonnensysteme  hat  es  eine  fremde  Rasse 
mal  wieder  auf  unsere  Erde  verschlagen. 
Die  Aliens  verwandeln  die  Menschen  in 
eklige  Mutanten,  es  herrschen  Tod  und 
Verderben. 

Als  letzte  Überlebende  ist.  Eure  Spielfigur 
weder  Mensch  noch  Alien,  sondern  eine 
vollbusige  Mischung  mit  gewaltiger 
Feuerkraft,  Während  Euer  menschlicher 
Vater  im  sicheren  Militärbunker  Eure 
Suche  ü bemacht,  marschiert  Ihr  durch 
verwais  tele  Polygonstädte,  eisige  Polar- 
basen  und  Krater-übersäte  Strände,  Ihr 
steuert  Eure  Heldin  aus  fester  Perspek¬ 
tive,  per  Zeigefingertasten  xoomt  Ihr  im 
Kampf  nahe  heran  sowie  auf  der  Suche 
nach  Extras  und  nützlichen  Gegenstän¬ 
den  weit  weg,  Mit  den  Feuertasten 
wechselt  Ihr  zwischen  Laserkanone  und 
Photonen  wann  me.  hüpft  über  Hinder¬ 
nisse  und  ballert  auf  heranschlurfende 
Aliens.  Eine  Energieleiste  informiert  lau¬ 


fend  über  Euren  Zustand,  eine  kleine 
Karte  in  der  rechten  oberen  Ecke  weist 
Euren  ungefähren  Standort. 

Nachdem  Ihr  Eure  glorreiche  Mission  in 
einer  zerstörten  Wissen. schaftsbasis  be¬ 
gonnen  habt,  gilt  es  zunächst,  die  de¬ 
fekten  Trans portersatelliten  wieder  in 
Betrieb  zu  nehmen:  Per  Bildtelefon  hal¬ 
let  Ihr  die  Verbindung  zu  Eurem  Vater, 
der  Euch  mit  Tips.  Hinweisen  und  neuen 
Aufgaben  versorgt.  Auf  der  Suche  nach 
Computerplatinen  und  Geldstücken  ma¬ 
chen  die  zufällig  au  hauchenden  Inva¬ 
soren  eifrig  Jagd  auf  Euch  und  noch  im- 
v erl ra u c  1  \ te  M e n schenk ö rpe r :  Kreise hen- 
de  Digifrauen  flüchten  durch  die  trost¬ 
lose  Ruinenlandschaft,  Ihr  packt  Eure 
Knarre  aus  und  ballert  den  grauen  Alien¬ 
zombies  eins  vor  den  Latz.  Wer  die  pani¬ 


ti  Weder  als  3D-Actionspie!  noch  als  Baller-Adventure  kann  mich  "Steel  Harbinger" 
überzeugen1  n  den  Ballersequenzen  macht  Euch  die  ungenaue  Steuerung  zu  schef- 
fer.  d:e  "Rätsel"  beschränken  .sich  wiederum  auf  planloses  Suchen  nach  Gegenstän¬ 
den  und  stupides  Gehatsche  von  A  nach  EL  Auch  die  drei  unterschiedlichen  Gegner¬ 
typen  pro  Todeszone  bieten  kaum  Abwechslung:  Der  Feind  marschiert  geradewegs  suf 

•  Euch  zu,  im  Nahkampf  helfen  nur  Dauerfeuer  und  Drehungen  um  die  eigene 
Achse,  Bplatterfans  erfreuen  sich  an  den  blutigen  Kadavern  und  matschi¬ 
gen  FreG gehuschen,  lediglich  die  pixelige  Qualität  der  Digisphtes  dämpft  die 
Geschmacklosigkeiten  ein  wenig.  Positiv  fielen  mir  die  die  leuchtenden 
Partikeleffekte,  Transparenzwände  in  Gebäuden  sowie  die  p;xelfreien  FMV- 
Sequenzen  auf,  die  für  ein  stimmungsvolles  Endzeit- 
ambiente  sorgen. 


sehen  Frauen  anschließend  aufsammelt, 
kassiert  von  Daddy  obendrein  ein  dickes 
Lob.  Vor  herabfall  enden  Alienkokons 
solltet  Ihr  Euch  in  acht  nehmen:  Die 
Biester  sind  durch  Ihre  harte  Schale  un¬ 
verwundbar  und  versuchen  Euch  mit 
ihren  Greifarmen  zu  fassen.  Besonders 
gefährlich  für  Leib  und  Leben  sind  die 
flinken  Alien-Hunde,  die  Euch  mit  per¬ 
manentem  Laserfeuer  aus  dem  Maul  in 
die  Enge  treiben.  Habt  Ihr  jedoch  einen 
der  Fieslinge  in  seine  Einzelteile  zerlegt, 
labt  Ihr  Euch  an  der  her  umliegenden 
Leichenteilen  und  sammelt  so  neue 
Kraft.  Auch  Munition  hinterlassen  Euch 
die  angefaulten  Biester,  die  Ihr  an  einem 
leuchtenden  Heiligenschein  erkennt.  In 
geplünderten  Gebäuden  entdeckt  Ihr 
außerdem  Las erdis cs  mit  aktuellen  Nach¬ 
richten  und  in  Kisten  verpackte  Schurz¬ 
schildgürtel,  die  Euch  für  kurze  Zeit  un¬ 
besiegbar  machen. 

Wer  dem  düsteren  Endzeitszenario  ent¬ 
fliehen  will,  sucht  sich  einen  Computer, 
der  Eure  Memory  Card  speist,  oe 


Nur  für  Splatterfans:  Schleimiges 
3D-ßallerabenteuer  mit  seichten 
Rätseln,  blutiger  Pixelgrafik  und 
verwaschener  Steuerung. 


Andere  Versionen - - 

Es  sind  keine  weiteren  Versionen  geplant. 


Telefon  05  2 1  /  6  42  34 


Sony  Playstation  Konsole 

NeGCon 

3D  Lemmings 

A-Train 

Actua  Goff 

Adidas  Power  Soccer 
Adventüres  of  Lomax 
Andretti  Racing 
Alone  in  the  Dark 
Alien  Trilogy 
Bat  man  Forever 
Sattle  Arena  Toshinden 
Sattle  Arena  Toshinden  2 
Beyond  the  Beyond 
Slam!  Machine  Head 
Blazing  Dragons 
Bubble  Bobble 
Bust-A-Move  2 
Casper 

Chess  master  30 
Chronides  of  the  Sword 
Cool  Boarders 
Crash  Bandicoot 
Crime  Wave 
Gyberia 
D 

Darkstalkers 
ttg  Davis  Cup  Tennis 
Deöthtrap  Dongeon 
Destruction  Derby 
Descent 
Die  Hard  Trilogy 
Discworld 
Dragon  heart 
Earthworm  Jim  2 
Extreme  Games 
Extreme  Pin  ball 
Fl 

Fade  to  Black 
FIFA  Soccer  97 
*  .  Final 

Frank  Thomas  Big  H.  Baseb 
Gamebreaker 
| '  Goal  Storm 
feffi  Go  ns  hip 
gjj  Horrted  Owt 
■1$  Impact  Racing 
"  ln  the  Hont 
tjjjä  Iron&Blood 
Pf  Iran  Man/XÖ 
iumping  Flash 
iumping  Flash  2 
M  Kings  Field 
jg  KillingZone 
|  Krazy  Evan 
k  Lone  Soldier 
Madden  97 
H  Magie  Carpet 
T*|j  Megatudo  2096 
&  Moto  X 

Mickeys  Wild  Ad  venture 
7^  Motortoon  Grand  Prix  2 
Myst 

^  Namco  Museum  Vot.  1 
VT  Namco  Museum  VoL  2 
I*  Namco  Museum  Vcl  3 
NBA  in  the  Zone 
^  NBA  Jam  Extreme 
ttj?.-  Need  for  Speed 
'  NFL  Full  Contact 
M  NFL  Game  Day 
,  NFL  Quarterback  Club  97 
m  NHL  97 


MION: 

DV 

389,95 

DV 

84,95 

DV 

84,95 

DV 

94,95 

DV 

84,95 

DV 

94,95 

US 

109,95 

DV 

84,95 

DV 

99,95 

DV 

89,95 

DV 

84,95 

DV 

79,95 

DV 

94,95 

US 

104.95 

DV 

84,95 

DV 

84,95 

DV 

84,95 

DV 

74,95 

DV 

94,95 

DV 

84,95 

DV 

89,95 

JP 

139,95 

DV 

LV. 

DV 

E.V, 

DV 

84,95 

DV 

84,95 

DV 

94.95 

DV 

84,95 

DV 

LV. 

DV 

94,95 

DV 

84,95 

□V 

84,95 

DV 

84,95 

DV 

84,95 

DV 

94,95 

DV 

84,95 

DV 

59,95 

DV 

99,95 

DV 

84,95 

DV 

84,95 

DV 

84,95 

i.  DV 

84,95 

US 

109,95 

DV 

69,95 

DV 

89,95 

US 

114,95 

DV 

DV 

84,95 

DV 

84,95 

DV 

84,95 

DV 

89,95 

US 

109,95 

US 

109,95 

DV 

89,95 

DV 

84,95 

DV 

84,95 

DV 

84,95 

DV 

84:95 

JP 

139,95 

DV 

84,95 

DV 

84,95 

JP 

139,95 

DV 

89.95 

DV 

94,95 

JP 

134.95 

JP 

144,95 

DV 

89,95 

DV 

84,95 

DV 

84,95 

US 

94,95 

DV 

94,95 

DV 

84.95 

DV 

84,95 

NHL  Face  Off 
NHL  Powerplay  Hockey  97 
;  1  Ogre  Sattle 
1  Oiympic  Games 
Olympic  Soccer 
•  Overblood 

Parodius  Deluxe 
Pennant  Race 
!  -.1  Penny  Racers 

Pete  Sampras  Extr.  Tennis 

PGA  Tour  Golf  97 

Pitball 

Po’ Ed 

Pro  Pin  ball 

Project  Overkill 

Psychic  Detective 

Psychic  Force 

RagingSKies 

Rayman 

Resident  Evil 

Return  Feto 

Ridge  Racer  Revolution 
Road  Rash 

Romanceof  the  3  Kirsgd.  IV 
Skeleton  Warriors 
SJam'n  Jam 
.  Slam  Scape 
Shellshock 
Sim  City  2000 
jgfi  Soviet  Strike 
Space  Hulk 
,,\  Starblade  Alpha 
Star  Fighter  3000 
Street  Fighter  Alpha 
Street  Fighter  Zero  2 
Strike  Point 
Shock  Wave  Asssult 
Tekken  2 
Tetris  Plus 
The  Hive 
The  me  Park 
Thunderhawk  2 
Tilt 

Time  Commando 
Tobal  No.l 
Tokyo  Highway  Bettle 
Tomb  Rai  der 
Top  Gun 
^  Total  NBA 
Track  &  Fiefd 
Trilogy 
True  Pin  ball 
Tunnel  Bl 
Twisted  Meta! 

Victory  Boxing 
Viewpoint 
Virtual  Golf 
Warhawk 

Williams  Arcade  Hits 
Wing  Commander  3 
WipEout  2097 
Worms 

WWF:  The  Arcade  Game 

SEGA  SATURN: 

Sega  Saturn  Konsole 
3D  Lemmings 
Alien  Trilogy 
Alone  in  the  Dark 
Athlete  Kings 
Baku  Baku 
Bases  Loaded  96 
Bahnen  Forever 
BattleA.  Toshinden  Remix 


ai 


DV 

84,95 

DV 

LV, 

DV 

124,95 

DV 

84,95 

DV 

84,95 

JP 

139,95 

DV 

69,95 

US 

109,95 

DV 

84,95 

DV 

89.95 

DV 

84,95 

DV 

89.95 

DV 

89.95 

DV 

89,95 

DV 

89,95 

DV 

84,95 

JP 

119,95 

DV 

94,95 

DV 

84,95 

DV 

89,95 

DV 

84,95 

DV 

94,95 

DV 

84,95 

US 

109,95 

DV 

84.95 

DV 

89,95 

US 

109.95 

DV 

74,95 

DV 

LV, 

DV 

84,95 

DV 

84,95 

DV 

59,95 

DV 

84.95 

DV 

79.95 

JP 

139,95 

US 

94.95 

DV 

69,95 

DV 

99,95 

US 

94,95 

US 

99,95 

DV 

84,95 

DV 

89,95 

DV 

LV. 

DV 

84,95 

JP 

129.95 

US 

109,95 

DV 

89,95 

DV 

94.95 

DV 

94,95 

DV 

94,95 

US 

109,95 

DV 

84,95 

DV 

84,95 

DV 

89,95 

DV 

i.V. 

□V 

84,95 

DV 

84,95 

DV 

84,95 

DV 

74,95 

DV 

89,95 

DV 

94,95 

DV 

89,95 

DV 

79,95 

DV 

399.95 

DV 

84,95 

DV 

89.95 

DV 

94,95 

DV 

84,95 

DV 

94.95 

US 

89,95 

DV 

84,95 

DV 

94,95 

Black  Fi  re  DV  84,95  , 

Blaml  Machine  Head  DV  84,95 

Blazing  Dragons  DV  84,95 

Body  Special  JP  99,95  : 

Bubble  Bobble  DV  84,95 

Bust-A-Move  2  DV  74r95 

i  Caspar  DV  94r95 

i  Clock work  Knight  2  DV  99,95 

(  Creature  Shock  US  114,95  1 

J  Crime  Wave  DV  LV, 

d  Cyber  ia  DV  84,95 

>  DarrusGaiden  DV  89,95 

I  Daytona  USA  DV  49,95 

J  Destructlon  Derby  DV  84.95 

Disc world  DV  84,95 

S  D  DV  89,95 

Earthworm  Jim  2  DV  94,95 

Euro  96  Soccer  DV  89,95 

Exhumed  DV  89,95 

Fatal  Fu ry  Real  Bout  JP  149,95 

Fi  Ch allenge  DV  89,95 

Fighting  Vipers  JP  124,95 

Gex  DV  84,95 

Ghen  War  DV  84,95 

Guardian  Heroes  DV  84,95 

Gun  griffen  DV  84,95 

Hang  On  96  DV  99,95 

Hattrick  Nero  DV  59.95 

High  Velocity  US  109,95 

I  In  the  Hunt  DV  89,95 

Iron  Man/XO  DV  84.95  J 

Iran  Storm  US  109.95 

Johnny  Bazookatone  DV  49.95 

Keto  2  DV  84,95 

langrisser  III  JP  109,95 

Madden  97  DV  89,95 

Magic  Carpet  DV  59,95 

Myst  OV  89,95 

Mystarra  DV  99,95 

?  NBA  Action  DV  84,95 

\  Need  for  Speed  DV  89,95 

f  NFL  Quarterback  Club  97  DV  84,95 

NHL  97  DV  89,95 

NHL  Powerplay  Hockey  97 
{  Nights,  incl.  Controller 
Night  Warners 
Olympic  Games 
Olympic  Soccer 
Panzer  Dragoon 
.  Panzer  Dragoon  2 
Parodius  Deluxe 
PGA  Tour  Golf  97 
Pro  Pin  ball 
Rayman 
Road  Rash 

Romance  of  the  3  Kingd.  IV 
Sea  Bass  Fis  hing 
Sega  Ra  Hy 

Shanghai:  Triple  Threat 
Shellshock 
Shining  Wisdom 
Shock  Wave  Assault 
Sim  City  2000 
Skeleton  Warriors 
Slam'n  Jam 
Space  Hulk 
f  Star  Fighter  3000 
Story  of  Thor  II 
Street  Fighter  Zero  2 
The  Horde 
Theme  Park 
Thunderhawk  2 
Tilt 

Tomb  Raider 


True  Pinball 
Uitimate 

Vallora  Valley  Golf 
Virtua  Cop 
Virtua  Fighter  2 
Virtua  Fighter  Kids 
Virtual  Golf 
Wing  Arms 
Wmning  Post 
WlpEout 

World  Adv.  Military  Comm, 
World  Series  Baseball  2 
World  Wide  Soccer  97 
Worms 

WWF:  The  Arcade  Game 
WWF  in  yeur  House 
X-Men 


Brain  Lord 

Breath  of  Fi  re  2 

Chrono  Trigger 

CMIizatton 

Donald  Duck  in  Maui 

Dragon  View 

Earthbound 

FIFA  97  Gold  Edition 

Front  Mission 

Gunforce 

Hole  in  One  Golf 


DV 

89.95 

DV 

84,95 

DV 

89,95 

DV 

139,95 

DV 

99,95 

DV 

84,95 

DV 

89.95 

DV 

89.95 

US 

89,95  . 

DV 

89.95  ! 

,  2  JP 

99.95 

DV 

84,95 

DV 

89,95 

DV 

89,95 

DV 

89,95 

DV 

84.95 

DV 

89,95  ■ 

NDO: 

US 

99.95  j 

DV 

99,95 

US 

139,95 

US 

129.95 

ärd  DV 

139,95  1 

US 

89,95 

US 

129,95 

DV 

89,95 

JP 

79,95  \ 

DV 

39,95  i 

DV 

49,95  | 

. ,  ;fgT-  -  ^ 

[fKiflyKLqz  Taz.  Sei 

0  O  Q  1Ü 


DV 

i.V, 

Illusion  of  Time 

DV 

109,95 

DV 

139,95 

Legend  of  Zelda 

DV 

69,95 

DV 

104,95 
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US 
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DV 

84.95 
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US 

89,95 

DV 

84,95 
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US 

139,95 

DV 

49,95 
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DV 
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DV 
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US 
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DV 
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DV 

89,95 
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DV 

69,95 

DV 
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US 
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JP 

89,95 

DV 
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|  Secret  of  Evermore 

DV 

109,95 

US 

119,95 

■  Secret  of  Mana 

DV 

109,95 

DV 

84,95 

$  Sim  City 

DV 

89,95 

DV 

99,95 

'  Soul  Blader 

JP 

39,95 

US 

79,95 

•  Super  Fi  re  Pro  Wrestling 

JP 

49,95 

DV 

89.95 

Super  Mario  Kart 

DV 

69,95 

DV 

89,95 

Terra nigma 

DV 

109,95 

DV 

69,95 

Tetris  Attack 

US 

89,95 

DV 

89,95 

Tetris  &  Dr,  Mario 

DV 

69,95 

DV 

84,95 

;  |  Ultima:  The  FaSse  Prophet 

US 

129,95 

DV 

89,95 
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US 

139,95 

DV 

89,95 

;  Weapon  Lord 

DV 

69.95 

DV 

84,95 

9  Worms 

DV 

99.95 

DV 

84,95 

w  WizardryV 

US 

79,95 

JP 

99,95 

DV 

89,95  i 

0*  MEGA  DRIVE: 

DV 

59,95  ' 
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DV 

119,95 

DV 

89,95 

Olympic  Summer  Games 

DV 

109,95 

DV 

i.V, 

^  Worms 

DV 

99,95 

DV 

89,95 
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Wir  haben  auch  eine  Rtesenauswahi  an  PC-CD  Rom  Spiele 

ihr  PC-  und  Videospiel-Spezialist 
Detmolder  Straße  64  33604  Bielefeld 
Telefon;  05  21  /  6  42  34  Fax:  05  21/  6  42  35 


AME 


Fordern  Sie  unsere  Preis!! jte  anl  Versand  per  UPS  (auf  Wunsch  auch  per  Post)  Porto  +  Verpackung  +  Nachnahmegebühr  DM  12,*Ab  DM  300>- 

versandkostenfreL  Ankauf  und  Tausch  von  gebrauchten  Spielen 


Die  Aliens  tauchen  ab:  Unferwas- 
ser-Sequel  des  komplexen  Strate¬ 
giespiels  mit  Man agement-E lernen 
ten  und  deftigem  B-Movie-Flair. 


Microprose 


Playstation 


Produzent:  Stephen  Goss  -  Spieldesign;  S,  Goss  -  Programmierung:  Simeon  Pashley  {Krisalis}  -  Grafik  (Playstation):  Danen  Hebden  (Krisalis).  Future  Shock 
Animations,  Andy  Cook  ■  Sound:  Allfster  Brimble,  PC  Music  *  Music:  John  Broomhall 


Weniger 

ehrgeizige  Designer 
hätten  die  isometri¬ 
schen  Schlachten 


the 


allein  als  vollwerti¬ 
ges  CD-RBM-Gpiel 
verkauft  -  hei 
"X-Corrf  verbinden 
sich  die  AlJen- 
Befechte  mit  “Sim"- 
ähnlichen  Bau-  und 
Forschungs- 
Optionen  zu  einem 
massiven  Strategie' 
Koloß, 


Eure  Anti -Allen - 
Sofdaten  sammeln 
sich  im  ersten 
Stockwerk... 


□aß  die  englischen 
Bruder  Julian  und 
Nick  EdIIop  davor 
zehn  Jahre  aus¬ 
schließlich  an  der 
runden  bas  i  erten 
Kampfmechanik  tüf¬ 
telten.  merkt  man 
dem  Spiel  an:  Durch 


...der  Wechsel  der 
Sichtebene  zeigt  wie¬ 
so:  Das  letzte  Alien 
sitzt  auf  dem  Dach! 


eine  Unzahl  von 
Waffen,  unter- 
schiedliche  Hinder¬ 
nisse  und  die  mehr¬ 
stöckige  Landschaft 
bieten  Euch  diese 
Sequenzen  satte 
taktische  Möglich¬ 
keiten.  Klassische 
Tabletop-Bpielele- 
mente  wie  der 
sichtbare  Bereich 
[Range  of  Gight]  und 
die  Gchußlinie  [Line 
of  Fi  re]  weisen  auf 
den  Hördcore- 
Ursprung  der 
Isometrik- 
Bequenzen  hin. 


Oie  Aliens  sind  zurück!  Von 
L  ^  der  menschlichen  "X-Com”- 

[  mf  Verteidigung  geschlagen,  ver¬ 

suchen  sich  die  Außerirdischen 
diesmal  unterseeisch  auf  unserem 
Planeten  ein  zu  nisten.  Nachdem  Linien¬ 
schiffe  auf  mysteriöse  Weise  versenkt 
wurden,  verlegt  Ihr  Eure  XCom-Haupt- 
quartiere  auf  den  Meeresboden  und 
nehmt  den  Kampf  erneut  auf. 

Wie  der  erste  Teil,  ein  Ufo-Trendsetter, 
der  die  Thematik  lange  vor  “Indcpen- 
dence  Day”  als  brisant  erkannte,  setzt 
Terror  form  the  Deep*  auf  eine  komple¬ 
xe  Mischung  verschiedener  Spielelemen¬ 
te,  Ein  rotierender  und  auf  Knopfdruck 
zoomend  er  Globus  verschafft  Euch 
Übersicht,  über  Eure  Aktivitäten  und  das 
Auftauchen  von  außerirdischen  Feinden. 
Um  Eure  Gegenmaßnahmen  zu  koordi¬ 
nieren,  begebt  Ihr  Euch  eine  Stufe  tiefer 
und  brütet  über  dem  Grundriß  Eurer 


Während  Ihr  die  Weltmeere  auf  einem  rotierenden  Globus  nach  Aliens  absucht,  meldet 
sich  ein  Bautrupp:  Der  Laborblock  Eurer  unterseeischen  Basis  wurde  soeben  fertiggestellt.  j 


f  Abgetauchte  Aliens  greift  Ihr  mit  acht  Mann  starken 
^  So  I  daten  -T eam  s  a  n :  Ein  ru  n  den  basiertes  Gefecht  begl  nnt ! 


Basis  -  später  wechselt  Ihr  zwischen 
me  h  re  re n  vol  1  a  u  sges taue  n  Ve  rt e  idi  gu  ngs- 
zentren.  Auf  der  Übersichtskarte  erkennt 
1  h  r  Tru  p  p  e  nqu  a  rti  e  re  ,  Labors  u n d  U- 
Boot-Hangars,  je  nach  Geld  fügt  Ihr 
neue  Gebäudeparzellen  hinzu,  Mittels 
umfangreicher  Menüs  nützt  Ihr  Eure 
Ressourcen  und  die  vorhandene  Man¬ 
power.  Neben  Soldaten  rekrutiert  Ihr 
Wissenschaftler,  die  neue  Waffen-  und 
Werkzeuge  für  Euch  ertiifteln,  und 
Techniker,  die  diese  Objekte  produzie¬ 
ren.  Wo  der  technische  Fortschritt  endet, 
könnt  Ihr  bei  Spielbeginn 
noch  nicht  sehen.  Die 
Erfolgsmeldungen  aus  dem 
Labor  erweitern  Eure  spie¬ 
lerischen  und  taktischen 
M  ögl  i  c  hk  e  iten  s tä  nd  i  g . 

Auf  Trab  halten  Euch  aber 
auch  die  Aliens,  die  in  re¬ 
gelmäßigen  Abständen  von 
Euren  Radars  erfaßt  wer¬ 
den.  Habt  Ihr  ein  üfo  ab¬ 
gefangen,  dümpelt  ein  U- 
Boot  zur  Absturzstelle,  um 
überlebende  Aliens  zu  ter¬ 
minieren  und  deren  Körper 


Euren  ehrgeizigen  Wissenschaftlern  zu 
übergeben.  Leichter  gesagt  als  getan: 
Auch  nach  dem  Absturz  wollen  sich  die 
Feinde  nicht  ergeben,  sondern  verteidi¬ 
gen  Ihr  Raumschiffwrack  mit  intergalakti¬ 
scher  Artillerie.  Die  taktischen  Gefechte 
in  isometrischer  Meereslandschaft  sind 
der  Höhepunkt  jeder  Alienjagd.  Runden¬ 
weise  bew  egt  Ihr  Eure  schw  erbewaffne¬ 
ten  Kämpfer,  postiert  sie  hinter  schützen¬ 
den  Korallw'änden  und  stürmt  schließlich 
das  Wrack.  Gefährlich  wird  s,  wenn  Euer 
Radar  ein  eindringendes  Ufo  verliert  und 
die  Aliens  irgendwo  in  einer  Großstadt 
eine  Panik  auslösen.  Auch  in  diesem  Fall 
rückt  Ihr  aus  —  macht  Euch  auf  harte 
Gegenwehr  gefaßt.  Eine  Niederlage 
verärgert  wiederum  die  Regierung  und 
belastet  Euer  Budget,  ivi 


tAuch  die  'fX-Com"-Fortsetzung  ist  ein  komplexes  und  schweres  Strategiespie  Die 
Abwanderung  der  Aliens  unter  die  Meeresoberfläche  beschert  Euch  neue  Waffen  und 
Vehikel,  aber  nur  eine  winzige  spielerische  Veränderung:  Je  nach  Schlachtfeld  benötigt 
ihr  jetzt  unterschiedliche  Wummen  -  und  damit  noch  ein  Quentchen  mehr  Lerneifer, 
Der  Spieiableuf  mit  seinem  ständigen  Wechsel  zwischen  Globus,  nüchternem 

•  Stationsgrundriß  und  Isometrik-Schlachtfeld  blieb  unverändert:  Ihr  erwei¬ 
tert  Eure  unterseeischen  Stationen,  forsch  und  rekrutiert,  bis  irgend¬ 
wann  der  Alarm  schrillt  und  Ihr  die  Jagd  auf  Aliens  eröffnet.  Die  rundenba¬ 
sierten  Gefechte  in  Städten  und  Korallenriffs  schlucken  den  Großteil  der 
Spielzeit  und  fordern  Euch  durch  eine  respektable  Zahl 
taktischer  Möglichkeiten  -  kompliziert  aber  logisch. 


Blutige  Straßenschlacht  in  San 
Francisco:  Euer  Soldat  wählt  zwischen  ver¬ 
schiedenen  Ang  riff  sm  ög  I  i  c  h  keifen . 


X-Com:  Terror  from 


Andere  Versionen - — - 

Andere  Versionen  sind  derzeit  nicht  geplant.  Den  Test  des  Vorgängers  könnt  ihr  in  der  MANtAC  1/96  nachlesen. 


A  NEW  FACE  IN  SIEGEN!  Versandpreise 


ame-planeT 


Saturn 


Sony  Playstation 

Sony  Playstation,  dt.  DM  379,79 

Lenkrad  und  Pedal  DM  149,90 

Wipe  out  2097  DM  88,86 

Soviel  Strike  DM  68,68 

Destruclion  Darby  2  DM  88,83 

ResMentEvil  DM  88,88  DieHarüTriology  DM  94,95 

Soul  Edge  DM  98,95 

Wir  haben  sie  noch:  Nostalgiekonsalen,  z.B.  Mega-Drive,  Neo-Geousw. 
_ Preisen  derunge  n  Vorbehalten  I 


Saturn  inci. 
Sega  Rally 
Sinn  City 
Tomb  Raid  er 
Etfiumed 


DM  449 r99 
DM  98,90 
DM  88,88 
DM 


Nintendo  64 

Konsole  dt.  DM  399,00 
Konsole  us.  DM  599,00 
Konsole  jap.  inci.  DM  759,00 
Mario  64  und  Pilot  Wrngs  64, 
RGB-Umbau  +  Netzwandler 
Ware  Race  (jap,)  DM  199,00 
Pilot Wings  (us.)  DM  169,00 
Mario  64  (us.)  DM  169,00 


Glückaufstraße  24,  57076  Siegen  Mo-Fr  14-ia.oo  Sa  9-12.30 
Tel:  02  71  /  7711-573  ★  Fax:  02  71  /  771 1  -574 


UFO-Games 

Ankauf  ■  Verkauf  ■  Tausch 

Sony  -  Sega  Saturn  -  Nintendo  64  -  SN  ES  * 
Mega  Drive  -  Mega  CD  -  Game  Boy  - 
Game  Gear  -  PC-Spiele  usw. 

Tel.-  u.  Fax:  030-859  36  35 

Bundesallee  71,  12161  Berlin 


Video-Drom 

Playstation  Saturn 


Sony  Playstation 

384,00 

Sega  Saturn  +  Saga  Rally  464,00 

Control!  Pad 

59,00 

Controllpad 

44,00 

Negcon-Pad 

84,  GO 

Arcade  Racer 

113,00 

Mad-Catz 

149,00 

Memory  Card  8  MBit 

89,00 

Gamebuster 

89,00 

Gamebuster 

89,00 

Memory  Card  15  Blocks 

49,00 

Alien  Trilogy 

89,00 

Memory  Card  8  Meg 

89, GO 

Athlete  Kings 

89,00 

A-Train 

33,00 

Battle  Monsters 

89.GÜ 

Actua  Golf 

83,00 

Black  Fire 

93.00 

Battle  Toshinden  2 

99,00 

Biazing  Dragons 

94.00 

Biazing  Dragons 

94,00 

Caspar 

83.00 

Burning  Road 

99.00 

Cyberia 

84.00 

Caspar 

89.00 

Daytona  USA  C-Edition 

94,00 

Crash  Bandlcoot 

99,00 

Hard  Trilogy 

89.00 

Davis  Cup  Tennis 

99,00 

Discworid 

84,00 

Hard  Trilogy 

99,00 

Exhumed  [Okt.] 

89,00 

FadE  to  Black 

89,00 

Lemmings  3D 

99,00 

Formal  1 

99,00 

Madden  NFL 

97, OD 

Jumpmg  Flash  2 

89,00 

NBA  Live  '97 

94,00 

Madden  MFL 

97,00 

Nights  +  Pad 

139,00 

Mario  Andretti  Pacing 

39,00 

PGA  Tour  '97 

99.00 

NHL  '37 

83,00 

Sim  City  2000 

89,00 

Resident  Evil 

93,00 

Virtua  Cop  2  +  Pistole 

143,00 

Tekken 

89,00 

Virtua  Fighter  2 

83,00 

Tekken  2 

99,00 

Virtua  On 

94,00 

Wipe  Out  2037 

99,00 

Virtua  Golf 

99.00 

Tunnel  Bl 

99,00 

Tunnet  Bl 

99,00 

Porto  &  Verpackung  9t00  OM  +  3,00  DM  Nachnahmegebühr 
Versand  erfolgt  per  UPS t  auf  Wunsch  auch  mit  Post 
Vorkasse  [nur  Euroschecks } 

Tel.  05071  912746 

Fax  05162/91803 

JETZT  AUCH  IM  INTERNET: 
http://www.trv.de/video-drom 
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Sim  City  2000 
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Star  Gladiator' 
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Tomb  Raidef 
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Warhammer.  KU 
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Biami  Machineheaa 
Biazing  Dragons 
Bust  a  Move  l 
"D" 

Darius  T 

DarkSavior 

Daytona  Champ-  ia  ■ 

Destruction  Derby 
Discworid 
Exhumed 

Fighting  Vipers 

Guardian  Heros 
Gun  Griffon 


dt  89.95 

79,95 

dt  89.95 
dt  99,95 

dt  109,95 


84.95 

89.95 

99.95 

89.95 


P?1  fnll 


59.95 
09,95 

99.95 

59.95 


dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

da 

dt 

dt 

dt 


99.95 

89.95 

99.95 
69r95 

89.95 

69.95 

84.95 

99.95 

89.95 

89.95 

99.95 

89,95 

dt  89,95 
dt  89,95 


dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 


Mystaria 
Need  for  Speed 
Hights  +  Pad  9 

Panzer  Dragoon  l 
Road  Rash 
5ea  Bass  Fishing 
SEGA  Rally 
Shining  Wisdom 
Sim  City  2000 

Skeleton  Wamors 
Stotv  of  Thor  2 

Streetfighter  Alpha  2 
Thempark 
Ihre  e  D  ir  ty  Dw  ar  ves^ 

Tomb  Raider 

Virtua  Cop ? 

Virtua  Fighter  Kids 
World  wide  Soccer 
Worms  .  _ 

WWFWrestiemania 

Virtual  Open  len  "  u0 

SuperNinfend02gc?5 
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Lufia* 
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Theme  Park 
Tempest  2000 
WhiteMan  +  4  Sp.Aai 
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Druckfehler  yorkasse  ä  ^ 

versandfrei'.  BesfeW^  verschickt 


It’s  a 
MAIM'.AC 


ach,  21  Jahre  jung,  bin  treuer 

MAN!AG-Leser.  News,  Layout  und 
Texte  sind  (bis  auf  die  Tippfehler) 
immer  spitze,  nur  an  den  Wertungen 
habe  ich  zu  meckern:  Entweder  kritisiert 
Ihr  zu  hart  oder  zu  lasch.  "Resident  Evil" 
hätte  ein  Prädikat  verdient  -  die  Grafik 
ist  (bis  aut'  vereinzeltes  CÜpping)  absolut 
sauber,  das  Spielgeschehen  fesselt  von 
der  ersten  bis  zur  letzten  Minute,  "Mario 
64:'  hingegen  habt  Ihr  in  höchsten  Tönen 
gelobt,  nicht  ein  Kritikpunkt  war  zu  fin¬ 
den.  Zwar  halte  auch  ich  die  jüngste 
"Mario  "- Episode  für  ein  Meisterwerk, 
allerdings  konnte  ich  von  einem  Quan¬ 
tensprung  nur  wenig  feststellen  -  die 
3f)-\Velt  ist  so  komplex,  daß  ich  immer 
nur  im  Kreis  gelatscht  bin.  Wer  sich 
"Crash  Bandicoot"  angesehen  hat,  weiß, 
daß  es  noch  bunter  gehe  Zuletzt  noch 
ein  Tip:  Vermerkt  doch  in  Eurem  Test- 
Teil  künftig,  ob  die  Titel  auf  einem  50- 
Hertz-Gerät  langsamer  sind. 

Oliver  Herber.  Uetersen 


Lim  die  komplexen  "Mario  64"-Welten  würdigen  zu 
können,  mußt  Dir  das  Modul  vor  dem  heimischen 
Flimmerkasten  zu  Gemtite  führen  und  konzentriert 
spielen:  Die  Orientierung  fällt  kinderleicht  -  auch 
ohne  Automap-Funktion,  Zudem  bedeutet  bunt 
nicht  zwangsläufig  gut:  Einige  der  optisch  ein¬ 
drucksvollsten  Titel  überzeugen  gerade  durch  eine 
dezente  Farbwahl  ("Resident  Evil“), 

Zum  PAL-Problem:  Ohne  entsprechende  Anpas¬ 
sung  läuft  0riginal-60-Hz-Software  auf  50- Elz-Kon, - 
solen  immer  langsamer,  Erst  wenn  eine  vollwertige 
PAL-Adaption  erscheint,  kannst  Du  den  Titel  ohne 
Abstriche  genießen.  In  unserem  Feature  "Grauzone 
Letterbox"  (MANIAC  4/96)  erklären  wir  das  Umset¬ 
zungs-Handicap  im  Detail. 


Grafik-Rüffel 


uch  wenn  Ihr  für  mich  eines  der 
besten  deutschen  Videospiel- 


David  Perry  oder  Miyamo- 
o  sehen  angest&JIte  Ent- 
'ickler-Teams  recht 
enig  vom  Gewinn.  Die 
kälter  reichen  hier  von 
cht  überdurchschmtt- 
hen  Verdiensten  bis 
im  Hungerlohn  für 
oluntäre  oder  freischaf- 
nde  Idealisten.  Übri- 
ens:  Bislang  hat  kein 
ertrieb  eine  verbilligte 
Unsere  miesesten  Titel"- 
(ollektion  geplant.  PR- 
Leute.  die  mit  schlechter 
Qualität  werben,  sind  uns 
nicht  bekannt. 


Ekelpskete  von  L.  GeJssmann.  Zofingen 


Eure  IVIeinung: 
Preisfrust 


s  ist  unverständlich,  daß  Sega  und 
Sony  erst  jetzi  mit  CD-Preissen- 
kungen  beginnen:  Bei  günstigerem  Hard- 
Software-Angebot  hätten  sicher  viele 
Kunden  über  die  anfangs  lückenhaften 
Spiele -Bibliotheken  hinweggesehen  und 
zugegriffen,  Andererseits:  Sollten  sich 
miese  Spiele  zu  guten  Preisen  besser 
verkaufen  als  gute  Titel  zu  überteuerten 

Kosten?  Hein;:  L.  Männchen,  Wichtelburg 


die  günstigeren 
Klassikerangebote 
können  mich  nicht 
d  arü  be  r  h  i nw egtrö- 
sten  Sega  und 
Sony  sollen  end¬ 
lich  begreifen,  daß  sie  durch  Senkung 
der  Spielepreise  viel  mehr  Konsolen  ver¬ 
kaufen  können.  Christoph  Husfeldt 


ch  habe  meine  Playstation  direkt 
nach  dem  PAL-Relea.se  für  3 1 00  öS 
gekaut.  Mittlerweile  kostet  das  Gerät  die 
Hälfte,  und  die  Preise  fallen  weiter,  Laut 
MAN1AC  verdienen  die  Hersteller  an 
Geraten  kaum  noch,  also  müssen  die 
Gewinne  mit  teuren  Spielen  eingestri¬ 
chen  werden  -  andernfalls  sitzen  die  Fir- 
m e n  bald  auf  dem  T r oc k e ne n . 

Stefan  Rtedler,  Welz  (Österreich) 


Für  die  meisten  Händler  rentiert  sich  ein  Spiel  erst 
beim  Verkauf  monströser  Stückzahlen  -  mit  20 
Mark  Gewinn  pro  Spiel  ist  der  Laden  noch  gut 
dabei  Die  Module  sind  für  kleine  Händler  ein  gutes 
Stück  riskanter  -  bleibt  man  auf  dem  Titel  sitzen, 
tut  der  teure  Ladenhüter  der  Geschäftskasse  noch 
mehr  weh.  Zudem  werden  oft  Zusatzchips  in  die 
Cartridges  eingebaut,  um  der  Hardware  Rechenlei¬ 
stung  zu  ersparen.  Um  die  teuren  Bauteile  zu  finan¬ 
zieren,  werden  die  Preise  meist  erhöht.  Modul-Her¬ 
steller  haben  also  weniger  Handiungsspielraum  bei 
ihrer  Preisgestaltung.  Bis  auf  Srachenstars  wie 


Sch  finde  es  ziemlich  dreist,  was 
die  Spideveitreiber  mit  uns 
Konsumenten  treiben.  Sie  nutzen  es 
schamlos  aus,  daß  wir  unsere  CDs 
nicht  einfach  auf  die  Festplatte  ziehen 
köpnen  und  verlangen  im  Vergleich  zu 
len  PC-Titeln  Wahnsinnspreise.  Audi 


ch  bin  mit  den  CD-P reisen  ganz 
einverstanden.  Zwar  sind  rund  100 
nicht  gerade  günstig,  aber  ent¬ 
gegen  Modulen  sind  die  Preise  noch  im¬ 
mer  human.  Zudem  bekommt  man  auf 
CDs  mehr  geboten,  wie  z.R,  tolle  FMV- 
Sequenzen  -  und  schließlich  wollen  die 
Händler  auch  noch  etwas  verdienen. 
Nintendo  verteidigt  die  teuren  Module 
zwar  mit  kürzeren  Ladezeiten,  aber  soll 
man  für  die  Zeitersparnis  mehr  Geld 
löhnen?  Außerdem  können  auch  ge¬ 
schickte  Programmierer  die  Wartezeiten 
verkürzen  (siehe  “Virtua  Fighter  T  oder 
"NightsD.  Sollte  es  beim  Preisgebot  von 
rund  130  Märkern  pro  Modul  bleiben, 
bezahle  ich  für  ein  N64-Spiel  genauso 
viel  wie  für  zwei  günstige  Playstation - 
CDs  -  so  kann  Nintendo  kein  Geschäft 
mit  mir  machen!  Michael  g  rössl,  Ulm 


ch  gönne  den  Programmier-Teams 
Z  ja  den  Preis  für  jahrelange  Arbeit, 
aber  die  Resultate  sollten  ihr  Geld  auch 
wert  sein.  Für  Top-Titel  wie  Formel  l 
und  "Resident  Evil”  zahle  ich  zwar  nicht 
gern,  aber  notgedrungen  rund  100  Mark. 
Allerdings  sehe  ich  nicht  ein,  warum  ich 
für  ein  mittelmäßiges  Spiel  denselben 
Preis  berappen  soll  -  lieber  verzichte  ich 
darauf.  Statt  dessen  sollte  sich  der  Preis 
zwischen  60  und  80  Mark  bewegen, 
schließlich  bekommt  man  ältere  PC-Titel 
sogar  schon  ab  40  Mark,  Je  billiger  ein 
Spiel  ist,  desto  öfter  wird  es  verkauft! 

Alexarider  Kren.z,  Freinsheim 


magazine  seid,  heim  Time  Commando”- 
Test  in  Ausgabe  10/96  traute  ich  meinen 
Augen  nicht.  Ihr  habt  dieses  geniale 
Actionspiel  mit  gerade  mal  67% 

Spielspaß  und  78%  Grafik  abgespeist! 
Super  Grafik,  guter  Sound  und  jede 
Menge  Abwechslung  bei  drei  verschiede¬ 
nen  Schwierigkeitsstufen  müssen  doch 
für  ein  Prädikat  ausreichen!  Das  minima¬ 
le  Ruckein  registriert  man  beim  Spielen 
kaum,  Bewertet  Ihr  eigentlich  nur 
Werbe-Bomben  und  Arcade- Umsetzun¬ 
gen  gut?  Komisches  Weitungssystem,  wo 
die  16-Bit-reife  'Motor  Toon  GP  2n-Optik 
83%  einheimst  und  sich  'Time 
Commando51  mit  indiskutablen  78% 
begnügen  muß.  Das  ist  hoffentlich  ein 
einmaliger  Ausrutscher,  Zum  Schluß 
noch  kurz  meine  Stellungnahme  zum 
Thema  Treisfrust”:  Wo  bleiben  denn  die 
verbilligten  Titel,  für  die  Sony  und  Sega 
seit  Monaten  die  Werbetrommel  rühren? 
Beide  sollten  sich  ein  Beispiel  am  PC- 
Markt  nehmen. 

Markus  Bloß.  Marnheim 


Ein  hübsches  Outfit  reicht  nicht  für  ein  MANSAC- 
Prädikat,  andererseits  hat  "Motor  Toon  GP  T  auch 
ohne  Werbekampagne  die  von  Dir  kritisierte  Grafik¬ 
wertung  abgesahnt. 

Dein  16-Bit-Vergieich  hinkt;  Nenne  uns  ein  Super- 
NES-  oder  Mega-Drive-Spiel  mit  "Motor  Toon"- 
Optik.  und  wir  widmen  dem  Titel  einen  Schwer¬ 
punkt  nebst  technischer  Detail- Analyse, 

Jab-Suche 


tnnie  Försters  "Jobs  mit  Zukunfts- 
Artikel  in  MANIAC  10/96  hat  mein 
Interesse  geweckt.  Vielleicht  können  Sie 
mir  Auflistung  und  Beschreibung  von 
Berufen  in  der  Spiele  brauche  zusenden. 
Dankbar  wäre  ich  außerdem  für 
Kontaktadressen  oder  den  Verweis  auf 
einschlägige  Literatur  (falls  vorhanden), 

Oliver  von  der  Lippe,  Essen 


Einen  Lehrstuhl  oder  "einschlägige  Literatur  für 
Zocker"  gibt  es  nicht  -  bewerbe  Dich  am  besten 
direkt  bei  einer  der  großen  Spielefirmen  in  Ham“ 
bürg  oder  München,  Köln  oder  Frankfurt. 

Layout- 

Optimierung 

on  dem  neuen  MANIAC-Layout  bin 
ich  absolut  begeistert,  Ich  finde  es 
gut,  daß  Ihr  Euer  Heft  ab  und  zu  überar¬ 
beitet  und  nicht  jahrelang  auf  ein  und 
demselben  Niveau  verharrt.  An  der  qua¬ 
litativen  Berichterstattung  hat  sich  zum 
Glück  nichts  geändert.  Nach  wie  vor  ist 
MAN  [AG  mein  wesentlicher  Ratgeber, 
wenn  es  um  die  Auswahl  meiner  Spiele 
geht  -  und  damit  bin  ich  (fast)  immer 
gut  gefahren,  Paul  Michelberger,  Dortmund 


„Rollenspiel- 

Rüge“ 


Wer  mit  Vorliebe  Rollens pl eie 
verschlingt,  hat  in  der  32-Bit- 
Ära  den  Gürtel  enger  geschnallt. 
Wahrend  die  anderen  Genree 
regelmäßig  mit  Hardware-ge¬ 
rechtem  Machschub  versorgt 
werden,  will  man  den  Abenteurer 
bis  auf  wenige  Ausnahmen  mit 
verspäteten  IG-Bit-Adaptinnen 
bei  Stange  halten  Mäßige  Nip¬ 
pon-Hypes  wie  "Beyond  the 
Deynnd"  geben  dem  Fan  zu  den¬ 
ken,..  etd  Ihr  mit  der  RPE- 
Qualltat  zufrieden  oder  fordert 
Ihr  dasselbe  Fräsen  tations- 
IMlveau  wie  bei  den  anderen 
Genres? 

16-Bit-Pension 

H  k  Fachpresse  schneidet  mal  wie- 
-  -  der  einigen  Videospielsystemen 
den  Kopf  ab  -  angeblich  haben  sich 
mittlerweile  alle  Videospieler  einen 
Saturn  oder  eine  Playstation  zugelegt. 

Das  3DO  haben  sich  viele  Spieler  auf 
Eure  Empfehlung  hin  zugelegl,  mittler- 
weile  erscheinen  keine  Spiele  mehr.  Eine 
tolle  Leistung  der  Fachpresse!  Das  Neo- 
Geo  wurde  ohnehin  schon  immer 
schiechtgemacht.  Fazit;  Kaum  ein  deut¬ 
scher  Videospieler  kennt  das  Gerät .  Aber 
immerhin  wird  noch  alle  paar  Monate 
ein  Titel  getestet  so  schlecht  ist  das 
Gerät  wohl  doch  nicht.  Die  16-Bit-Test- 
sparte  wird  auch  immer  schmaler,  ob¬ 
wohl  in  den  vergangenen  Monaten  soli¬ 
de  Import-Kost  erschien,  ToU  sind  auch 
Eure  Berichte  über  die  angeblichen  1:1- 
Umsetzungen  von  Spidhallentiteln  wie 
"Sega  Rai  ly  :  oder  Virtua  Fighter  27  Die 
Deta  i  1  e  in  bi  i fien  bei  A  rcade-  Ums  et  z  u  n  ge  n 
sind  doch  offensichtlich  -  wie  man  an 
"Fatal  Fury”  auf  dem  Saturn  sieht! 

Videospiele  Club  Garbsen 

Laut  unseren  Umfragen  haben  die  meisten  von 
Euch  für  die  32-BiFGeräte  Partei  ergriffen.  Das 
Neo-Geo  war  schon  immer  ein  Insider- Produkt  für 
Prügel-Fans,  das  nicht  durch  die  Fachpresse,  son¬ 
dern  durch  einen  hohen  Preis  und  fehlendes  Mar¬ 
keting  in  eine  Nische  gedrängt  wurde, 
Hardware-Perlen  wie  SNKs  16-BiLWunder  halten 
wir  in  Ehren,  obwohl  bestenfalls  1000  Spieler  das 
Gerät  in  Deutschland  nutzen.  Trotzdem  müssen  wir 
unsere  Seiten  für  Themen  von  allgemeinem  In¬ 
teresse  reservieren,  Geräte  wie  das  3D0  haben  wir 
nicht  "beworben":  Wir  berichten  über  Systeme  und 
bieten  Euch  Richtlinien  -  über  den  Kauf  einer  neuen 
Hardware  entscheidet  Ihr  selber. 
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Comic 


Stray  Bullets 


David  Lapham  erzählt  mit  har¬ 
tem  Schwarz/  Weiß-Kontrast  und  viel 
Gefühl  vom  Exzeß  eines  Killerduos: 
Während  sich  im  Kofferraum  die 
Leichen  stapeln,  suchen  die  beiden 
Mörder  in  sarkastischen  Dialogen 
nach  Rechtfertigungen  für  ihre 
Verzweiflungstaten  -  bis  der  zurück¬ 
gebliebene  Joey  Amok  läuft  und  nach  etli¬ 
chen  Unschuldigen  schließlich  seinen  Partner  erschießt. 


Stray  Bullet?;.:  Baud  1.  David  Lapham 
28  Seiten  (sw).  Feest  Comics  erhältlich  bei 
Comic  Time,  Augsburg,  TeL:0821/513001 


Laserdisc 


J'hbiIIu  i  -I  -Jl,  PA***  ■  rtÜtlT" 

^'usa- 

~TWtST£< 


Twister 


Ein  Wirbelsturm  fürs  Heimkino:  Wer  diese  Laserdisc  in  vernünftiger 
Lautstärke  mit  AC-3-Equipment  hört,  der  ist  danach  mehr  durchgeschüttelt  als 
beim  spektakulärsten  Disney-Ride.  "Twister”  hat  den  mit  Abstand  effektvollsten 
Sound  der  Gegenwart,  Nun  gut,  er  spult  zwar  auch  die  doofste  Story  der 
Neuzeit  ab  (Kopf  an  Kopf  mit  "Independence  Day doch  aufgrund  der 
Spezialeffekte  sei  ihm  dies  verziehen.  Helen  Hunt  und  Bill  Paxton  sind  die 
Anführer  einer  verrückten  Clique  von  ^Stormchasemk  die  mit  wenig  Geld  und 
viel  Idealismus  die  Vorwarnzeit  für  Tornados  entscheidend  erhöhen  wollen. 
Dazu  müssen  Sie  ihr  Techno-Mobil  "Dorothy"  einem  aktiven  Tornado  vor  den 
Schlund  legen,  um  anschließend  Daten  zu  sammeln.  Das  Ganze  entwickelt  sich 
zur  FX-Tour-de- Force  mit  flie-  — — — " 

genden  Kühen,  aber  ohne  ge¬ 
haltvolles  Beiwerk. 


Twister,  NTSC,  eine  Laserdisc  CLV, 
113  Minuten,  Wrdescre&n  (2.35  zu  1), 
Dolby  Surround,  AC-3.  T'HX,  C2.  35  US-Dollar 


The  IVIask 


Jim  Carreyk  bislang  bester 
Film  überzeugt  mit  einer  frechen 
Mischung  aus  schrillem  Humor  und 
fantastischen  Special-FX,  An  der 
Film  Wertung  ändert  sich  gegenüber 
unserem  Premieren-Test  (MANIAC- 
5/95)  nichts,  lediglich  AC-3-Freaks 
sollten  ihre  LD  tauschen.  Alternativ  gibt’s  eine  CAV- 
Special-Edition  für  70  US-Dollar.  Die  Bildqualität  ist  bei 
beiden  Versionen  brillant. 


th«  Mask.  IMTSC.  eine  Laserdisc  CLV, 
1 01  Minuten.  Widescreen  (1 ,85  zu  1 ), 
—  Dolby  Surround.  AC  3.  THX.  bä.  40  US-Dollar 


WM 


JETZT 
AM  KIOSK! 


APRES  S  ...  NACHRICHTEN  AUS  JAPAN,  USA  fi  EUROPA 

DIE  SPIELE  DES  MONATS 

XTENSIOI ...  30-KARTEN  IM  SPIELETEST  i 

CSC  2  IM  STRATEGIEVERGLEICH  L 


Km 

ji  «. 

I£tT 

JWljii 

Jpi 

Q9HE;  ■- 

M 

aturn 


Beyond  the  Beyond  (us)  115 

Blast  Chamber  (us)  115 

Die  Hard  Trifogy  (us)  115 

Disruptor  (us)  115 

Forme!  1  (us)  115 

Lomax  in  Lemmingland  (us)  115 
NBA  Jam  Extreme  (us)  115 

NHL  Powerplay  96  (us)  115 

NHL  Hockey  '97  (us)  115 

Project  Overkill  (us)  115 

Syndicate  Wars  (us)  1 1 5 

Star  Gladiator  (jp)  139 

Baphomets  Fluch  (dv)  89.- 

Crash  Bandicoot  (dv)  99.- 

Chronicles  o.  t.  Sword  (dv)  89,- 

Destruction  Derby  2  (dv)  99  - 

Namco  Prime  Goal  (dv)  89- 

Pete  Sampras  Tennis  (dv)  89- 

Soviet  Sthke  (dv)  99  - 

Wipe  Out  2097  (dv)  89,- 

Multinorm  PSX  RGB  489 

NeGcon  85,- 

8  meg  Memory  Card  79.- 

PSX  BOOT  CHIP  SO.- 


Blast  Chamber  (us) 
Bedlam  (us) 

Bug  Too  (us) 

Crime  Patrol  (us) 
Dragon  Force  (us) 
Fighting  Vipers  (us) 
Hexen  (us) 

NBA  JAM  Extreme  i 


Bomberman  (dv) 

Tomb  Raider  (dv) 
Worldwide  Soccer'97  (dv) 
Multinorm  Saturn  RG8 
Game  Büste  r 
Joypad 


N64  RGB  (us)  +  Mario  64 
Wave  Race  (Us) 


Neuheiten  telefonisch  erfragen  !l! 

STÄNDIG  NEUHE  TEN  &  SONDERANGEBOTE  ! 


Fon:  07171/81515  +  86303 


Preishammer:Muttinorm  PSX+RGB  Kabel+  Spiel  529 


2nd2none  GbR  -  Greter/Stu ben voJ I  ■  Heu bac herstr . 44 


73529  Schwab.  Gmünd 
Irrtümer  und  Pretsänderungen  Vorbehalten  1  FAX:  071  71-81554 


Street  Racer  (us) 

115.- 

Virtua  Cop  2  (us) 

115.- 

BLAM1  Machinehead  (dv) 

89- 

5i/ver  Star  Video  Games 

PhOne:O04438599 1 157  Fax. 0085224052650 


PSX  Software 

Soul  Edge 

Destructton  Derby  2 
Tomb  Raider 
Exhumed 
Disruptor 
Blast  Chamber 

PSX  Hardware 

RGB  Kabel  ts  DM 

Joypad  DM 


PSX  Boot  Chip 
15  DM 


VCD 

ID4 

Twister 

Fmm  DusK  tll  Dawn 


Saturn  Software 

Micro  Machines  Vs 
Armed 

Dawn  of  DarHness 
Magic  Card  V  2 

Saturn  Hardware 
Boot  Chip  SS  DM 

Nintendo  64 


Nintendo  64 
+  RGB  +  1  W/220  V 
+  Mario  64  +  Pilot  Whigs 

jap. 

63o  DM 


Wave  Race  Mario  Kart  64 
Tetrisphere  Go t den  Eye 


DisH  Drive  für  Nintendo  64 1 


Preise  ändern  sich  tägiich  aiso  anrufen  / 

Bank  Deutsch«  Bank  Stuttgart 
Name:  Brian  Kaue 

KLto.  Nr:  14  95  44  9 
BLZ  ~  600  70U  70 


Traut  euch,  wir 
sprechen  Deutsch  / 


GAME  SHOP 

Paul-Hindemith-Str.  10  37574  Einbeck 

Ankauf,  Verkauf  &  Tausch 

PC-CDROM,  Playstation,  Saturn,  S-NES, 
Mega  Drive  und  Gameboy 

Alle  Neuheiten  für  PSX, 
SATURN  &  PC  CDROM 

Tel/Fax:  05561/3094 


LINGGOIHON 


SONY  PLAYSTATION:  SEGA  SATURN:  NINTENDO  64:  PC  CD-ROM 

Trilogy  DT  89,90  Bug  Tool  ab  99.90  Grundzeit  JP  &  US  Coli  Cbmmand&Conquer  2  79,90 

DösirucHpn  Derby  2  dt  99,90  Tomb  Raider  DT  99,90  K.l  Gold  US  169r90  Crusader  79,9Q 

Wipeoui  2097  DT  99,90  Nighls  JP  ß,  US  ab  1 19.90  Trilogy  US  1 69.90 

Ganid  Suikoden  US  1 1 9,90  Virtua  Cop  7  ab  119,90  Robqtech  US  169,90  KampleHlosangeTi / Movfrliisten 

Kings  Fiefd  2  US  11  9,90  Dari;  Savicr  jLondst.2]  1 29,90  Mario  Karl  JP  tDei)  1 99,90  Reiidanl  bri\(  Tekken  2. 
Are  ri’ie  lad  2  JP  1 49,90  Daytono  Gtftuif  (Növ]  129,90  Sbsdow  o.t:  Empire  199,90  Beyond  the  Beyond, 


Dokyuiei  2  {Dez)  T  49, 90  Longrc  iser  3  JP 
Dragon  Knighr  4  [Oee)  1  49,90  lun&f  Srlver  Star 
Popolocrois  JP  149,90  Zitier  of  Monster  JP 
Psychic  Force  JP  1 49,90  Ogre  Batlle  JP 
Rage  fiocer  (6,12.]  1 49,90  Rigland  Saga  2  JP 
Star  Gladi  atar  JP  1 49, 90  Sh  ini  ng  Holy  Ark 
Vondal  NEarts  RPG  149,90  Thunderfarce  JP 
Wild  Arms  (PPG)  149,90  Toshirefen  URA 


129,90  WcweraceJP  199,90 
129,90  SUPER  NINTENDO: 


129.90  Y'iS 

129.90  Front  Mission  1 

129,90  Lufiq  2  US 
129,90  Terranigma 
129,90  MAGAZINE 

129,90  Gamefront  DT 

Soul  Edge  [De?.J  Call  FF  Real  Baut  +  Modul  1 59,90  Gamefan  US 

LINE  EDITION  Medien  vertrieb 
Postfach  13  23  *  71257  Weil  der  Stadt 
St  07033  /  80237  •  Fax  07033  /  7933 


FF  Real  Baut,  SF  Zero  2, 
Final  Fantasy  3,  KOF  ‘95, 


109.90  VF  2,  Vampire  Hunter  uvm.F 
1  29,90 

149.90  Lpserdbc  US A/GB/DT/JP/H  K 
Call  Kostenlose  Laser  b  sie  onfordtfrn 

4  90  ' r  ^ü-nfiCr,  Preisänderungen  urvd 
Druckfehler  Vorbehalten  Wir 
1 5,00  hohen  nicht  für  I  n^arrrperti  bi  lihal 


Gebrauchtspiele  l 

—  An-  und  Verkauf  — 


030/78751  92-030/781  15  36 

"Marktübersicht  Telespiele"  gratis! 


10823  Berlin  Schöneberg,  Grunewaidstr,  81  -  78751  92 
13353  Berlin  Wedding,  Brüsseler  Str.  19-  4532273 


SATURN, PLAYSTATION 
NINTENDO  M,  SN,  MD, 
NEO  BEO  CD,  MANGA, 
LASERDISC,  HEIMKINO 


Grundgerät,  Joypads, 
Mario  64,  Rfotwings, 
Wave  race, 

Shadowof  t.  Empire  .. 
aktuelle  Preise  ;  a  A.  \ 


Street  Fighter  A.  2  129. 

Worldwide  Soccer  99. 
Blam  Machin  eh,  dt  94. 
Fighting  Vipers  129. 
Soviel  Strike  129. 

Virtua  Fight.  Kids  99 
Fifa  Soccer  dt.  79. 
Legacy  of  Kain  us  129. 
3  DirtyDwarves  us  119. 
Wing  Arms  79. 

Tunnel  Bl  dt.  99. 


Oie  Hard  Trilogy  us  119. 
Crash  Bandicoot  a.A. 
Fox  Hunt  us  119. 

Syndicate  Wars  us  129. 
Area  51  us  129. 

Buming  Road  dt.  99. 
LegacyofKain  us  129. 
NHL  97  dt.  99 

Spot  goes  to  Hollyw.  129. 
Tobal  Nr.  1  jp.  129. 

Wipeout  XL  dt,  99. 


SHB-JUKBOJE: 

Super  NE5  ab  :  29 

Mega  Drive  ab  :  29. 

Gameboy  je  St  ;  29. 

Mega  CDs  je  St.  :  19 


Neu  I  Neu  1  Neu  \ 
Gesamt  -Katalog 
gegen  3.-  (Bfmk.J 
gleich  anfcrdern 


VEKSANO 
+  LAUEN 


n  Prüfen  inger  Weg  9  *  33080  Pentling  Hf-hJJJ, 
9  (bei  Regensburg  -  Autobahn ausf.  Pentling ) 
Laden-Öffnungszeiten  :  Mo  -  Fr :  14.00  -  19.00  Uhr  ^ 


H  -T. 
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WM 
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£1 

Ul 
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VHS  Anime 


Anime-T  our’ 


Devil  Hunter 
Yohko 


Schülerin  Yohko  kann  es  nicht 
fassen:  Als  Dämonenjägerin  Nr. 
108  ihres  Clans  soll  das  hübsche 
M ädchen  finstere  Au  s g e bu rte n 
der  Holle  aus  der  Menschenwelt 
verbannen.  Trotz  der  unver¬ 
blümten  Erotik-  und  Splatter- 
sequenzen  kann  der  Anime  mit 
öh n liehen  Hack'n' 


seiner  gew 
Slay-Story  kaum  überzeugen: 
Yohko  mischt  Dämonen  auf,  hat  ausgiebigen  Sex  und 
zieht  am  Ende  siegreich  vondannen.  Die  Story  ist  vorher¬ 
sehbar,  die  Hardcore -Szenen  für  Splatterfans  zu  unspek- 


Devil  Hunter  Yohko,  1 1 1  Minuten  (VHS- Pal.  Hifi 
Stereo.  uncitE  &  unzensiert),  ab  15  Jahren,  Japani¬ 
scher  Originalsoimdtnick  mit  deutsuh&n  Untertiteln. 
Erhältlich  bei  ACOG.  Selters.  Tel.  02626,- ■'8658 


Executive 

^  Decision  11» 

D  Bitte  keine  Vorurteile:  Trotz  des 
Gastauftritts  von  Steven  Seagal  ent¬ 
wickelt  sieh  "Executive  Decision"  zu 
e i n em  nerv ena u f re i benden  Action- 
Thriller,  An  Bord  eines  vollbesetzten 
Passagierflugzeuges  nähern  sich 
Terroristen  samt  Nervengas-Bombe 
der  amerikanischen  Hauptstadt.  Mit  Hilfe  von  US- 
Elitekriegern  entert  Pentagon-Mitarbeiter  Kurt  Rassel  kur¬ 
zerhand  den  Flieger  -  unent deckt  von  den  Bösewichten 
und  mitten  in  der  Luft!  Daraufhin  entfaltet  sich  dank  ver¬ 
schiedener  Missionen  ein  spannender  Nervenkrieg: 
"Bombe  entschärfen1',  "Flugzeug  übernehmen",  "Terro¬ 
risten  erschießen11  und  "Landen  ohne  Pilot"  in  knapp 
zwei  Stunden  Echtzeit.  Bild  und  Ton  sind  gut. 

Executive  Decfsfon,  IMTSC  ! 
zwei  Seiten  CLV.  eins  Serie  CAV  W* 

133  Minuten.  VVidescreen  {2.35  zu  1} 

Dolby  Surround.  AC-3,  ca  40  US-Dollar  ""d 


Das  Six-Paek  ist  komplett:  Nach  den  ersten  drei  Double- 
Feature-Laserdiscs  sind  nun  sechs  weitere  X- Files-  Folgen 
auf  LD  erhältlich.  Erneut  wurden  Episoden  der  ersten 
Staffel  auf  Silberscheibe  gebannt  -  demzufolge  giht's  kei¬ 
nen  Surround -Sound.  Auffallend  sind  die  farblich  wun¬ 
derschönen  Covers,  die  Bildqualität  ist  nur  mittelprächtig. 
Auf  den  Discs  erwarten  uns  "Squeeze"  &  Tooms”,  "Dark- 
ness  Falls11  &  "The  Eilenmeyer  Flask"  sowie  "Bcyond  the 
Sea"  &  "E.B.FT  -  jeweils  mit  Chris-Carter-Einleitung, 


X-Files,  Val  4  bis  6.  IMTSC, 
je  eine  Laserdisc  CLV,  Je  ca  90  Minuten  Vollbild. 

Stereo,  je  ca.  30  US-Dollar 


Europa premiere  für  "Annita ge  3'L  Wer  den  düsteren 
Science-fiction- Anime  in  stilgerechter  Atmosphäre 

genießen  will,  sichert  sich 
Karten  für  die  "Cyber 
Vision  Night",  die  Japan- 
Spezialist  ACOG  in  Zu- 
s a m m e n a rb e i t  mit  de m 
1  n  dust  ri  a  I  -  Label  O  f  f  b  e  a  t 
veranstaltet,  Im  englischen 
Originalton  besteht  '' Ar¬ 
ni  ita  ge  3  -  Po  ly  Matrix11  aus 
vier  Teilen  der  Arm i tage- 
Serie,  die  mit  20  Minuten 
ri n v e  roffe nt  lic h  te  m  M  a  t  e  ri  a  I 
berei  c  h  e  r  t  w  u  r  d  e  n .  D  i  e  s  e 
Version  gibt  s  exklusiv  für 


Tour-Daten  von  Cyber  Vision 

29dl.  -  Chemnitz  (Kraftwerk) 

30.11.  -  Potsdam  (Lindenpark) 
01.12.  -  Dresden  (Starclub) 

03-12.  -  Hannover  (Capitol) 

04.12.  -  Herford  (Kick) 

08.12.  -  Bochum  (Zeche) 

06.12.  -  Sint  Nikiaas  (T  Syndrom) 
07.12.  -  Utrecht  (Culturzentrum) 

10.12.  -  Stuttgart  (Röhre) 

11.12.  -  München  (Strom  ) 

12.12.  -  Giessen  ( Ausweg ) 

13-12.  -Ham bu  rg  ( H  on  igfa b ri  k ) 


''Cyber  Vision" -Be¬ 
sucher.  Der  Anime 
mit  den  Synchron¬ 
st  immen  von  Kiefer 
Sutherland  ( Flat- 
liners)  und  Elisabeth 
Berkley  (Showgirls) 
wird  auf  eine  drei 
mal  vier  Meter  gro¬ 
ße  Leinwand  proje¬ 
ziert,  für  wuchtigen 
Sound  sorgt  profes¬ 
sionelle  Konzen-Be¬ 
schallung. 

I  m  a bend  f ü  1 1  e n et  e n 
Programm  werden  Anime- 
fans  nicht  nur  durch  den 
a ct  ion  lästigen  Cyberpunk- 
thriller  unterhalten:  Die  drei 
T ecl  i  n  ocore  -  C  ros  so  ve  r-  B  a  n  ds 
Haujobb.  Steril  und  Cove- 
nant  (Bilder  links  und  unten) 
heizen  Euch  danach  mit 
wu eh t i ge n  Fl ectros o unds 
ein.  Dank  brandneuer  Alben 
der  Bands  und  auffrisiertem 
i  v  e  p  ro  g  ra  m  m  t  o  c  k  (  das 
auch  Fans  elektroni¬ 
scher  Musik.  Mit  ein 
bißchen  Glück  trefft  Ihr  in 
deutsch  fand  sogar  auf 
!AC  Olli,  der  sich  seine 
"Cyber  Vision 
Karten  bereits 
reserviert 
hat.  oe 


■  m  f 


Cybcrmedia  GmbH  •  Aboservice  •  W 


Als  erstes  Heft  meines  Abos  möchte  ich  Ausgabe erhalten! 

Ich  will  tolgenderweise  bezahlen:  ||  Bequem  per  Bankeinzug  •  ''T 


Widerrufsmcht:  Die  nebenstehende  Bestellung  kann  inner- 
iß  halb  von  14  Tagen  schriftlich  hei  der  Cybermedia  Verlags 
GmbH,  Aboservice,  Wallbergstraße  10,  86415  Mering 
0  widerrufen  werden.  Zur  Wahrung  der  Frist  genügt  die 
rechtfertige  Absendung  des  Widerrufs. 

Das  Abonnement  beginnt  mit  Zahlung  der  Rechnung. 


11/93  3/94  5/94  8/94  10/94  1/95  2/95  3/95 


4/95  G/95  fl/95  9/95  10/95  11/95  12/95  1/96 


2/96  3/96  6/96  7/96  8/96  9/96  10/96  11/96 


NACHBESTELL-SERVICE 

Fiir  jede  nachbestellte  Ausgabe  lege  ich  5T9Ü 
Mark  zzgl.  insgesamt  2  Mark  Versandkosten 
in  Briefmarken,  bar  oder  als  Scheck  bei 


Warne,  Vorname 
Straße,  Hausnummer 
PLZ,  Wohnort 

Dalum/1 .  Unterschrift  2.  Unterschrift  * 

(bei  Minderjährigen  der  Erziehu rrgsherectiti gte) 

‘(damit  bestätige  ich  die  Kenntnisnah  me  meines  Widerrufs  rechts) 


MfiNIfif  dOn  ccnifirc  ,ch  wil1  IVlANiAC  lür  mindestens  ein 
I  Ifilfin«  n»V-JCI\VIVC  Jahr  (zwöll  Ausgaben)  abonnieren. 
Der  Abopreis  beträgt  59,90  Mark  (europäisches  Ausland  79,90  Mark). 

/96  erhalten! 


gegen  Rechnung 


Konto-Nr: 

Bankleitzaht; 


Kreditinstitut: 


VERKAUFE 


NINTENDO 


(Ver)kaule  &  tausche  SNES,  Sony 
PS,  Sega  Saturn,  UHraG4  usw, 
Komp,  Sammlungen  mit  oder  ohne 
Konsole,  alle  Tauschvarianien  mög¬ 
lich.  Postweg:  Ich  bin  100%  Ehrlich! 
Tel.  0171/8234750  (ab  16:30  Uhr) 


(Ver)kaufe  &  tausche  Games  & 
Konsolen  für  SNES.  MD,  32X,  MCD, 
PSX,  MGCD,  RC-Engine  &  3D0 

Nehme  auch  ältere  Spiele  und  suche 
Kotakt  nach  USA  &  Japan.  Suche 
auch  Ultraß4  4  Zubehör  Tür 
Konsolen!  Tel.  05161/910610 


(Ver) kaufe  &  tausche  Spiele  & 
Konsolen  für  alle  möglichen 
Systeme.  Kaufe  und  tausche  auch 
genze  Sammlungen, 

Tel.  089/1403732 


Sony  PSX  und  Saturn  (Pal)  mit 

kompletter  Sammlung  Suche  auch 
Neuheiten  (z. B.  Resident  Evif, 
Formefl  usw.)  für  Sega,  Sony  + 
Nintendo. 

Tel.  0641/970424  (Kirsten) 


Kaufe  &  tausche  SNES,  MD,  PSX, 
Saturn,  N64,  3D0  &  Neo  Geo  CD- 
Sammlungen!  Mit  oder  ohne 
Konsole,  faire  Preise!  Bitte  Postweg 
per  NN  oder  Abholung  100%  seriös! 
Tel.  0711/546362  (ab  17  Uhr) 


SNES  + 15  Spiele  (alle  komplett  mit 
Hutle)  +  2  Pads  +  Programmpad  VB 
600  DM.  Tel.  0271/63535 


M i nte n d o 64 -Spi ei  Pilot  Wings64  für 
100  DM.  Tel.  0202/403500  oder  D2 
0172^9105023  (Mike  Krefschmar) 


SNES  +  8  Spiele  {Secret  of  Mana 
Super  Metroid.  SM  All  Stars.  SM 
World,  Zelda,  Star  Wings.  Mega  LO 
Mania,  Street  FighterZ)  4  AV-Kabel  + 
2  Pads  (SNES  6  Monate  alt)  kom¬ 
plett  für  400  DM. 

Tel,  06431/25143  (Tim,  ab  18  Uhr) 


SNES  + 10  Spiele  für  850  DM 

Ruft  an:  Tel,  06639/1790  (Christian, 
ab  14  Uhr) 


SNES-Spiele  (u.a.  di v.  Prügel- 
spiele),  NES  +  7  Games  230  DMr 
MS-Müdule  je  25  DM.  Game  Boy  + 
11  Spiele  260  DM.  VF  für  Saturn  25 
DM,  SF  50  DM.  Suche  für  Saturn 
Rayman.  Nights.  Tohshinden.  Bug, 
Slam'n'Jam  &  Alien  Triiogy. 

Tel,  08584/561 


SNES  +  ARP2  +■  Prog,  Pad  +  Games 

(Maria  1  -2,  Jungle  Strike,  Super 
Fang,  Super  Turrican.  Super  R- 
Type,  Equinox,  Stunt  Race  FX, 
Space  Megaforce,  Gads  &  ein 
Ballerspiel).  Preis  VB! 

Tel.  02027/73439  (ab  18  Uhr) 


SNES  +  0  Spiele  (ISSD.  Royal 
Rumble,  Batrnan  Returns,  Troy 
Aikman  Football  mit  An t .  &  Verp.. 
World  Series  Basketball,  Super 
Tennis  mit  Anleitung,  Super  Mario  + 
Super  Tennis)  für  230  DM. 

Tel.  06641/7405  (Marcel) 


Tausche  2  SNES-Spiele  gegen 
Ptaystation-Spiel.  Habe  Secret  of 
Evermore,  Primal  Rage.  Battletoads, 
Final  Fight2.  Dennis,  Cybernator. 
Earthworm  Jim  usw.  Verkaufe  auch! 
Tel.  09571/83663  (Pascal) 


SNES  +  2  Pads  +  9  Spiele  +  Spieie- 
be rate r  +■  eventuell  auch  15  Nin- 
tendo-Club-Magazine  für  schlappe 
600  DM. 

Tel.  05407/7902  (11-21  Uhr,  Alex) 


Noch  gut  ein  Monat  dis  zürn 
Welhnachtsfest:  Wer  such  in  der 
heiligen  Nocht  nicht  auf  Kon- 
sulenfreuden  verzichten  möchte, 
seilte  schnell  zugreifen.  HEMTlt- 
Einsteiger  erwartet  diesen  Monat 
eine  RiEsenangebot  an  gebrauch- 
tEn  Plagstatlons.  Liebhaber  von 
Autnmatenplatlnen  beschert  Kal¬ 
lege  Andreas  mit  der  Auflösung 
seiner  Sammlung  ein  Frohes  Pest.  Hol  Euch  der  Niko¬ 
laus  statt  dem  Weihnachtsvorschuß  nur  schallende 
Hiebe  verpaßt  -  kein  Probleme  In  der  nächsten  MAN l AE 
findet  Ihr  bestimmt  eine  Anzeige,  die  Eurem  Budget 
entspricht.  Euer  Ottll 


VCS/780 D/Sa h a/S H G  Black  Point/ 
Colecovision  usw.  Suche  auch 
Prospekte.  Zubehör  und  andere 
Systeme.  Tel.  0541/386369  (Alex) 


Master  System  mit  Phantasy  Star 

sowie  Final  FantasyS  für  SNES. 
Suche  Game  Boy  &  Final  Fantasy 
1+2  +  3  (Pro  Spiel  45-60  DM),  nur 
gut  erhaltene  Spiele! 

Richovol  Schelkens,  Pf. -Haiden  14, 
34533  Marktl 


Tausche  Atari  2600/XE-Module  und 
Phillips  G7DDD  &  VCS  (Holz-Look)- 
Konsolen.  Suche  Moduie  für  VCS / 
7800/Saba/SHG  Black  Point/  Cole- 
co Vision  usw,  Suche  auch  Pro¬ 
spekte.  Zubehör  und  andere  Sys¬ 
teme.  Tel.  0541/386369  (Alex) 


Konsolen  wie  SNES  &  Playstation. 
Kaufe  Komplettsammlungen  für 
SNES  &  SNES-Spiele  zwischen  15- 
20  DM.  Kaufe  auch  ohne  Anleitung 
&  Verpackung,  bevorzuge  Kom- 
pletlsammlungen,  Ahmet  Korta- 
mers,  Bachstr.  10.  26919  Brake. 


SNES-  &  Playstatian-Games  in  1A* 

Zustand  (e.v.o.  Super  Streetfig hter2. 
Ogre  Battle,  Robotrek  (alle  us), 
Namco  Museuml.  Puzzle  Bobble2, 
Formell,  (alle  dt.)  u.a.), 

Tel.  05021/62691  (Thomas) 


Geräte  +  Komplettsammlungen  für 
SNES,  NES,  GB  +  MD  Suche  auch 
Sony  PSX  +  Saturn  (Pal)  mit 
Spielen.  Bitte  meldet  Euch  unter: 
Tel.  0641/970436  (Monika) 


Wer  wird  mit  HH-Meister  in  Fifa 
Soccer,  Eishockey  ua.  Sportspiele? 
Info  beim  Sega  Club  WEber 

Tel  040/6952883 


Saturn,  Sony  PSX  +  SNES  mit 

Spielen.  Gerne  auch  komplette 
Sammlungen  +  Neuheiten. 

Tel.  0641/970436  (Monika) 


Kaufe  &  tausche  Spiele  für  Saturn 
&  Playstation,  auch  mH  Konsole. 
Suche  für  SNES  Strategie-  8) 
Rollenspiele.  Tel.  04774/991104 


X-Com  Enemy  Unknown  für 

Playstation,  nur  in  einwandfreiem 
Zustand!  Tel.  02162/8532 


Kaufe  &  tausche  Spiele  für  Saturn 
&  Playstation,  auch  mit  Konsole. 
Suche  für  SNES  Strategie-  & 
Rollenspiele.  Tel.  04774/991104 


Tauschpartner,  habe  z.B.  Fl .  Fade 
to  Black,  RRR.  Road  Rash,  Gunship. 
True/Pro  Pin  ball  usw.  Suche  litt,  C. 
Bandicoot  und  andere  neue  Spiele. 
Tausche  Game  Gear  +  Spiel  gegen 
Play  station-Spiel 
Tel.  07354/1487  (ab  17  Uhr) 


Kaufe  &  tausche  PS-Games.  gerne 
auch  Importe  -  gilt  auch  noch  spä¬ 
ter,  Tel.  041 53/4735 
(Rajko.  ab  19:30  Uhr) 


(Ver)kaufe  &  tausche  Playstation-  & 
PCGames.  Suche  Spielerkontakte 
zwecks  gemeinsamen  Spielers,  etc. 
(auch  Sega  Freaks). 

Donald  Appel.  Brünnlesweg  16, 
77654  Offenburg.  Tel.  0781/475250 
(Mo-Do  20-21  Uhr) 


Playstation  mit  zwei  Pads  und  ver¬ 
schiedenen  Spielen 

Andre  Bergmann,  Str.  der  Jugend  8, 
01968  Briske. 


|  Tausche  Mega  Drive  +  MCD 

-  2  Pads  +  2  Infrarotpads  + 
Action  Replay  Pro  +  20  MD- 
Spiele  +  7  MCD-Spiele 
!  gegen  Playstation  +  Zubehör 
(Pads  +  Spiele),  Tel.  09602/63202 


Erstausgabe  des  Official  UK 
Piaystation-Mapzine  inkl.  Cover- 
CD  sowie  MANIAC  7/95.  Angebote 
unter:  Tel.  07541/4981  (Jens) 


Konsole  und  Compulerprogramme 

für  alle  Systeme.  Jörg  Tobis, 
Fliedererweg  1 1, 24855  Gammel¬ 
lund.  Tel.  04625/7640 


Gut  erhaltene  PSX  (dt.  oder  multi- 
norm)  und  folgende  Spiele:  Resident 
Evil,  Formell,  Total  NBA  und  andere 
+  Memory  Card. 

Tel.  06078/71465  (Gregor) 


Tausche  PS  -  Spiele.  Habe  z.B,  R. 
Evil,  RR2,  Need  für  Speed.  Gunship. 
True/Pro  Pinball  usw,  Suche  Tilt, 
Burning  Road.  Crash  B.  usw. 

Tel.  07354/1487  (ab  17  Uhr) 


Tausche  Mega  Drive  +  2  Pads  + 11 
Spiele  gegen  Sony  Playstation  + 

Spiel  oder  verkaufe  gegen  350  DM. 
Daniel  Murawskl,  Poststr.  13, 51143 
Köln  Porz 


Sammlungen  +  Neuheiten  für  Sony 
PSX,  Saturn.  MD,  GB  usw.  Suche 
auch  Konsolen  für  Sony  PSX,  Saturn 
und  Nintendo. 

Tel.  0641/970424  (Kirsten) 


Günstige  Spiele  und  Zubehdrfür 
Sony  Playslation  Kaufe  fast  alle  bil¬ 
ligen  Spiele,  die  komplett  sind.  Falls 
Ihr  also  was  loswerden  wollt, 
schreibt  an:  C.  Fischer,  Eosanderstr. 
2,  10587  Berlin. 


Tausche  PSX-Spielet  Suche  In  the 
Hunt.  Gradius.  Motor  Toon2:  DD2, 
WipeouL  Jumping  Flash2,  Fl. 
Andretli  Racing,  Burning  Road, 
Crash  Bandicoot. 

Tel.  04962/5190  (Jörg) 


CDs  und  Cards  für  PC-Engine  tau¬ 
sche  und  verkaufe  auch.  Verk, 
Hardware  (PC-Engine  LT  und  PC’ 
FX)  und  Literatur  über  die  Engine. 
Tel.  08561/2614  (Michael) 


SNES  +  20  Spiele  +  Spezialzubehör 
für  450  DM.  Ruwen  Sirsch,  Otto  str, 
42,  47193  Duisburg.  


SNES  mR  Spielen  ICybernator, 
NHL'95,  Yoshi's  Island.  NBA 
Live '  96 ,  Mechwarrior.  Royal 
Rumble,  NFL  Quaterback  Club)  für 
zusammen  550  DM. 

Tel.  05509/2013  (od.  2957.  Tobias) 


SNES  us/RGB  +  Ö  Spiele  ( D K C 1 

SMW1+2,  Allstars,  Mario  Kart. 
Contra  usw.)  incl.  Anleitung  & 
Verpackung  nur  255  DM  oder 
Tausch  gegen  Saturn  oder  Neo  Geo. 
Tel.  0241/520710  (abends,  Holger) 


SNES-Spiele:  Yüshfs  Island,  NBA 
Live '95.  Stunt  Race  FX.  NHL  95, 
Starwing  FX,  Super  Mario  Kart. 
SMW.  Tiny  Toons  für  je  50  DM. 

Tel.  04951/1881 


SNES:  Cool  Spot,  Secret  of  Mana, 
Daffy  Duck,  Bubsy  für  je  50  DM. 
Prügelspiel  70  DM.  Popolous,  Mega. 
Io  Mania,  Mario  Kart.  WWF  Raw  je 
40  DM.  Tel.  07445/1257  (Jan) 


Verkaufe  &  tausche  NES-Spiele 
Arch  Rivals,  Airwolf  ä  Wrestle 
Mania  Challenge.  Alle  incl. 
Verpackung  &  Anleitung! 

Tel  08807/91996 


SNES  +  2  Pads  +  8  Spiele  (u.a.  ISS 
Deluxe.  Mario  Pamt,  LöStVikings 
etc.),  nur  komplett  500  DM. 

Tel.  08633/508984  (Manuel,  rufe 
auch  zurück) 


Stilvolle  IB-Blt-Fans  verwüh* 
nen  sich  mit  sch  nurlosen 
i  Pads,  die  Kommandos  per 
InFraratsignal  an  die?  Knn- 
XrtJl  -,o!e  schicken.  Im  Eegen- 
satz  zu  neuen  Produkten.  Für  Play¬ 
station  S  Co.  entpuppen  sich  jedoch  einige 
Infrarotpads  für  ältere  Konsolen  als  uner¬ 
sättliche  Batteriefresser.  Mit  vier  Batterien 
pro  Joypad  schlägt  eine  Ladung  ordentlich 
auf  den  EeSdbeutel  Achtung;  Für  Actlonspiele 
empfehlen  wir  traditionelle  Kobel-Padsl 


SUCHE 


i 


n  e 


20  SNES-Spiele  bei  Franz 
Attenberger,  Schärdinger  Str.  47, 
94032  Passau.Tel.  0851/36601 


NES  (12  Spiele)  SNES  [6  Spiele), 
S6B.  GB  (10  Spiele),  Preise  am 
Telefon.  Tel.  97623/2605  (Manuel) 


N rnie rrd d64  (us)  und  Spiele  zu  ver¬ 
kaufen.  Tel.  08761/62668  (Karsten) 


MD2,  IWCD2  &  32X  Habe  außerdem 
16  Moduls  für  MD  (Pitfall,  TI  &  12), 
3  32X-Module  (Virtua  Racing.  MBA 
Jam  TE)  6  CD's  (Earthworm  Jim, 
NBA  Jam),  ARP2,  3Jer  und  6'er- 
Pad.Alles  zusammen  1200  DM. 

Tef.  02161/583917 


Mega  Drive  +  27  Games  +  3  Pads  + 
Stick  +  MCD2  +  2  CD-Games  +  2 
Adapter  +  Game  Gear  incl  7  Spielen 
für  700  DM. 

Tel.  0551/65361  (14:30-22  Uhr) 


Saturn-Games:  Robotrca.  Cyber 
Speedway.  VF,  NBA.  NHL.  Daytona, 
S-Rally.  Thunrierhawk2.  Victory 
Goal,  Golf,  Magic  Carpet.  True 
Pinball,  Iron-ST.  Street  Fighter,  Pan- 
Drag,  Wrestling,  Boxen,  Sim  City, 
Tohshinden.  Außerdem  MD-Spi-ele! 
Tel  05732/4841 


Saturn-Spiele:  Panzer  Dragoon,  VF 
Remix  +  Grafik-CD.  VF2;  Daytona. 
Sega  Rally,  X-Men,  Streetfighter 
Zero,  Digital  Pinball,  Clockwork 
K n i g h 1 2 .  ein  Prügelspiel  usw.  alle 
100%  in  Ordnung,  Preis  30-60  DM! 
Tel.  039408/5370 


Saturn:  Shellshock  30  DM.  Gun 
Griffon  ÖD  DM,  Cyberspeedway  60 
DM.  Tel.  08654/64466 
(ab  18  Uhr  64900) 


Saturn:  Virtua  Fighter  45  DM, 
Panzer  Dragoon  55  DMr  Victory 
Boxin g  65  DM.  Fifar96  65  DM. 
Virtua  Cop  100  DM.  Für  Playstation. 
Thunderhawk  65  DM.  diverse  Spiele 
für  Mega  Drive/CD/32X/Alari26ÜÜ  & 
7800/XE/ST  und  Nintendo. 

Tel.  030/6253637 

Tausche  Parodius,  THW2.  Theme 
Park,  Victory  Goal,  King  of  Spirit. 
SFA  u$w.  Suche:  Rayman,  Hang  Orr 
Bug,  C.  Knight2.  Jonny  Bazooka.  Für 
PSX:  Track  &  Field,  PGATour  96 
Außerdem  CD32  &  Amiga  2000 
günstig!  Tel.  07231/62030 


Saturn  Wipeout  (dt)  45  DM, 
Bookman  X3  (jp)  35  DM.  Chooamki 
(jp)  25  DM.  Tausche  auch,  suche 
Ästal  &  Clock work  Knightl  (egal  ob 
dt-jp-us). 

Tel.  0611/807768  (Dennis) 

Virtua  Fighter2  (dt.),  Slam'n'Jam 
(dt.)  je  nur  55  DM.  Org.  Saturn- Pad 
nur  25  DM.  Alles  zusammen  120 
DM!  Suche  Super  Final  Match 
Tennis  für  SNES. 

Tel.  02403/22992  (1 5-2Q  Uhr) 

Tausche  Saturn-Spiele!  Habe  z.B. 
Vampire  Hunter,  SF-Zero,  Dark 
Legende,  Thunderhawk2,  Galactic 
Attack,  Corpse  Killer,  Guardian 
Heroes,  Bug.,.. 

Tei.  07744/5187  (18-20  Uhr) 

Saturn-Spiele  (Pal):  Darius  Salden, 
Shinobl,  Mystery  Manslon  zu  je  40 
DM  Myst,  Mystaria  zu  je  45  DM. 
Virt.  Hydlide,  Clockwork  Knight, 
Parodius  zu  je  30  DM.  Alle  szusam- 
men  für  280  DM'  Tel.  03923/82979 

Tausche  Sim  City  2000  (dt)  gegen 
Sega  Rally  oder  Qlympic  Games! 
Tef.  07276/6243  (ab  19  Uhr,  Alex) 

Sega  Saturn  mit  2  Pads  + 

Verpackung  etc,  und  den  neuen 
Megagames  Virtua  Fighter2  und 
Sega  Rally  wegen  Zwangsverkauf. 
Alles  nur  2.5  Wocken  alt  für  480 
OM!  Tel.  09492/269 
(ab  16  Uhrr  Jürgen) 

V-T-K  CD  's  (d-us-jp)! !  f  Habe  ca,  20 
Top  CD's!!!  Suche  dringend:  Nights 
+  Pad,  Alien  T. .  W.  Wide  Soccer'97, 
sowie  alle  RPGs  &  Action 
Adventures  (auch  jp/us)M! 

Tel.  0721/689689  (Gerd) 

Saturn  +  2  Pads  +  Lenkrad  +  5 
Spielen  (Athlete  Kings,  Big  Hurt 
Baseball.  Sega  Rally,  Fl  Chailenge.  1 
NBA  Jam  TE,  Virtua  Cop  mit  Pistole) 
für  800  DM  (NP  1300  DM).  Nur  5 
Monate  alt! 

Tel.  0202/469339  (Patrick) 

Verkaufe  oder  tausche  für  Mega 
Dive:  Might  &  Magic  -  Gates  to  ano- 
ther  World  (us)  &  Ghostbusters 
(dt).  Beide  incl.  Verpackung  & 
Anleitung,  Tel  08807/91996 

Verkaufe  oder  tausche  für  Saturn: 

VF  Remix,  Digital  Pinball,  NHL  All 
Star,  Victory  Goal.  Clockworkl, 
Myst,  Euro  96.  Sega  Rally  gegen  an¬ 
dere  Saturn-Games,  eine  Playstation 
(Pal)  oder  alle  zusammen  für  290 
DM,  Tel  03562/660564 

Sal-Spiele:  Qlympic  Games,  Fifa  96, 
Euro  96.  Striker  96,  NHL  Powerplay, 
Cap  incl.  Gun,  D.  Road  Rash,  VF2, 
Worms,  Fl,  Bug.  Gun  Griffon,  Suche 
Die  Harü  Trilogy,  Alien  Trilogy. 
Exhumed,  S.  Rally,  Need  for  Speed.  ! 
Tel./Fax  05732/4841 

Wegen  Auflösung  superbillig 
^  T  abzugeben:  Robocop  vs 
Terminator.  Aladdin,  Toejam 
&  Earl2,  Pitfall,  Zombies  je 
WBm  20  DM  +  Versand.  Diverse 
PC-Garnes,  auch  billig! 

Tel.  07727/7811  (ab  14  Uhr) 

Saturn-Spiele:  Victory  Boxing, 
Shinobi  X,  J.  Bazookatone,  Rayman. 
Fifa  96,  Virtua  Cop  +  Pistole  für  je 

65  DM.  Virtua  Fighter.  Panzer 
Dragoon  je  45  DM.  Fl  (jp)  65  DM. 
Sony:  Wipeout,  Need  for  Speed  je 

65  DM.  Tel.  030/6253637 

Salurn-Games:  Bug  (dt)  50  DM, 
Rayman  (dt)  50  DM,  Clockwork 
Kmght2  (jp)  35  DM.  Teil2  (us)  45 
DM.  Tel.  0611/807768  (Dennis) 

1V1D1  +  MCD2  +  32X  für  sagenhafte 
500  DM  incl.  3B-Pad  und  zwei  6B- 
Pads.  Weihnachtsschnäppchen! 

Tel  02534/65049  (ab  18  Uhr  außer 
Sa-Sü,  Jörg) 

|  EiplntterFans  rauf  gepaßt; 
Im  Beyensatz  zur  Nin¬ 
tendo- Vers  Ion  bietet  rJc35 
IG-MBit -s  Larke  Mega 
1  Drive-Modul  " Rubeln op  ve. 
Terminator"  ein  Dauerfeuer- 
blutbad,  Deutsche  Spieler 
mußten  wegen  den  anstößigen 
Animationen  auf  die  Comic-Um¬ 
setzung  verzichten,  nur  Im¬ 
port-Fans  sahen  die  gnadenlose 


Schlucht.  Wer  über  die  umstrittene  Rnhoterrandale  mehr  wis¬ 
sen  will,  schlagt  ln  MANfAt  3/34  nach. 


Megadrive  +  32X  +  3Button-Pad 
incl.  Spiele  (World  Cup  Soccer  94, 
Silvester  &  Tweety,  Ristar.  Com  X 
Zone.  Mickey  Mania,  Daffy  Duck  in 
Hollywood,  Star  Wars  Arcade  und 
Prügelspiel. 

Roland  Betsc h ,  Schlüsselstr.  3, 
8645  Sona,  Schweiz, 


Saturn-Spiele:  Mystaria  3-  Shining 
Wisdom,  Preis  anch  Vereinbarung 
oder  Tausch  gegen  Alone  in  the 
Dark2,  Story  of  Thor2,  Sega  Rally. 
Alien  Trilogy.  Habe  auch  MD2  + 
MCD  +  32X  +  2  Pads  +  32X-Spiel 
Virtua  Racing  zu  verkaufen. 

Erwin  Kaiser;  Traunsteinstr.  12, 
83301  Traunreut 


Mega  Drive  mit  17  Spielen  (Z.B 
Sonic  1+2,  Fifa.  NHLPA93,  NBA  Jam 
TE.  Et.  Champions,  Pitfall, 
Revolution  X,  A.  Saldier,  Hyperrfunk, 
Grandslam,  Technociash,  Global 
Gladiators  u.a.)  für  VB  450  DM.  Tel. 
02161/651856 


Mega  Drive  +  3  Pads  (ein  6-Button) 
+  Modulbox  +  8  Spiele  (Phantasy 
Star4,  Landstafker,  Fifa' 96,  NHL  93, 
Grandslam,  Humana,  Street  Flghter2 
und  ein  Prügelspiel)  für  300  DM! 
Tel.  07145/7696 


Ca.  80  Mega  Drive-Spiele  von  20- 

60  DM.  wie  z.B.  Theme  Park,  PGA 
Golf3,  Schlümpfe,  Prrmal  Rage  usw. 
Alle  komplett  wie  neu,  auch  Tausch 
möglich.  Suche  Saturnspiele! 

Tel.  030/3418661 

Saturn  +  2  Pads  +  Lenkrad  +  Actiom 
Replay  4  13  Games  (z.B.  Sega  Rally, 
Worms.  Virtua  Fighterl  42,  Panzer 
Dragoon.  Gungriffon  u.a.)  NP  1900 
DM  für  glatte  1500  DM. 

Tel.  07443/3269  (ab  18:30  Uhr, 
Benjamin) 


Lenkrad  80  DM  (NP  149  DM). 
Th unde rhawk2  50  DM  (NP  99  DM), 
Virtua  Cop  mitGun  80  DM  (NP139 
DM).  Nights  mit  Pad  90  DM  (NP  149 
DM).  Tausche  auch  alles  gegen  eine 
Playstation  (Gesamt-NP  546  DM). 
Tel,  036 074/22 92 


Jp:  Overbfood,  Expert  je  70  DM.  Us: 
Top  Gun,  Resident  Evtl  je  60  DM. 
Pal:  Alien  Trilogy.  Space  Hufk.  Track 
&  Field.  Magic  Carpet,  Krazy  Ivan 
und  3D'Shooter  je  50  DM  über  NN. 
Tel.  08683/1822  (ab  13  Uhr) 


Goal  Stürm  (jp)  40  DM,  Air  Combat  j 
(dt)  60  DM,  Fifa  Soccer  (dt)  50  DM, 
Thunderhawk^  60  DM.  Road  Rash 
60  DM.  Boxers  Road  (jp)  50  DM. 
Starblade  50  DM,  Tips  &  Tricks  (10 
Seiten=40  Spiele)  gegen  5  DM  (incl. 
Poio).  Tel.  05246/2183 

- mt - i 

Günstige  PS-Gamesü!  Ridge  Racer  | 
30  DM!  Tohshinden.  Movastorm, 
Thunder hawk2  &  NHL  Face  Off  je  40 
QM  (alle  Pal).  Tel.  089/86308920 

Hitzefrei!  I !  24  saubere  Kühlungs¬ 
löcher  (auf  Wunsch  mit  Staub¬ 
schutzkappen,  Insektengitter)  für 
Sony  Playstation  ab  30  DM! 
Professionell  und  effektiv!  Infos  bei 
Anruf:  Save  your  Sony! 

Tel.  05172/37170 

Import-Prügelspifi!  für 55  DM. 

Tei.  0641/25712 

- 

Komplelllösung  für  Oiscworld  10 
DM.  Tel.  04105/76221  (ab  15  Uhr) 


Komplettlösung  für  Resident  Evil 
und  Discworld  für  10  DM  in  bar 
oder  Briefmarken. 

Christian  Lüttenbacher.  Trende- 
lenburgstr.  3.  23562  Lübeck. 


Magic  Carpet  (Pal)  50  DM, 
Ballerspiel  (Pal)  40  DM.  Auch 
Tausch  gegen  Burning  Road  (Pal) 
oder  Forme!  1  (Pal). 

Tel.  09471/3526  (ab  17  Uhr) 


Magic  Carpei  (Pal)  60  DM.  Pal- 
Ballerspiel  50  DM  oder  Tausch 
gegen  Formell  oder  Burning  Road 
(beide  Pal). 

Tel.  09471/3526  (ab  17  Uhr) 


Playstation  (dt)  +  5  Spiele 

Wipeout,  Rapid  Reload.,.,)  +  Pad  - 
Memory  Card  +  Demo  CD  für  600 
DM. 

Tel.  08362/37802  (ab  18:30  Uhr) 


Playstation  +  15  Spiele  +  2  Pads 
Memory  Card  +  Zubehör  für  1300 
DM!  Tel.  02225/14820 


Playstation  jp  +  Universalumbau 
Maus  +  Namcopad  4  Fighting  Stick 
4  2  Memory  Cards  4  Spiele 
(TekkenT+2,  RR1+2,  SF  Alpha, 
Tohshinden2  (alle  jp)  und  NBA  Jam 
(us)).  Tei.  08142/40115  (bis  23  Uhr) 


Ridge  Racer  Revolution  Pal.  neu  ä 
ungebraucht  für  65  DM  FP. 

Tel.  06232/95207 

m 
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Name,  Vorname 


Straße,  Nr, 


PLZ,  Ort 


Datum 


Unterschrift 


Private  Klein¬ 
anzeige; 

Maximal  5  Zeilen 
mit  je  40  Buchstaben 
inkl.  Absender. 
Postlagerad  ressen 
nicht  möglich! 

5.-  DM  in 
bar  oder  in 
Briefmarken 
beilegen. 

Bei  Angeboten: 

Ich  bestätige,  daß  ich 
alle  Rechte  an  den 
angebotenen  Sachen 
besitze. 


BTie  beachtet  ber  allen  Kauf-  oder  Verkaufsanzeigen  folgendes:  *  Kleinanzeigen  ohne  vollständige  Absenderangabe  sowie  Anzeigentexte  unter  Postlagernummer  werden  nicht  veröffentlicht  -  Euer 

Auftrag  muß  komplett  ausgefullt  und  unterschrieben  sein.  *  Der  Verlag  veröffentlicht  keine  Anzeigen,  die  auf  den  Handel  mit  Raubkopien  schließen  lassen  oder  Namen  indizierter  Software  enthalten. 
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PSX-Spiele:  MBA  Jam  TE  40  DM, 
Ridge  Racer  50  DM1.  Alien  Trilogy 
(Pal.  UK)  70  DM.  Spiele  ca.  1  Monat 
alt  (tausche  auch),  Marco  Mann, 
Erbsengasse  5.  63667  Nidda  24 


Resident  Evil  us  +  Komplettlösung 
für  65  DM.  Suche  Formeil,  zahle  bis 
zu  75  DM.  Tel.  033002/43870 
(ab  17  Uhr,  David) 


PSX  +  3  Spiele  (Destructian  Derby, 
Extreme  Sports  &  NBA  Jam  TE)  + 
Pad  +  Demo  CD  4  Antennen-Adapter 
+  org.  Verpackung  für  500  DM, 
MCD2  +  2  Spiele  260  DM  orgi nai¬ 
verpackt.  Tel.  07331/61306  (Martin) 


PSX-Games  Theme  Park  & 
Ballerspiel  je  60  DM,  Novastorm  und 
R a i den  Project  je  50  DM.  Cyberia, 
neuwertig  für  75  DM. 

Tel.  06021/60484  (ab  18  Uhr.  Frank) 


PSX-Spiele:  Shellshock.  Alone  i.  t. 
Dark.  Viewpoint,  MBA  in  the  Zone. 
Philosoma,  Auch  Tausch.  Suche  z.B. 
Fl.  RRR+RR  (MTSC)  u,a,  Habe  auch 
NG-Module,  MD,  Jaguar.  NES. 
VCS.TeL:  04962/5655  Frank  Höfs 


PSX:  Alien  Trilogy  75  DM.  Track  & 
Field  80  DM.  Tel.  03654/64466 
(ab  18  Uhr  64900) 


Raiden  Praject  50  DM 

Tel.  02564/31046  (Thomas) 


Sony  Playstation  +  2  Pads  + 

Memory  Card  4  18  Spiele  für  1000 
DM  (NP  2000  DM). 

Tel.  06325/495309  (ab  15  Uhr) 


Tausche  &  verkaufe  Resident  Evi! 
(us)  70  DM.  RRR  (dt)  70  DM.  Suche 
Track  &  Field.  Tekken2,  Crash 
Bandicoot.  Tel.  0551/701864  oder 
Email:  evilgp@aol,ccm 


Tausche  Adidas  Power  Soccer 

gegen  Sampras  Tennis  oder 
Strategiespiel  (Pal).  Tel,  06629/6533 


Tips,  Cfieats  &  News  für  die  PSXf 
Natürlich  auch  Komplettlösungenl 
10  DM  Beitrag,  nach  3  Monaten  ein 
Geschenk?  Oliver  Werner, 
Tannenweg  9.  31675  Bückeburg. 
Tel. /Fax  05722/23733 
(Mi-Fr  15-19  Uhr) 


Tohshinden2  60  DM,  X-Com  50  DM, 
Ridge  Racer2  50  DM.  Magic  Carpet 
40  DM1,  Alien  Trilogy  us  25  DM. 
Thunderhawk2  45  DM,  Twisted 
Metal  us  35  DM,  Lone  Soldler  30 
DM,,  Alien  T  rilogy  40  DM. 
Tohshinden  35  DM.  Theme  Park  45 
DM  Tel.  090/751661  (Markus) 


Verk.  u.  tausche  z.B.  Alien  T rilogy, 
D,  Worms,  Warhawk,  Cybersied. 
Krazy  Ivan.  Discworld.  Philosoma, 
Destruction  Derby,  Starblade. 

Udo  Klein  Blumenstr.  13-20,  52531 
Üöach-Palenberg 


Verk. /Tausche  Track  &  Field,  Total 
NBA'96.  Fade  To  Black,  Resident 
Evil,  FIFA  96.  Alien  Trilogy.  Wipeout 
Destructian  Derby,  X-Com.  Rayman, 
Warhawk,  Tekken,  Novastorm. 
Philosoma,  Air  Combat,  Jumping 
Flash,  In  The  Hunt  usw. 

Tel.  07805/59323 


(Ver)kaule  &  tausche  PSX-Games 
Habe  z.B.  Alone  in  the  Dark, 
Thunderhawk2.  Magic  Carpet,  Int. 
Track  &  Field  u.a.  Suche  Qlympic 
Games.  Return  Fire,  Poed  u.a. 

Tel.  036601/40060 


PS-Spiele,  fest  täglich  Neuheiten, 
evtl,  auch  Tausch.  Verkaufe 
außerdem  Memory  Card,  Mad  Catz 
und  Game  Boy  mit  Spielen,  Suche 
N64.  Thomas  Stabei.  Cavaillonstr 
52.  69469  Wein  heim. 

Tel. 06201/961154 


Verkaufe  Playstation  mit 

Muttiumbau  +  5  Sp+3  Memory 
CardS42Pads+Mouse  alles  7  Mon  alt 
für  400  DM  alles  1a  Zustand,  kein 
weiteres  Preisverhandeln  möglich. 
Interessenten  unter 
Tel,  0831/201307  Gerhard 


Verkaufe  PSX-Spieie:  Shelishock. 
Defcon  5,  Krazy  Ivan.  Magie-Carpet, 
je  40  DM  4  Versandküsten, 

Tel.  0231/291682 


Wing  CommanderS,  NBA  Jam  TE, 
Discworld  und  ein  3D*Ballerspiel  für 
je  65  DM.  Tel.  04951/1881 


(Ver)kaufe  &  tausche  PS-  &  N64 
(us)  -Games.  Habe  ständig  neue  dt 
us  &  jp  Spiele.  Verkaufe  außerdem 
noch  Zeitschriften  (nur  deutsche). 
Tel.  02551/80842  (15-21  Uhr) 


14  PS-Spiele  RRR.  WC3,  Fl, 
Resident  Evil,  Alien  usw,  50-60  DM. 
Suche  X-Men.  SFZ2.  S S 3 .  KoF'95. 
Total  No  1  Darkslalkers,  Dragon 
Ball  Z,  B.  Blade,  T2  (jp,  us,  Pal), 
Habe  ca.  1 00  günstige  Animes. 

Tel.  06322/981833 
(17-19  Uhr.  Johann)  


Verkaufe  &  tausche  PSX-5pie!e. 
Habe  Resident  Evi'L  Alien  Trilogy, 
Adidas  Power  Soccer,  NBA  in  the 
Zone.  ESPN  Extreme  Games  und 
Discworld.  Suche  z.B.  Ridge  Racer. 
Negeon-Pad  und  Memory  Card. 
Fragt  nach  Steffen  oder  sprecht  auf 
den  Anrufbeantworter! 

Tel.  05681/2523 


Wipeout  50  DM,  Resident  Evil  (us) 
30  DM.  Resident  Evil  Hintbock  20 
DM.  diverse  Ballerspiele  70  DM. 

Tel.  0611/503457 


Piaystation-Spiele  (Pal):  Wipeout, 
Fifa  Soccer'96.  PGA-Tour'96.  Track 
&  Field,  Impact  Racing,  Ridge  Racer 
Rev,,  Theme  Park,  Hi  Getane, 
Rayman,  Warhawk,  D.  Derby. 
Extreme  Games2  und  ein 
Strategiespiel  für  je  50  DM. 

Tel.  0371/951478 


Tausche  PS-Spiele:  Resident  Evil. 
WC3,  Discworld,  Total  NBA. 
Verkaufe  E3-Video,  suche  Burning 
Road,  Descent.  Bat2,  Gunship, 
Theme  Park,  NHL  Face  Off,  X-Com. 
Fade  to  Black,  RRR.  Intern.  Track  & 
Field.  Tel.  04503/87148  (Hanno) 


Resident  Evil  (us)  75  DM.  WC 3  70 
DM.  Kileak  the  Blood  29  DM.  Ruft 
doch  mal  an  6t  fragt  nach  Franz: 

Tel.  07621/52062(16-23  Uhr) 


Tohshinden  40  Dm.  Alien  Trilogy  60 
DM  und  Ridge  Racer  Revolution  66 
DM  (alle  Pal).  Tel.  07561/6126 


Playstation  +  Pad  +  Memory  Card  4 
Resident  Evil  4  3D-Ba!lergame  + 
Alien  Trilogy  4  Need  for  Speed  4 
Street  Fighter  Alpha  4  5  Demo-CDs 
(alles  Pal)  für  VB  950  DM.  Dennis 
Gleitz,  Am  Kipphut2,  31157 
Sarstedt.  Tel.  050/6644914 


PSX  (jp)  4  17  Games  (R,  Evil, 
Sidewinder,  SFZ  uva,)  +  2  Pads  + 
Memory  Card  für  nur  1 298  DMM 5 
Animes  einzeln  oder  zusammen  für 
225  DM,  Heftsammlungen!  P.  Play 
1/92-3/95.  MAN’AC  11/94-9/96, 
Video  Games  Tel.  07191/85398 


Biete  folgende  Piaystation-Spiele. 
Formell,  Tekken2.  Adidas  P.  Soccer, 
Need  for  Speed.  Raiden  P  , 
Tohshinden2.  RRR.  Resident  Evil, 
Destruction  Derby  und  ein 
Prügelspiel.  Suche  Crash  Bandikoot. 
Burning  Road  &  Tobal  No,1. 

Ak  Yilmaz.  Ostring  91.  63839 
Kleinwallstadt. 


PS  mit  Demo-CD,  2  Pads,  Memory 
Card.  RGB-Kabel  &  4  Spiele  (Ridge 
Racer.  NBA  Jam.  Raiden  &  ein 
Beat'em  Up)  für  500  DM.  Alles  Pal 
mit  Anleitung  und  Verpackung. 

Tel  09708/1067  (Oliver) 


Playstation  jp  +  5  Spiele  +  2  Pads  4 
Stick  4  MC  für  650  DM  oder  Tausch 
gegen  SNES,  Neo  Geo  mit  Modulen 
Suche  Neo  Geo-Module  und  Gerate, 
sowie  jp/us  SNES-Konsolen  und 
Spiele.  Velimir  Tatalovic.  Robert- 
Bosch-Weg  27, 63154  Mühlheim. 


Goldstar  3D0  mit  8  Spielen  (Gex. 
Fifa  Soccer.  Road  Rash,  Samurai 
Shodown.  Slam 'n  Jam,  Return  Fire, 
WCS,  Need  tor  Speed)  und  2  Pads 
für  300  DM  (nur  komplett).  Tel. 
0381/7680909  (ab  19  Uhr) 


Panasonic  3D0  4  Umbau  4  Pad  +  14 
Top-Spiele.  Preis  VB.  Alles  1  Jahr  alt 
und  in  Topzustand! 

Tel.  09471/6353  (Florian) 


Turbo  Duü413  Karten  +  2  CD  s  VB 

650  DM.  Auch  einzeln!  CD32  +  3 
CD 's  VB  220  DM.  Turbo  Express  +  1 
Spiel  250  DM.  Suche  Lynxl,  3D0- 
Konsole,  Atari  2600-Module.  XE- 
Module  und  Master-Spiele. 

Tel.  06334/697326 


Turba  Duo  4  2  CD  s  350  DM.  PC 

Engine  4  3  Karten  1 50  DM.  Saturn  4 
4  CD 's  (Sega  Rai  ly,  VF  Remix,  usw) 
680  DM.  17  Atari  2600-Spiele  Preis 
VB  Suche  Coleco-Modulc.  Atari 
5200  mit  1  Spiel  150  DM.  Suche 
3 DO.  Tel,  06834/697326 


Einmalige  Angebote,  greift  zu! 

Neo  Geo  RGB  4  2  Boards  4  Memory 
Card  +  7  Module  für  700  DM. 

SNES  us,  RGB  4  3  Pads  4  ARP  4  4 
Spiele  360  DM. 

MD  jp  4  13  Spiele  (Thunderforce4. 
Flashback)  450  DM. 

Tel.  089/99020212 


r KorrOmte  Shnnfem-Up- 
'  Alptraum  “Xexex"  [19911 
wurde  leider  nip  für  Eine 
Konsole  umqeaetzt:  Ob* 
wohl  das  Spiel  als  LP- 
Oallerel  für  die  FC-Engine  an- 
gekündigt  war.  btipben  die  spre¬ 
chenden  Entägegner.  30-Effekte 
und  Blftzge Witter  den  Coln-Up- 
Fens  Vorbehalten,  Uer  Automat 
erschien  nur  In  Japan,  dort  aber  ln  verschiedenen  Versionen: 
Nicht  alle  "XEXEx^-Platinen  sind  für  zwei  Spieler  geeignet. 


EWJ2  (SNES)  50  DM  f  NN  Total1 
Nr.  9/93  (Erstausgabe)  gegen  Gebot. 
Suche  Saturn-Spiele  (Nightwarriors. 
Dig.  Pinbali,  Rayman  etc.)  für  30-50 
DM.  Tel.  09221/83541 
(ab  18  Uhr,  Markus) 


Löse  MO-  und  MCD-Sammlung  auf: 
Viele  Top-Spiele  für  30  DM.  Habe 
auch  viele  3D0-,  Saturn-,  PSX-, 
SNES-,  32X-  und  Game  Gear-Spiele. 
Verkaufe  Saturn  mit  3  Spielen  für 
450  DM.  Verkaufe  PSX  mit  3  Spielen 
für  450  DM. 

Tel.  0511/414899  (Thomas) 


Löse  meine  MD  &  MCD-Sammlung 

auf.  Viele  Top-Spiele  für  30  DM 
Habe  auch  günstige  SNES-.  3DO- . 
Game-Gear-,  Saturn-  &  PSX-Spiele. 
Verk.  Super  Scope  US  für  SNES  mit 
7  Spielen  für  nur  70  DM.  Tausche 
auch.  Tel.  0511/414899  (Thomas) 


MD  &  SN  Spiele  z,B.  Chrono  Trigger 
(us).  Breath  oi  Fire  2  (us)  je  50  DM. 
Sonic  3,  Sonic  Spinball  je  40  DM, 
habe  noch  weitere  Spiele  zwischen 
15  und  40  DM.  Tel.  0201/511799 
(Anrufbeantworter,  Peter) 


MDI  +  SNES  (RGB)  inet.  Pads  4 
Spiele  (guter  Zustand)  -  günstig!!! 
Bin  an  anderen  Konsolen(-samm- 
Jungen)  interessiert,  wie  NG.  Jaguar. 
VCS,  NES,  PC-Engine  etc.  Habe 
auch  PS-Spiele  (Tausch). 

Tel.  04962/5655  (Frank  Hofs) 


Moveüsten  für  viele  Beat'em  UpJs  + 
über  1000  Cheats,  Losungen.  ARP- 
Codes,  Tips  &  Tricks  für  fast  alle 
Systeme.  Verkaufe  auch  MD-Spiele 
ab  20  DM,  Uste/lnfo  gegen  3  DM  in 
Briefmarken  von  P.  Müller, 
Bezirksstr,  137,  66663  Merzing. 


■  Automatenplatinen:  Erotic 
Tac  49  DM,  Gals  Partie  99 
DM.  Parodius  399  DM. 
Super  Streetfighter  2  Turbo 
ä  Twin  Eagle2  599 

DM.  Alles  Orginale!  Super 
Sammlerstück:  Xexex  899  DM! 

Tel  08233/740112 


(Ver)kaufe  &  lausche  SNES.  Sony 
RS,  Sega  Saturn,  UI1ra64  usw. 
Komplette  Sammlungen  mit  oder 
ohne  Konsole,  alle  Tauschvarianten 
möglich,  Postweg:  Ich  bin  100% 
Ehrlich!  Tel.  0171/8234750 
(ab  16:30  Uhr) 


ITT  Cinevision  3-Röbren-Projeklor 

mit  TV-Tuner,  RGB-Eingang,  Bild 
über  2  Meter,  ideal  für  Videospiele! 
Rand-Geometrie  verzerrt,  an  Abholer 
1000  DM!  Tel.  08233/7401 12 


Sony  Top-Laserdisc  Player  MDP- 
850D.  Wendemechanik  (Kein 
Umdrehen  der  Diso),  Pal/NTSC. 
auch  als  CD-Player  verwendbar,  NP 
1600  DM.  jetzt  nur  800  DM. 

Tel.  08233/740112 


Ein  MANIAC  lichtet  seine 
Sammlung:  Neo  Geo-Module,  PC- 
Engine  Hard-  &  Software,  MD,  SNES 
&  PS,  Liste  anfordern  unter: 

Tel.  08233/7401 12 


Beyond  t.  Beyond  75  DM,  Breath  of 
Fire2  75  DM.  Raiden  Projekt  50  DM, 
Wipeout  50  DM.  Tel.  0881/637695 

Der  größte  Sega  Saturn-Club  sind  j 
wir  zwar  noch  nicht,  wollen  es  aber 
werden!  Konstenlose  Infobroschüre 
unter:  Insider,  Peter  Wagner-Str.  1.  : 
97030  Würzburg. 

Tel.  0172/6513238  (ab  18  Uhr) 


SHft=r3 

143*0* 


MITMACHEN!  Wenn  sich 

jeden  morgen  zwei  Waschkorbe  Tips- 
Post  über  meinen  Schreibtisch  ausbrei¬ 
ten,  bedeutet  das  meist  ein  paar  Überstunden. 

Wer  mir  noch  mehr  Arbeit  bescheren  will,  schickt 
seine  Tricks  (bitte  nicht  woanders  abschreiben)  an  die 
Adresse  unten.  Bitte  beachtet,  daß  uns  knackige  Kurztips 
und  Passcodes  lieber  sind  als  ellenlange  Komplettiösungen! 
Unsere  Adresse  lautet: 

Cgbermedia  Verlags  GmbH  •  MAIXIIAC  *  „Tipsteufel“ 
Wallbergstr.  10  •  86415  Mering 


FORMEL  1 

Alternative  Mobile  für  Psyg- 
nosis'  Megaseiler:  Startet  das 
Rennen  im  Arcade-Modus, 
brecht  ab  und  klickt  Ruch  durch 
die  Auswahl  menü  bis  zum  Startbild¬ 
schirm  (Übungsrunden,  Qualifaktion, 
Rennen).  Haltet  SH  LEGT  gedrückt  und 
betätigt  schnell  eine  der  Kombinationen 
nebenan.  Zur  Bestätigung  erscheint  eine 
Meldung  auf  dem  Schirm.  Danach  star¬ 
tet  Ihr  entweder  in  einem  Buggy  oder 
mit  zwei  Solo-Reifen.  ^ 

WIPEOUT  2097 

Wie  versprochen:  Nachdem 
wir  Ingo  mit  einer  Dauerkarte 
für  Frankfurt  Gala.xy  (deut¬ 
scher  Football-Verein)  bestochen 
haben,  rückte  er  einen  sagenumwobe¬ 
nen  "Wipeout  2Ö97,,-Cheats  raus:  Ihr 
dürft  eine  Hummel,  Schnecke.  Ufo, 
Schwein  oder  einen  Hai  fliegen! 

In  der  nächsten  MAN1AC  gibt 's  dann  die 
Paßcodes  zu  allen  Strecken  und  Renn¬ 
klassen  sowie  den  Master-Code  für  den 
.superschnellen  Piranha-Jäger  (Hai). 


_ 


jj  jr 


IssM  f  J-JJ 


Lt£-3J  /J.J3 


Buggy  Mode  aktivieren: 

♦  *  A  |  |  A 


Reifen-only  Modus  aktivieren: 


Team  menu 


v-  i 


Hattet  während  des  Bootvorgangs  die  Buttons  Li,  R2,  START  und  SELECT 
gedrückt,  dann  dürft  Ihr  Euch  ein  schnuckliges  Tierchen  aussuchen... 


DIE  HARD  TRILOGY 


M  ä  c hl  ig  C he  at-P  o wer  f ü  r 
~"m  "Stirb  Langsam" -Pistoleros  hat 
sich  auf  meinem  Schreibtisch 
gehäuft.  Die  Paßwörter  erlauben 
Euch  nicht  nur  den  Zugang  zum  ent- 


Level  2; 

ZNl ! 6HTWZ J ! HF 
GK5N5W7CX7JZR 
V ! CYHPZRV ! CXH 
KZRV ! CYHPZRV J 

Level  6: 

F8279HY3FLM6X 
1 5K1 ! TGNWWHF9 
P6NVMBF9P6NWM 
GF9P6NVMBF9P_ 

Level  10: 

3D2  3 1ZZ ! 2  3CK ! 
8BS_QV9Q7JZ3D 
FKQ6SW3DFKQ7S 
I 3DFKQ6SW3DFJ 

Level  1 4: 

DX2  2HW5  SGZPQ7 
_Z5NGQZGSM2DY 
MQGTW7  DYMQGSW 
3  DYMQGTW7  DYMJ 

Level  1 8 : 

FS237Z5NHGKQR 
87 1 JV7  ZXVWCFT 


Level  3: 

T4 1X_3_4TD1DP 
5B9W97  4MM6DT7 
4XMLG9T7  4XMMG 
FT7  4XMLG9T7  4 J 

Level  7: 

7  42  2  5VHK7WVMW 
H7GRVLCLH1X7  4 
XMLG9T74XMLH9 
Y7  4XMLG9T7  4XJ 

Level  1 1 : 

W82GN88TVSCFX 
WCM7  9Q5PRZ ! WC 
FFPQQVWCFFPRQ 
ZWCFFPQQVWCF_ 

Level  15: 

BX2 1PND9  8VGP_ 
4ZB1QDYGNLLBY 
CPGPVRBYCPGMV 
MBYCPGPVRBYC J 


sprechenden  Level,  bei  "Die  Haid" 
bekommt  Ihr  zusätzlich  1 5  Leben  und 
unendlich  Munition,  heim  dritten  Teil 
erhaltet  Ihr  neun  Leben  und  eben.so- 
viele  Turbos! 


Level  5: 

Y4 1 ! ZDT3YJMZZ 
Y I BPYY6MW7DY7 
NZMVH9Y7NZMWH 
FY7NZMVH9Y7NJ 

Level  9: 

H4  2  5H7  5XGGVRV 
BXK479 ILI 3XH5 
XRLZCTH5XRLIC 
YH5XRLZCTH5XJ 

Level  13: 

TJ2HGH_DSD1DP 
Z_VN4  5NTLG9TM 
6DTM6DTM6DTL6 
8TM6DTM6DTM6_ 

Level  17: 

RS2GX9C5P9SCJ 
S3X6  5LMYGYWRV 
! CYHPZRV ! CYGP 
VRV! CYHPZRV! 


_T 


R6XWMGFTR6XVM 

BFTR6XWMGFTR_ 


Level  4: 

Q_iWSX3WQK ! CD 
!  6FSS 1M1FFPQ2 
SC1D5JQ2SC1F5 
NQ2  SC1D5 JQ2  S_ 

Level  8: 

TN1ZN9 JCSJ_XL 
7X5R9N4WL68TR 
6XWMGFTR6XWLG 
9TR6XWMGFTR6J 

Level  1 2: 

942RCHX88Z14N 
RL3WL4XLM2D95 
4WLLB9  9  54NLMB 
F954LJLLB9954J 

Level  1 6: 

XJ2BXT9SZXPG5 
DJ  6  S_Z  6  9  SH 1XM 
LG9T7  4XMLG9S7 
_XMLG9T7  4XML_ 

Level  19: 

B42_RJ498VGPC 

7S8DVXY2P2KB5 


r 


8P2NBKB58P2PB 

PB58P2NBKB58J 


Die  Harder 


Level  2: 

14_JJ2JBl44 JL 

2  8  9 14  4 JB _ Fl_ 

4JLKT3GS9_L38 
F14  4 JL2  8  9 1 4  4 J 

Level  6: 

8N_N8KL68P2WB 
KB58P2RQ ! L581 
2NB698  6  8 1NBJB 
18P2NBKB58P2J 


Central  Park: 

XJ1GFT! 7XMLG9 
T74XMLD3K72X! 
LG82RC8VMZKSH 
HXWQZWM7GVHSJ 

Chlnatown  (2): 

Z41 ! 5XRLZ7S ! 3 
XHKZ7  SY9NHRZC 
S  !  27 ! ZBGTD7LR 
J  !  7XHK ! CVWFG_ 

Wharf: 

7N23LHKZ7NZMV 
H9Y7NZKJ7  9W7S 
ZMWMTLMY! 6ST9 
T6  V38MH9T9RJ 


Level  3: 

SS_XHKG5SW3DF 
KQ6SW3F 1QQ1SM 
3DDQRNCCVDFJQ 
2  SW3  DFKQ6SW3_ 

Level  7: 

8D1 4  2 J2_8F1N6 
JV3  8F1 JJ3B_8  P 
1N7BGCBSV46KV 
78F1N6JV38F1J 


Level  4: 

F416QVKBF5NQL 

VC9F5NNSLCHF9 

NQM1W6TDP6LWC 

FF5NQLVC9F5NJ 

Level  8: 

N_1B5  8Y3N2 JB1 
8  5_N2 JHHXP2NZ 
JB_7  6LXXNV1 9  5 
4N2 JBl85_N2 J_ 


Level  5: 

N _ V38Y3N2JB1 

8 5_N2  J9  5  5  Y 1 NI- 
JB_1L4Q7TV195 
4N2  JBl 8  5_N2 J_ 


Die  Hard  with  a  Vengeance 


Chinatown  (1 ): 

'T81XMLG9TC5DP 
LQBTC5G 1 VQDT7 
5DN9  6  5F24Y7QQ 
7TW1X6CK5 JV6 J 

Urban: 

! 81 ! MZHT ! CYHP 
ZRV 1 CYF ! QRX ! 7 
1N7BGCBSV46KV 
TZ3T ! 7VPFC4H_ 

Aquaduct  (2): 

8 J2  4_KV7  8K24  8 
K248K262T228Y 
249BLCXS3K66L 
3  9  9  6NV53  5LHKJ 


Downtown  (1 ): 

ZS1 1CYHPZWWHF 
YRQZWWF7PRJZR 
WHD67TBLVY7QR 
TZ3 !  !  ! BR ! _2  B J 

Downtown  (2): 

5422VBKB54NLL 
B9  9  54WJS2  9H5  8 
NLMKT6KFP6VT1 
C48J2198NRN6J 

Simon  Gruber 

9K24LMLG9P6NV 
MBF9P6QJWBC9T 
6NW8V2YX72L82 
C8 92 48C9MQZN_ 


Central  Park  (2): 

KS2  8P3DFKV7  8Y 
3NGKV7BRCN8KQ 
7  8XS4 15M6VCC4 
_K63  SGS JDFD2 J 

Aquaduct  (1 ): 

S82DFJG1SC1D5 

JQ2SC1GHSQ4S7 

1D4C6FD2_SM_6 

7TW5XQ4QGC62_ 

Central  Park  (2): 

KS2  8  P3DFKV7  8Y 
3NGKV7BRCN8KQ 
7  8XS4 1 5M.6VCC4 
K63  SGSJDFD2 J 


m 


OUT  RUN 

Michael  Schumacher  schwört 
auf  Goodyear- Reifen,  wir  auf 
den  Grip-Cheat  von  "Out 
1  Run".  Um  den  Ferrari  mit  griffigeren 
Slicks  auszurüsten,  haltet  Ihr  A  und  C 
gedrückt  und  schaltet  in  den  Option- 
Bildschirm. 


BUST  A  MOUE  2 

mm  Marco  'Teak1'  Finessi  aus 
^  Mühltal  tauscht  die  Hinter¬ 
grundgrafiken  des  fesseln- 
"fden  "Bubble  Bobble|1-Sequels  aus. 
Wer  ebenfalls  vor  neuen  Backgrounds 
spielen  will,  gibt  im  Titelbild  die  folgen¬ 
de  Kombination  ein; 

X  4  *  X  START 


FORMEL  1 

Einen  witzigen  Gheat  haben 
war  von  Philipp  Geißhirt  aus 
Breitungen  erhalten,  Er  hat 
uns  erklärt,  wie  Ihr  wenige 
Sekunden  lang  auf  maximal  480  km/h 
beschleunigen  könnt.  Hierzu  ladet.  Ihr 
das  Spiel  mit  Fad  im  ersten  Port,  geht 
auf  die  Strecke  und  geht  Gas.  Während 
Ihr  beschleunigt,  entfernt  Ihr  das  Pad, 
so  daß  der  Optionbildschirm  erscheint. 
Jetzt  steckt  Ihr  ein  NeGcon  in  den  lee¬ 
ren  Port,  betätigt  START  und  gebt  wie¬ 
der  Gas.  Zieht  den  Analog-Controller 
wieder  raus  und  tauscht  ihn  gegen  das 
normale  Pad.  Zurück  im  Spiel  tippt  Ihr 
den  Gas-Knopf  nur  kurz  an  und  Euer 
Bolide  schießt  im  Höllentempo  davon. 
Wichtig  ist  dabei,  daß  Ihr  nur  kurz 
drückt,  außerdem  gehl  Euch  die  Turbo- 
1 5 uste  nach  wenigen  Minuten  wieder  aus. 


SKELETON 
WARRIORS 

Die  Saturn-Fassung  läßt  sich 
mit  drei  Joy pad- Kombinatio¬ 
nen  austricksen,  soweit  Ihr 
sie  im  Pause-Modus  eingebt.,, 

Unverw  undbarke  it 

CtAZYtA+^BABY 

Unendlich  viele  Leben 
HA# 

Unendlich  viele  Kristalle 
|  Ä  Z  Y  C  |  ABBY  #  A#  ^  Y 


Hi 
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Im  Titelbild  drückt  Ihr  ♦  , 

.  ^  '5  -  -  -  X  * 

Ur  },  K,  A,  Jth  A.  um  in  die 
Level  an  wähl  zu  gelangen  -  die 
Options-Box  wird  rot,  Starter  das  Spiel 
in  der  dritten  Stage  der  ersten  Welt  und 
beseitigt  den  Drachen.  Danach  hoppelt 
Ihr  in  die  erste  Stage  der  zweiten  Welt, 
pausiert  und  beendet  das  Spiel.  Im 
Continue-Bildschirm  wählt  Ihr  "No”. 
Startet  das  Spiel  erneut  und  begebt 
Euch  in  die  dritte  Etappe  des  sechsten 
Levels.  Dort  pausiert  Ihr,  gebt  auf  und 
wählt  wieder  "No".  Im  Titelbild  geht  Ihr 
auf  "Garne  Start11  und  drückt  damit 
der  "Hyper" -Modus  erscheint.  Damit 
habt  Ihr  Zugang  zu  allen  Extra-Stages 
und  den  Dreifaeh-Spmng, 


Sin  der  letzten  MANJAC  haben 
wir  Huch  bereits  zwei  Codes 
verraten,  Arnd  Kiasen  aus 
Essen  hat  uns  neue  geschickt. 


EÄUGXTAEI 

DHTKÄRIZ 

ZMZZUJKJ 

PFXMNHHR 

CBKWSYMY 

1ETDIMGV 

WTZVUGBX 


Während  des  Spiels  drückt 
Ihr  START  und  wählt  das  iMis- 
m  sion-Review,  Jetzt  haltet  Ihr 
die  ■  -Taste  gedrückt  und 
betätigt  #*A  Laßt  die  ■  -Taste 
wieder  los  und  haltet  statt  dessen  • 
gedrückt.  Nun  drückt  Ihr  ■  .  IT  A, 
d a m i t  E u re  Le be nse n erg i e- Anzeige 
maximal  aufgeladen  wird.  Netterweise 
funktioniert  dieser  Cheat  zu  jeder  Zeit 


Die  versteckte  Levelanwahl 
v  ^  könnt  Ihr  mit  dem  Paßwort 
m  "LAMPWICK”  aufrufen.  Gebt 
den  Code  im  entsprechenden 
Bildschirm  ein,  geht  auf  ”END"  und 
drückt  den  H  -Knopf,  Nach  Anwahl 
des  Schwierigkeitsgrads  erscheint  das 
LevebSelect-Menü. 

Wenn  Ihr  Euch  die  vier  Video-Sequen¬ 
zen  des  Lemmings-Nachfolgers  anse- 
hen  wollt,  gebt  Ihr  einen  der  folgen¬ 
den  Paßcodes  ein: 


STAKT 


iFY®  Option -Menü  ent- 
^  ä  scheidet  Ihr  Euch  für 
-  iß  "LOAD"  und  wählt  danach 
die  Funktion  "PASSWORDT  Hier 
füllt  Ihr  eine  ganze  Reihe  mit  dem 
Buchstaben  T1  und  drückt  K.  Danach 
steuert  Ihr  eine  Techno-Kuh! 

LLLLLLLLLLLLLL 


Pausiert  das  Spiel,  damit  Ihr 
^  einen  der  folgenden  C'heat- 
&  Codes  eingeben  könnt.  Die 
Levelanwahl  erscheint  aber  im 
Option -Sc  ree  n  erst,  wenn  Euch  die 
Leben  ausgehen. 

Un  Verwundbarkeit 
♦  •  ■  ■  ^  X 
Super  Sword 
•  «**»•*▲ 
Unendlich  Heartstones 
i  +  *  U  +  +  ■ 
Levelanwahl 


Space  Movie  SPACE  A  A  A 
Egyptian  Movie  EGYPTAAA 
Army  Movie  ARMYAAAA 
End  sequenz  MAZEAAAA 


Schaltet  während  eines 
j  Spiels  in  den  Pause-Modus 

..  iß  und  haltet  L2,  R2  gedrückt. 

Während  dessen  betätigt  Ihr 
SELECT  und  START  gleichzeitig.  Jetzt 
erscheint  der  "Böokkeeping11- -Bildschirm 
des  jeweiligen  Spielautomaten.  Haltet 
wieder  L2  und  R2  gedrückt  und  betätigt 
START  und  SELECT  gleichzeitig.  Im 
"Game  Adjustement!r-Screen  dürft  Ihr 
Schwierigkeitsgrad,  Lebensanzahl  und 
einiges  mehr  verstellen. 


Fünf  praktische  Cheats  zum 
Sy  Mech-Spektakel  haben  wir 
für  alle  Möchtegern-Panzer¬ 
piloten  ausgegraben.  Ihr  müßt  sic 
jeweils  im  Titelbildschirm  eingeben, 
während  Euch  der  "Press  Start  B utton' - 
Schriftzug  anleuchtet. 

Ziekomputer  ausschalten 

#  #  C  A  START 
Radar  ausschalten 

BBB  #  C  START 
Schwierigkeit  erhöhen 

♦  C  C  A  START' 
Unendlich  Sprengkraft 
♦  M  U  START 

Unendlich  Munition 
B  B  R  C  START 


Pausiert  das  Spiel  an  einer 
beliebigen  Stelle  und  drückt 
Y,  A,  + ,  ^  ♦  ,  A,  i  ,  | . 
"  Druckt  Ihr  wieder  START,  um  ins  Spiel 
zu  rück  zu  kehren,  ist  Euer  Vorrat  an 
Leben  auf  neun  gestiegen. 

Neue  Energie  bekommen  alle,  die  im 
Pause-Modus  #,  A;  Z,  Y,  A.  Y.  ^ 
eingeben. 

START  Y  A  >  #  ♦  A  O  START 
START  |  A  L  Y  ♦  A  Y  ♦  START 


Startet  ein  Spiel  und  pausiert 
es  an  einer  beliebigen  Stelle. 
™  Um  drei  versteckte  Levels 
"  anzuwählen,  gebt  Ihr  eine  der  folgen¬ 
den  Kombinationen  ein: 

I  ^  ^  |  START  C|  # 
M  ^  START  *  B 

M  ^  M  acyca» 


■#*ssä 


1985  1986  1987  1988  1989  1990  1991  1992  1993  1994  1995 

DIE  WELT  DER  VIDEOSPIELE  IN  ZAHLEN: 

Unserer  monatlichen  Spielestatistik  liegt  eine  Datenbank  mit  9-OOU 
Video-,  Automaten-  und  Computer-Spielen  sowie  20.000  Umsetzungen 
zugrunde  -  mit  rund  90  Prozent  aller  Titel  ist  die  MAN! AC- Datenbank 
das  größte  Nachschlagewerk  zu  Eurem  Hobby.  Diesmal  verraten  wir 
Euch,  welches  Land  in  den  letzten  zehn  Jahren  die  meisten 
Originals piele  produzierte  -  Umsetzungen  sind  nicht  berücksichtigt. 


Die  Beliebtheits-^Top  IQ" 
zitieren  wir  aus  der 
t, Famicem  Tsushin ",  mit 
über  5QQ.Q0Ö  Lesern  pro 
Woche  das  meistverkaufte 
Spielemagazin  der  Welt . 
Die  Deutschland - 
Veröffentlichungen 
basieren  auf  den 
Aussagen  der  hiesigen 
Firmenvertretungen. 


Pülicenauts 
1 Konami 


Adventur@ 
nicht  geplant 


|’rVT  Virtual  Prn  WrestHng  Beat'em-Llp 

[  Asmik  nicht  geplant 


<1? 


8ira§h  Court 


Sport 

Ende  199B 


~7  Fighting  Vipera 


Be  eitlem -Up 
Im  Handel 


Pocket  Monster 
fct*-  rviintenrio 


Rollenspiel 
ni cht  geplant 


5F  Alpha  3  i  e 
*  Cap  com  


Beat'em-Up 
im  Handel 


h'.^A.  üenna  kart-Dnel 

> Gaps 


Rennspiel 
im  Handel 


9 


Cool  Boarders 
^  UEP 


Fun-Sport 

Anfang  1997 


H*  World  Stadium 
•  Momrn 


Baseball 
nicht  geplant 


Worauf  steben 
Eure  japanischen 
$pieJe-Kollegent 
und  wann 
erscheinen  die 
Fernost-Hits 
in  Deutschland? 


f  SF  Alpha  0 

Cap  com 


Das  Raubtier  lebt!  Nachdem  Atari  die  Pro¬ 
duktion  seiner  Jaguar-Konsole  aufgegeben  hat, 
hält  lediglich  ein  Publisher  noch  zum  64-Bitter, 
Das  Software-Haus  Telegames  (kümmerte  sich 
bereits  um  Exoten  wie  das  Atari  7800  und  das 
tragbare  Lynx)  hat  bekanntgegeben,  weiterhin 
für  den  Jaguar  zu  entwickeln.  Vier  Titel  warten 
auf  ihre  Auslieferung:  "Worms**  ist  die  Um¬ 
setzung  der  erfolgreichen  Multi-Player-Taktik- 
Schlacht,  Brealout  2Ö0Q11  die  Neuauflage  des 
Geschicklichkeits-Klassikers  von  Atari.  Die 
beiden  anderen  Spiele  sind  Neu-  bzw. 
Exklusiv-Entwickiungen:  Noch  im  Dezember 
soll  das  Rollenspiel  "Towers  2:  Plight  of  the 
Slargazer’  erscheinen,  im  nächsten  Jahr  wird 
die  Weltraumballerei  vZero  5”  (entwickelt  von 
Cespian  Software)  ausgeliefert. 


Frank  Giaser 

[ Produkt-Manager  bei  Laguna J 


Dia  Schnapsvorräte  sind  abgebraucht,  die  Bun¬ 
desliga  aufgelöst  und  alle  Frauen  verschwunden. 
„Welche  Spiele  würdest  Du  fünf  Minuten  vor 
Weltuntergang  noch  einmal  aul  den  Bildschirm 
holen?  Und  warum?" 


1a  Tunnel  Bl  [Dcean.  1995]: 

“...weil  es  kein  besseres  Spiel  gibt,  um  sich  auf  den  Weltuntergang 
vor  z  Liberei  re  nT 

Sb  Gauntlet  [Atari,  1905]: 

V, Ami  schnell  noch  einmal  die  gute  alte  Zeit  zu  durchleben11 

3  b  Final  Match  Tennis  [Human,  1991]s 

„...weil  Gameplay  alles  ist  Und,  um  meinem  Boß  Axel  Bialke  zu 
zeigen,  daß  er  bestenfalls  der  zweitbeste  "Final  Match 11 -Spie ler 
Deutschlands  ist." 


erscheint  am  11.  Dezember 


Konamis 
“Frobotector”  hat 


es  noch  in  diese  MAMAC  geschafft,  im  nächsten  Monat  gehen  wir  dann  mit  Draculas  Sohn 
Alucard  auf  Reisen:  Mit  Dracula  X:  Svmphony  of  the  Night“  verschlägt  es  die  "Castlevankr- 
Serie  endlich  ins  32-Bit-Zeitalter.  Konami  und  andere  Japano-Hersteller  zeigen  Ihre 
Playstation- Werke  im  November  auch  auf  der  ELECTRONIC  ENTERTAINMENT  EXPO  TOKYO,  der  Fernostausgabe 
der  weltgrößten  CD-ROM-  und  Spieiemesse.  MANIAC  war  dabei  und  hat  aus  Tokyo  gleich  die  neuesten  Nimendo-64-  und 

Saturn-Spiele  mitgebracht.  Die  E)aheimgcbliebenen  streiten  sich  derweil  über  die  BESTEN 
SPIELE  199G.  unser  jährlicher  Rückblick  mit  garantierter  Kaufberatung,  Mit  dem  Jahr 
geht  auch  die  16-Bil-Ara  zuende,  nicht  ohne  jedoch  ein  paar  Highlights  auszuschütten.  So 
testen  wir  für  das  Super  NES  den  dritten  und  potentiell  besten  Teil  der  englisch -ja  pani¬ 
schen  Co-Produktion  “Donkey  Kong  CountryT  Außerdem  im  Test.:  Segas  Zweirad-Inferno 
Manxx  IT“  und  das  Knuddel-Hüpfspiel  "Bubble  Bobble  2”. 

COMPUTER«  &  VIDEOSPIELE- 


■Douijfe  TfBurhr’eJ 


treibt  Dich  auf 


Kaos 


Exklusiv  für  Super  Nintendo 


ikTV,.*i 


32-Bit-Qualität 


Donkey  Kong™  und  Diddy  Kong™  in  der  Gewalt  von  Kaos! 
Diese  harte  Nuß  ist  nur  im  Teamwork  zu  knacken!  Darum 
freut  sich  Dixie  Kong™,  einen  neuen  Freund  gefunden  zu 
haben.  Kiddy  Kong™!  Seine  schwergewichtigen  Auftritte 
haben  immer  durchschlagenden  Hrfolg.  Ein  phantastisches 
Insel-Abenteuer,  das  den  größten  Hit  aller  Zeiten  -  Donkey 
Kong  Country™  mit  noch  mehr  Details,  lebensechteren 
Bewegungsabläufen  und  noch  besserer  Grafik  übertrifft.  Mit 
deutschem  Bild  sch  irmtext.  Mach  Dich  auf  den  Weg  durch 
unerforschte  Gebiete  und  zieh 
Kaos  das  Fell  über  die  Ohren! 

HAVE  MORE  FON 


